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Informazioni importanti

Leggere attentamente quanto segue prima di
utilizzare lo 01V

Avvertenze

Non posizionate lo 01V in un luogo soggetto a calore eccessivo o dlaluce solare
diretta. Cio potrebbe cogtituire pericolo di incendio.

Non collocate lo 01V in un luogo soggetto ad eccessiva umidita o polvere. Anche
guesta circostanza potrebbe essere causa di incendio o di scossa elettrica.

Collegateil cavo di alimentazionedello 01V soltanto ad unapresaper corrente ater-
natadel tipo stabilito nel Manuale di istruzioni oppure del tipo contrassegnato sullo
01V. Un'omissione del genere pud costituire pericolo di incendio o di scossa elet-
trica

Non inserite parecchi dispositivi nellastessa presadi alimentazionedi corrente. Cio
potrebbe sovraccaricare la presa e costituire un rischio di incendio o di scossa elet-
trica. Inoltre puod anche pregiudicare le prestazioni di acuni dispositivi.

Non appoggiate oggetti pesanti sul cavo di alimentazione. Un cavo danneggiato €un
pericolo potenziale di incendio e di scossa elettrica.

Seun cavo di alimentazione & danneggiato (ad esempio, sevi sonofili scoperti) chie-
dete I'immediata sostituzione a vostro negoziante. Utilizzarelo 01V in queste con-
dizioni costituisce un serio pericolo di incendio e di scossa dlettrica

Quando scollegate I'apparecchio dallapresa di corrente, tenete la spinadel cavo.
Nontiratemai il cavo, poiché danneggiandol o in questo modo € possibile che s veri-
fichi un incendio e pericolo di scossa elettrica.

Non appoggiate piccoli oggetti metallici sopralo 01V. La penetrazione di oggetti
metallici dl'interno dello 01V costituisce pericolo di incendio e di scossa elettrica

Non ogtruitei fori di ventilazione dello 01V. Essi hanno lo scopo di prevenire un
aumento eccessivo dellatemperaturainterna. Sei fori di ventilazione situati sulla
parte superiore e posteriore dello 01V sono bloccati possono costituire pericolo di
incendio.

Non modificate o 01V. Un tentativo del genere potrebbe codtituire un pericolo di
incendio e di scossa elettrica.

Latemperaturadi funzionamento dello 01V & compresafra5e35°C.

Precauzioni

Spegnete tutti i dispositivi audio e gli altoparlanti quando collegate |o 01V. Con-
sultate il Manuale di istruzioni di ciascun dispositivo. Usatei cavi corretti ed effet-
tuatei collegamenti secondo le specifiche riportate.

Se percepite qualche cosadi anomalo - come fumo, puzzadi bruciato, rumore ecc.
- spegneteimmediatamente lo 01V etogliete laspina di aimentazione dalla presa.
Verificate che I'anomalia scompaia e consultate il vostro rivenditore per gli accerta-
menti eventuali. L'uso dello 01V in condizioni anomale pud provocare incendi o
scosse elettriche.
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» Seun oggetto estraneo o liquidi penetrano al'interno dello 01V, spegnetelo immedi-
atamente e togliete laspina dallapresadi aimentazione. Consultate il vostro riven-
ditore per gli accertamenti eventuali. L'uso dello 01V in queste condizioni puo
provacare incendi 0 scosse el ettriche.

» Sepresupponetedi non utilizzarelo 01V per lunghi periodi di tempo, toglieteil cavo
di dimentazione dalla presa, per evitare rischio di incendio.

» Per pulirelo 01V non dovete usare benzene, solventi, detersivi o panni imbevuti di
sostanze chimiche. Usate semplicemente un panno morbido e asciutto.

* Lo 01V euno strumento piuttosto pesante, afferratelo dallabase e non dai pannelli
laterali, quando dovete sollevarlo.

Interferenze

Lo 01V utilizza circuiti digitali ad dtafrequenza che possono causare interferenza su
apparecchi radio o televisivi, situati nelle sue immediate vicinanze. Nel caso s mani-
festasse un'interferenza, spostate gli strumenti interessati.

Copyright
© 1998 Yamaha Corporation. Tutti i diritti sono riservati.

Nessunaparte del software 01V o di questo Manualedi istruzioni pud essereriprodotta
odistribuitain qualsias formao qualsias mezzo senza preventivaautorizzazione della
Yamaha Corporation.

Trademark

ADAT MultiChannel Optica Digital Interface € un marchio di commercio e ADAT e
Alesis sono marchi registrati dellaAlesis Corporation. Macintosh € un marchio regi-
strato dellaApple Computer, Inc. Pro Tools € un marchio di commercio della Digide-
sign o Avid Technology, Inc. Tascam Digita Interface € un marchio di commercio e
Tascam e TEAC sono marchi registrati della TEAC Corporation. Windows & un mar-
chio di commercio della Microsoft Corporation.

Tutti gli atri marchi registrati sono proprietadel rispettivi possessori.

Contenuto della confezione

Lo 01V dovrebbe contenere quanto sotto elencato. Accertatevi di averli tutti.

» Consolle di mixaggio digitale 01V

* Questo Manuale di istruzioni

Se qual cosa risultasse mancante, Vi preghiamo di contattare il vostro rivenditore.

Conservate questo manuale per future
consultazioni!

01V—Manuale di istruzioni



Sommario 1]

Sommario
Benvenuti nel mondo delloO1V ............... 1
Benvenuti nel mondodelloO1V ............ .. ... . ol 2
Informazioni riguardanti questomanuale ...................... 2
InstallazionedelloO1V . ... ... 2
CaratteristichedelloO1V .. ... 3
Discussione riguardante le caratteristiche fondamentali .. ......... 4
Periniziare ... ........ .. . . . i 9
Esempio di configurazione di sistemaconloO1V ............... 10
Importanti informazioni di Wordclock ........................ 11
Collegamento del cavo di dimentazione ...................... 11
AccensionedelloOLV . ... . e 11
SpegnimentodelloO1V ... ... i 11
Un breve toursulloO1V..................... 13
Controlli del pannellosuperiore . ..., 14
INQIrESSI BUSCITE . . o oottt e e e e e 20
Diagrammaablocchi ........... ... ... .. . 24
Informazioni sull’interfaccia utente ........... 27
Informazioni sull’interfacciautente(user) ..................... 28
DISplay .o 28
Elementidel display ......... ..o 30
Pulsanti CUrSOre (CUrSOr) . ..o vttt 31
Controllo rotante PARAMETER . ...... ... ... ... o iia... 31
Pulsanti —1I/DEC & +1/INC ... ... ... i 31
Pulsante ENTER . ... ... e 31
| Fader Mode . . ... 32
Finestradi dialogo di TitleEdit .............. ... ... .. ... .... 37
Canalidiingresso ................ccciuuu... 39
Presentazionesui canali di ingresso . ...t 40
Alimentazione Phantom . ............ ... it 41
Interruttori Pad . ... ... 41
Impostazione del guadagno del canalediingresso ............... 41
Misurazionedei canali di ingresso ..........c.c.oiviiiiiian.. 41
Variazionedellafasediingresso . .............. .. ... 42
Attenuazione dei segnali del canalediingresso ................. 43
Applicazionedel’EQai canali di ingresso .. ................. .. 44
Processori di dinamichedel canalidiingresso. .. ................ 44
Applicareil ritardoai segnalidel canale . ...................... 45
Esclusione (muting) dei canali diingresso ..................... 46
Impostazione del livelli del canalediingresso .................. 46
Panning del canali di iNgresso .. ......oovvii i 47
Convogliamentodel canali di ingresso . ...............ccovn... 49
Monitoraggiodei canali di ingresso . ............ ... 50
Canali di ingresso emandate ausiliarie . ....................... 50

01V—Manuale di istruzioni



v Sommario

Candedi ingresso euscite Omni (Omni Out) .................. 50
Candli di ingresso euscite Option 1/O . ....................... 50
Inversionedegli ingressi 1-8e17-24 . ........ .. ... ... .. . ... 51
Abbinamentodei canali diingresso ............... .. ... ... 52
Raggruppamentodifader .......... ... .. ... i i 55
Raggruppamento di "Mute” ............ . 56
Visualizzazione delle regolazioni relative ai canali di ingresso . . . .. 57
Copiatura e scambio delleregolazioni dicanale ................ 59
Diagramma ablocchi del canalediingresso ................... 60
6 EQ ... . 61
Informazioni sull’EQdelloO1V .......... ..., 62
RegolazionedellEQ . .. ... 63
SpecificherelativeaEQ .......... ... i 66
Esclusionetemporaneadel’EQ ............ ... .. ... ... ..., 66
Resaetdell’EQ ..o 66
EQ Library (libreriadel programmi EQ) ...................... 67
Elencoprogrammi EQPreset .......... ... .. i, 67
Memorizzazione del programmi EQ .......... ... ... .. ... 68
Richiamarei programmi EQ .. ............ ... .. ... ... 69
Editing del titoli del programmi EQ .. ......... ... .. ... ..., 70
Parametri dei programmi EQPreset ............... ... ... ..... 71
7 Solo, MonitoreMeter ............ ... ... . ... 75
Informazioni riguardanti MonitoreSolo ...................... 76
USCItE MONITOr . ..o e 77
PRONES . .. 77
Ingressoaduetracce (2TRIN) . ... 77
Impostazione Monitor (Monitor Setup) ... 78
Impiego dellafunzioneMonitor ............... .. ... ... ... ... 78
Diagrammaablocchi relativoaMonitor ...................... 79
Impostazionedi Solo (SoloSetup) ... .o oo 80
Impiegodi SO0 ... .ot 81
Diagrammaablocchi relativoaSolo ......................... 82
Misurazionedei livellidel segndle . .......... .. ... ... . 83
Misuratori Main Stere0 . ... ..o oo 84
Peak Hold . ... ... 84
Impostazionedi MeteringPoint ............. .. ... ... ... .. ... 85
Misuratori Option I/O (canali di ingresso 17-24) ............... 85
Misuratori delle mandateeffetti ............. .. ... ... ... .... 86
8 SUscite Stereo (Stereo Output) ............... 87
Informazioni riguardanti StereoOutput ....................... 88
Stereo Output analogica ... ..o v 88
Uscite 2TR Out eusCitastereo . ......covv i 88
Uscitedigitali Coaxial euscitaStereo ........................ 88
Optionl/Oeuscitastereo ...t 88
Omni Out e USCItASIEI D . ... oot e 88
SoloeStere0 OQULPUL . . ..ot 88
Monitoraggiodell’uscitastereo ............ ... ... i, 88

01V—Manuale di istruzioni



Sommario

10

11

Misurazionedi StereoOutput .. ...t 89
Indirizzamento segnali allo StereoOutput .. ................... 89
Visualizzazione delle regolazioni dell’ uscitastereo . ............. 89
Impostazione del livellodi StereoOutput .. .................... 90
Esclusionedi StereoQutput . ........ ... 90
Bilanciamento di StereoOutput .. ... 90
Applicazione del’EQ alo Stereo Output .. .................... 90
Processori di dinamichedello StereoOutput . .................. 90
Delay oritardodi Stereo OQutput . . ... 91
Diagrammaablocchi di StereoQutput . ....................... 92
AUuX Sends .. ... 93
Informazioni sulle mandate ausiliarie (Aux Sends) .............. 94
Optionl1/OeAuxSend ..., 9
Omni Oute Aux Send ... e 94
Monitoraggiodi Aux Send . ... 9
Misurazionedi Aux Send . ... 94
Invio dei segnali di canalead AuxSend ....................... 95
Aux Send Pre-fader/Post-fader ........... .. ... ... .. .. ..., 97
Visualizzazione delleregolazioni di Aux Send ................. 98
Regolazione dei livelli Master relativiad Aux Send .. ............ 99
Esclusonedi AuxSend .......... ... i 100
Applicazione dell’EQ ale mandate ausiliarie . .. ............... 100
Processori di dinamicherelativead Aux Send. .. ............... 100
Abbinamentodi AuxSend .......... .. ... i 101
Diagrammaablocchi relativoad Aux Send ................... 104
Diagramma ablocchi di Aux Send per StereoPair . ............. 105
Uscite Bus (BusOut) ....................... 107
Informazioni sulle uscite Bus (BusOut) ...................... 108
Option1/OeBusOUt ........ ..., 108
OMnNi Out eBUSOUL . ...t 108
Monitoraggiodi BusOut ........... ... ... i 108
Misurazionedi BusOut . ........... ... 108
Indirizzamento del segnali aBusOut ........................ 108
Impostazione dei livelli di BusOutMaster . ................... 109
Esclusonedi BusOut . .......... . 109
Indirizzamento del segnali BusaStereoBus .................. 110
Abbinamentodi BusOut .. .......... ... 111
Diagrammaablocchi di BusOut ........................... 112
Diagramma a blocchi di BusOut per Stereo Pair ............... 113
OmniOut ......... .. 115
Informazioni suOMNi OUt . ...... ... viiiii e 116
OMNE OUL . ... e 116
AssegnazionediOmni Out ..., 116
Ritardodi Omni Out . ........ ... e 117
DiagrammaablocchidiOmni Out .......................... 118

01V—Manuale di istruzioni



Vi Sommario
12 Effetti ... ... . 119
Informazioni sugli effetti Onboard (in dotazione) ............... 120
Programmi di effetti Preset ............ ... .. .. ... .. .. ..... 121
Impiegodegli effetti ........... .. .. . . 123
Mandate effetti Pre-fader/Post-fader ......................... 125
Visualizzazione delle regolazioni delle mandate effetti . .......... 127
Misurazionedellemandate effetti . .......................... 127
Regolazione dei livelli Master delle mandate effetti ............. 128
Esclusionedelle mandate effetti  .............. ... ... ... ..... 129
Visualizzazione delle regolazioni dei ritorni effetti .............. 130
Misurazione dei ritorni degli effetti ............... ... ... ..... 130
Applicazione dell’EQ ai ritorni degli effetti .................... 130
Esclusionedei ritorni effetti .............. ... .. ... L. 130
Regolazione dei livelli di ritorno effetti ....................... 131
Applicazione di Pan ai ritorni degli effetti ..................... 131
Indirizzamento del ritorni effetti . .............. ... ... ... 131
Monitoraggio dei ritorni degli effetti ......................... 131
Ritorni effetti e mandate ausiliarie . .......................... 131
Libreria effetti (Effect Library) ......... ... ... .. . . . 132
Memorizzazione dei programmi di effetti ..................... 133
Richiamo dei programmi di effetti ........................... 134
Editing dei titoli dei programmi di effetti ...................... 135
Editingdegli effetti ........... ... i 136
Impostazione dei parametri Delay, Freq, Notee Tempo .......... 137
Parametridegli effetti .......... ... i 138
Diagranmaablocchi degli effetti ........................... 159
13 Processori didinamiche .................... 161
Informazioni riguardanti i processori di dinamiche .............. 162
Programmi di dinamichepreset ............ ... ... ... ... ..... 163
Impiego dei processori di dinamiche ......................... 164
Editing del processori di dinamiche .......................... 166
Tipi di PrOCESSOrE . . .. oottt 167
Libreriadelledinamiche ............. .. ... ... . i L. 173
Memorizzazione dei programmi di dinamiche . ................. 174
Richiamo dei programmi di dinamiche ....................... 175
Editing dei titoli dei programmi di dinamiche .................. 176
Regolazioni del programmadi dinamichepreset ................ 177
14 Memoriediscena .............ouiiiinin... 183
Informazioni riguardanti lememoriediscena .................. 184
Che cosa viene immagazzinato in unamemoriadi scena? ......... 184
Che cosa sono Edit Buffer & Edit Indicator? . .................. 185
Memoriadi scena00 . ...... ..ot 185
Areadel display dellamemoriadiscena ...................... 185
MemorizzazionedellesceneMix ........ ... i 186
RichiamarelesceneMiX ..., 187
Richiamare le scene mix mediante messaggi di Program ChangeMIDI 188
Annullarei richiami di SceneMix .......................... 189
Protezione da scritturadelle memoriediscena ................. 189

01V—Manuale di istruzioni



Sommario VII

Editing dei titoli dellememoriediscena...................... 190
Rinumerazionedellememoriediscena ...................... 190
Impostazionedi Fade Time . ........... i, 191
Richiamareconsicurezzaidatidiscena. ..................... 192
15 Altre funzioni . ........ ... .. . 193
Assegnazione dei fader edel pulsantiOn . .................... 194
Impiego dell’oscillatore ............. . i 202
Impostazione delle preferenzedello01V ..................... 203
InizializzazionedelloO1V . ... . i 204
Calibraturadei fader ......... ... i 204
16 Uso degli ingressi e delle uscite digitali ........ 205
Informazioni suwordclock ............ ... ... oL 206
Impostazionedel wordclock . .......... ... ... oL 209
Digital Stereo Out . ... ... e 211
Output Dither ... ... 212
Digital StereoIn ... 213
Collegamentoincascatadegli O1V .............. ... ... ..... 214
Informazioni riguardanti le schede Option1/O ................. 216
Installazione delle schede Option 1/O . .. ..................... 218
Assignazione delle uscite digitali Option1/O .................. 219
Diagramma a blocchi relativoaOption1/O . .................. 220
17 MIDI .. 221
MIDI €001V ... e e 222
Porte MIDI ... . . 222
Indicatori o spiedi ricezioneMIDI .......................... 224
Impostazioni MIDI . ... ... . 224
Richiamo di scenamediante ProgramChange .. ............... 227
Controllo parametri mediante Control Change . ................ 229
Controllo parametri System Exclusive ....................... 231
Bulk DUmMp ... 232
Local Control . ... .. i 234
MIDI Machine Control (controllo macchinaviaMIDI) .......... 236
Controller MIDI definiti dall’ utente (User Defined) ............. 238
Collegamentodegli O1V . ... ... 239
18 Esempidisistema ............... .. ... ..... 241
01V eregistratore con interfacCia ADAT . ..., 242
Due 01V edueregistratori con interfaccia ADAT .............. 244
01V eregistratore con interfacciaTascam .................... 246
Due 01V e dueregistratori con interfacciaTascam ............. 248
01V eProTools(AESIEBU) ... ...t 250
Eventuali inconvenientierimedi ................ 253
Appendice A:Generale ........... ... ... ... .. 257
Diagrammadi livellodelloO1V .............. .. ... ... ..... 257
Messaggi sul display ... 258

01V—Manuale di istruzioni



VI Sommario

Coperchiodi SICUr€zza . .......coviii i 259
Kit per montaggioarack ............. ..oy 259
Appendice B: Specifiche .. .................. ... 261
Generale ... 261
Candi diingresso 1-16 . ......oviiii 263
Ingressi Option I/O 17-24 (necessaria scheda opzionale) ......... 264
Digital StereoIn ... 264
Return1, 2 (Internal Effect 1,2) . ...........cc . 264
BUS I . 265
AUX 1 e e e e 265
SErE0 OUL . .. o 265
OMNi OUL 14 . .o 265
Monitor Out (S0I0) .. ... 266
Digital Stereo OUt ... .. ..ot e 266
Uscita Option |/O (necessaria schedaopzionale) ................ 266
Memorieelibrerie ...... ... .. .. . 266
EQ . 267
Ingressi analogiCi . ... oot e 268
Usciteanalogiche .......... .. i 268
Ingressidigitali .......... . 269
Uscitedigitali ........... i e 269
Schede Option 1/O ... oo 269
O CONtrol . ... 270
Dimensioni delloO1V ... 271
Appendice C: MIDI . .......... .. .. .. .. .. 273
Scene Memory/TabellaProgramChange . . .................... 273
Parametri 01V/TabellaControl Change . ..................... 274
Parametri 03D e Programm. Mixer 01/Tabella Control Change Table . . 277
Formatodati MIDI . ... ... 280
Appendice D: Bibliografia ..................... 291
o 291
StoWebYamaha ............ ..o 291
GloSSario . ... .o 293
Indice . ..... ... .. 297

01V—Manuale di istruzioni



Benvenuti nel mondo dello 01V 1

Benvenuti nel mondo dello 01V
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2 Capitolo T—Benvenuti nel mondo dello 01V

Benvenuti nel mondo dello 01V

Vi ringraziamo per aver scelto la consolle di mixaggio digitale Yamaha 01V. Sulla base
della serie dei mixer digitali Yamaha, che ha riscosso un elevato successo, il modello 01V
Yamabha é stato progettato particolarmente per musicisti, applicazioni MIDI, medie esi-
genze di amplificazione e per piccoli studi, sebbene le sue caratteristiche esclusive e
flessibili siano adatte anche per utenti professionisti e semiprofessionisti.

Informazioni riguardanti questo manuale

Il manuale di istruzioni dello 01V contiene tutte le informazioni che vi occorrono per
utilizzare la consolle di mixaggio digitale 01V. Utilizzate il sommario per trovare le
informazioni generali e per acquisire familiarita con la struttura di questo manuale,
quindi usate l'indice per cercare argomenti specifici. A pagina 293 ¢ stato riportato
anche un glossario per il gergo relativo allo 01V.

Ciascun capitolo di questo manuale discute una singola sezione o area dello 01V. Ad
esempio, il capitolo "Canali di ingresso" spiega tutto cio che e relativo ai canali di
ingresso, mentre il capitolo "Memorie di scena” tratta esclusivamente questo argo-
mento. I contenuti della maggior parte dei capitoli sono ovvii, in base al loro titolo.
Argomenti come i processori di dinamiche e I’ EQ, disponibili sui canali d’ingresso,
sulle mandate ausiliarie (aux send) e sulle uscite stereo, sono spiegati nei relativi capi-
toli.

Dove possibile, le sezioni singole di un capitolo sono state organizzate secondo l'ordine
del flusso del segnale. 1I capitolo "Canale di ingresso", ad esempio, inizia con le prese

di ingresso e procede con le funzioni di ciascun canale di ingresso, per terminare con i
bus.

Installazione dello 01V

Appoggiate lo 01V su una superficie stabile, in modo da seguire tutte le raccomanda-
zioni che abbiamo riportato all’inizio di questo manuale come informazioni impor-
tanti. Lo 01V puo essere montato a rack utilizzando il kit di montaggio opzionale.
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Caratteristiche dello 01V 3

Caratteristiche dello 01V

Specifiche sonore dello 01V

+ Convertitori A/D di oversampling lineare a 20-bit,128 volte

Convertitori D/A di oversampling lineare a 20-bit, 8 volte (STEREO OUT)

+ Gamma dinamica tipica 105 dB (CH INPUT a STEREO OUT)
+ Risposta in frequenza 20 Hz - 20 kHz (+1, -3 dB)

Elaborazione audio digitale interna a 32-bit

+ Elaborazione EQ digitale 44-bit

Caratteristiche dello 01V

24 ingressi (compresi 8 ingressi digitali)
14 uscite (STEREO OUT, OMNI OUT, comprese 8 uscite digitali assegnabili)

+ Controlli di guadagno variabili con continuita

Ingressi bilanciati XLR con alimentazione Phantom +48 V (canali di ingresso da 1 a 12)

+ Pad da26 dB (canali di ingresso da 1a 12)

+ Ingressi phone jack bilanciati (canali di ingresso da 1 a 16)

Quattro uscite Omni analogiche configurabili (AUX, BUS, CH DIRECT, STEREO)

Slot Option I/O per interfaccia digitale con registratori digitali multitraccia a 8 tracce

+ Otto uscite digitali assegnabili da una scheda opzionale I/O (Tascam, ADAT, AES/EBU)

Ingressi e uscite digitali di tipo coassiale

Versatili modi "solo" per monitoraggio globale

+ Tre gruppi di fader per controllo multiplo (di canali)

Tre gruppi "mute" per isolamento multiplo (di canale)
Ritardo di 250 ms in ingresso (1-16) e di 300 ms in uscita ( STEREO OUT, OMNI OUT)

+ Funzione Channel Copy

Funzionamento stereo-pair per canali di ingresso, aux send (mandate ausiliarie) e
uscite bus (bus out)

100 memorie di scena per memorizzazione istantanea dei mix

Equalizzazione parametrica a quattro bande (2-bande sui canali d’ingresso Option
1/O)

+ Potente libreria EQ con 40 programmi preset e 40 programmi user (per 1'utente)

+ Controlli dedicati per ’EQ e per il pan (distribuzione suoni nell'immagine stereo)

Due processori multieffetto stereo incorporati

Potente libreria di effetti con 42 programmi preset e 57 programmi user

+ Lequivalente di 22 processori di dinamiche incorporate (compressor, gate, ducking,

expander, compander)

+ Potente libreria di dinamiche con 40 programmi preset e 40 programmi user

Display a cristalli liquidi 320 x 80 punti

+ Implementazione MIDI totale (controllo a distanza, MMC, Bulk)

+ Interfaccia MIDI e porta TO HOST incorporate per una rapida e semplice connes-

sione con un personal computer

15 fader motorizzati con corsa di 60 mm
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4 Capitolo T—Benvenuti nel mondo dello 01V

Discussione riguardante le caratteristiche
fondamentali

Configurazione

Lo 01V possiede un totale di 24 ingressi: 12 canali d’ingresso mono (da 1 a 12), 2 canali
d’ingresso stereo (13/14 e 15/16), e 8 ingressi digitali (da 17 a 24) ottenibili con una scheda
Option I/O. 1l segnale d’uscita stereo ¢ disponibile da STEREO OUT (analogica), DIGITAL
STEREO OUT coassiale, e puo essere assegnata alle uscite analogiche OMNI OUT e a
quelle digitali Option I/O. Le quattro uscite bus e le quattro mandate ausiliarie (aux send)
possono essere assegnate alle uscite analogiche OMNI OUT e a quelle digitali Option I/O.
I bus Effect 1 ed Effect2 alimentano i processori multieffetto stereo incorporati, i cui
segnali vengono reinviati mediante i ritorni-effetto 1 e 2, che dispongono di EQ parame-
trico a 4 bande. I canali di ingresso da 1 a 12 possiedono collegamenti XLR bilanciati e
phone jack, con alimentazione phantom commutabile (inseribile singolarmente). I canali
d’ingresso da 13 a 16 dispongono di collegamenti jack phone. I canali d’ingresso da 17 a 24
sono accessibili mediante una scheda Option I/O.

I canali d’ingresso da 1 a 16 dispongono di un attenuatore, equalizzazione parametrica a
quattro bande, ritardo (delay), e possono essere assegnati alle mandate ausiliarie (aux send)
da 1 a4 e alle mandate effetti (effect send) 1 e 2.1 canali “semplificati” da 17 a 24 dispon-
gono di un attenuatore, equalizzazione parametrica a due bande e possono essere assegnati
alle mandate ausiliarie (aux send) da 1 a 2 e alle mandate effetti (effect send) 1 e 2.1 canali
d’ingresso da 1 a 8 e quelli da 17 a 24 possono essere scambiati per quanto riguarda le loro
caratteristiche, per cui i segnali d’ingresso digitali Option I/O possono essere presenti sui
canali da 1 a 8.1 ritardi dell'ingresso possono essere usati per compensazione di colloca-
zione dei microfoni, mentre quelli relativi all'uscita possono essere usati per la compensa-
zione del ritardo in sistemi costituiti da molti altoparlanti. Il numero degli ingressi pud
essere aumentato mettendo in cascata digitalmente due 01V. Le uscite digitali Option I/O
possono essere configurate come uscite bus, mandate ausiliarie, uscite dirette di canali di
ingressi o di uscite stereo. Pertanto, sebbene lo 01V sia un mixer a quattro bus, assegnando
i quattro bus e le quattro mandate ausiliarie, oppure le uscite dirette di canale alle otto
uscite di Option I/O si puo avere la registrazione simultanea di otto tracce.

Vantaggi di un mixer digitale

Probabilmente avete gia familiarita con i vari vantaggi offerti dall'audio digitale, ma quali
sono esattamente i benefici di un mixing audio digitale? Bene, un mixer audio ha il
compito di combinare i segnali audio provenienti da varie sorgenti, a differenti livelli ed
impedenze, per convogliarli solitamente in mix stereo. E cio deve essere fatto senza intro-
durre nuovi elementi di distorsione e di rumore. I mixer analogici fanno un lavoro preva-
lentemente buono, ma anche quelli pili sofisticati non sono esenti dagli effetti non lineari
causati dai componenti del circuito.

In ambiente digitale, un mixaggio audio ¢ costituito dall'aggiunta e dalla moltiplicazione di
numeri binari che rappresentano i segnali audio. I chip DSP (Digital Signal Processor)
usati per questi calcoli non sbagliano mai. Per cui, una volta passata la conversione iniziale
A/D,isegnali audio sono immuni da qualsiasi loro impoverimento qualitativo. Conlo 01V,
virtualmente vengono eliminati il rumore, la distorsione e il crosstalk. Nei vostri mix ci sara
finalmente un nuovo grado di chiarezza.

Una volta in ambito digitale, ha senso mantenere digitali i dati audio, poiché le conversioni
AD/DA possono impoverire la qualita del segnale. Con la scheda di interfaccia Option I/O,
lo 01V puo essere collegato direttamente ad un registratore multitraccia digitale modulare,
mantenendo i dati audio in ambito digitale sia per la registrazione sia per il mixaggio. Il mix
stereo finale puo essere trasferito ad un registratore digitale a due tracce, mediante I'uscita
digitale coassiale STEREO OUT dello 01V.
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La disponibilita di processori di dinamiche e di effetti digitali "onboard", cio¢ incorpo-
rati, significa che i segnali restano in ambito digitale, eliminando in tal modo inutili
conversioni AD/DA. L'elaborazione del segnale viene eseguita dai DSP Yamaha della
terza generazione, come quelli usati sul riverberatore digitale Yamaha ProR3.

Prestazioni sonore dello 01V

I convertitori A/D con sovracampionamento lineare 20-bit 128 volte forniscono una
gamma dinamica tipica di 105 dB. L'uscita STEREO OUT prevede la disponibilita di con-
vertitori D/A per sovracampionamento (oversampling) a 20-bit 8 volte, mentre le uscite
MONITOR OUT e OMNI OUT dispongono di convertitori D/A con sovracampiona-
mento 18-bit 8 volte. Le tecniche di sovracampionamento aumentano in effetti la velocita
di campionamento interno, per cui effetti collaterali causati dai filtri passa-basso, utilizzati
per filtrare i componenti della frequenza di campionamento durante la conversione D/A,
virtualmente vengono eliminati. Di conseguenza, I'integrita del segnale audio viene preser-
vata dall'ingresso fino all'uscita.

Lo 01V puo generare velocita di campionamento standard di 44.1 kHz, oppure sin-
cronizzarsi con una fonte di wordclock esterna da 44.1 kHz -10% a 48 kHz +6%.

Equalizzazione parametrica a quattro bande e libreria

I canali di ingressi da 1 a 16, le uscite stereo, le mandate ausiliarie e i ritorni di effetto
incorporati dello 01V possiedono tutti la caratteristica di equalizzazione parametrica a
quattro bande, con guadagno variabile, frequenza, Q e bypass. I canali di ingressi da 17
a 24 hanno un’equalizzazione parametrica semplificata a due bande. Le bande alte e
basse di equalizzazione possono essere usate rispettivamente come shelving, peaking
oppure HPF e LPE. Vedere a pagina 61 per ulteriori informazioni sull'equalizzazione.
Le regolazioni EQ possono essere memorizzate come programmi nella libreria EQ, con le
impostazioni di canale memorizzate in un programma della libreria di canale oppure tutte le
regolazioni di mix memorizzate in scene mix. La libreria EQ contiene 40 programmi preset-
tati e 40 programmi dedicati all'utente (user). I programmi user vi permettono di memoriz-
zare le impostazioni EQ usate pit1 frequentemente e possono anche essere titolati per una
facile identificazione. L'esclusiva raccolta dei programmi preset EQ ¢ stata prevista per appli-
cazioni e strumenti specifici e costituisce un buon punto di riferimento e di partenza quando
bisogna effettuare regolazioni EQ. Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 67 “Libreria

EQ>
Motorizzazione dei fader

Lo 01V possiede 15 fader (controlli scorrevoli) con corsa motorizzata da 60 mm che si
spostano automaticamente quando viene richiamata una scena mix , fornendo una
chiara indicazione visiva dei livelli dei fader stessi. Per ciascuna scena mix e possibile
impostare un tempo di "fade" fino ad un massimo di 25 secondi. I fader possono essere
raggruppati in uno dei tre gruppi previsti per un controllo multiplo. A pagina 55 sono
riportate ulteriori informazioni circa i gruppi di fader. I fader relativi a una coppia di
canali si muovono simultaneamente. A pagina 52, sono riportate ulteriori informazioni
circa I’abbinamento dei canali d’ingresso.

I fader dello 01V sono controlli multiscopo e la loro funzione dipende dal Fader mode selezio-
nato. I fader dei canali di ingresso possono essere usati come fader di canale, o come controlli
dilivello per le mandate ausiliarie (aux send) e le mandate-effetto. Il fader STEREO puo essere
usato come controllo d’uscita stereo o controlli di mandata ausiliaria, mandata effetti, livello
master. A pagina 32, per ulteriori informazioni, vedere il paragrafo “Modi Fader”.

I fader da 1 a 16 e il master possono essere assegnati ai vari parametri interni sulla pagina 1
della videata REMOTE, oppure possono essere usati come controller MIDI sulla pagina 3
della stessa videata. Consultare anche le informazioni riportate alle pagine 194 e 238, rispet-
tivamente per le informazioni riguardanti “Assegnazione di funzioni ai Fader e pulsanti
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ON?” e “Controlli MIDI definiti dall’'Utente”.
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Processori di effetti incorporati

Lo 01V possiede due processori multi-effetto stereo incorporati: Effect 1 ed Effect 2.
Essi offrono una vasta gamma di effetti di qualita, compresi reverb, delay, chorus,
flange, amp simulator ed altri. Vi sono 34 tipi di effetti disponibili. I processori degli
effetti vengono attivati dai bus Effect 1 ed Effect 2 e i segnali "elaborati" vengono reim-
messi ai canali di ritorno effetti. Gli effetti possono essere applicati ai canali di ingresso
da 1 a24. Il ritorno effetti 1 puo essere inviato ad Effect 2 e il ritorno effetti 2 puo essere
inviato ad Effect 1.

Le regolazioni degli effetti sono memorizzabili come programmi all'interno della libre-
ria degli effetti o nelle scene mix con tutte le regolazioni mix. La libreria effetti contiene
64 preset e 57 programmi user. Questi ultimi vi permettono di memorizzare i vostri
programmi di effetto e possono avere anche un titolo per facilitare e velocizzare I'iden-
tificazione. Vedere a pagina 132 ulteriori informazioni riguardanti la libreria degli
effetti.

Impostazioni di processori esterni possono essere "patched", cio¢ combinate all'interno
dello 01V attraverso le mandate ausiliarie.

Processori di dinamiche incorporati

I processori di dinamiche, che forniscono la compressione, il gate, il ducking, expander
e compander sono disponibili su tutti i canali di ingresso da 1 a 16, sul canale di ingresso
stereo, sull'uscita stereo e sulle mandate ausiliarie. Cio equivale a disporre di 22 proces-
sori di dinamiche! Essi possono essere autoattivanti (cioe il segnale che viene elaborato
viene usato come segnale trigger) oppure possono essere attivati da un segnale prove-

niente da un altro canale.

Le regolazioni delle dinamiche possono essere memorizzate come programmi
all'interno della libreria delle dinamiche stesse, con tutte le regolazioni mix in una scena
mix. La libreria delle dinamiche contiene 40 programmi preset e 40 programmi user.
Questi ultimi vi permettono di memorizzare i vostri programmi personalizzati di
dinamiche, e ad essi ¢ possbile attribuire un titolo per una facile identificazione. Vedere
a pagina 173 ulteriori informazioni circa la libreria delle dinamiche.

Option I/O & Digital I/O

Lo 01V possiede un unico slot per una scheda opzionale Option I/O , che fornisce otto
ingressi digitali (canali d’'ingresso da 17 a 24) e otto uscite digitali assegnabili. La scheda
Option I/O consente un collegamento digitale diretto ai registratori multitraccia modu-
lari digitali con schede per i seguenti formati: ADAT, Tascam e AES/EBU. A pagina 216,
sono riportate ulteriori informazioni sulle schede Option I/O. Inoltre, gli ingressi e le
uscite stereo digitali AES/EBU e coassiali permettono il collegamento diretto ai registra-
tori digitali e ad altri dispositivi digitali. I segnali digitali stereo possono essere convogliati
al bus stereo per operazioni in cascata oppure al canale di ingresso stereo per il mixaggio
el'elaborazione. A pagina 221 sono riportate ulteriori informazioni su questo argomento.
Le schede Option I/O dello 01V non sono intercambiabili con le schede YGDAI usate sulle
consolle digitali Yamaha 02R e 03D, quali CD8-AT.

DIGITAL STEREO IN e OUT consentono il collegamento diretto a registratori stereo e
ad altri strumenti digitali. I segnali digitali stereo possono essere indirizzati al bus Stereo
per funzionamento a cascata o ai canali d’ingresso 13/14 per mixaggio ed elaborazione
segnali. Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 213 “Digital Stereo In”.
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Interfaccia GUI di facile apprendimento

Il funzionamento dello 01V ¢ logico ed intuitivo allo stesso tempo. L'ampio display a
cristalli liquidi (LCD) da 320 x 80 punti utilizza icone grafiche per rappresentare i con-
trolli rotanti, gli interruttori e i fader, e fornisce una chiara indicazione delle imposta-
zioni mix correnti e delle curve EQ. Controlli dedicati permettono di esguire
rapidamente le regolazioni di EQ e di pan. Le funzioni di mixaggio e le impostazioni di
configurazione sono organizzate in pagine di display, come videate. La selezione e ’edi-
ting dei parametri vengono effettuati mediante i controlli [CURSOR], [ENTER],
[-1/DEC] e [+1\INC] e il controllo a rotella PARAMETER.

Memorie di scena

Su molti mixer, I'unico modo per memorizzare le impostazioni mix ¢ di contrasseg-
narle con una penna e nastro coprente. Tuttavia, con lo 01V virtualmente & possibile
memorizzare ogni impostazione mix all'interno in una scena mix, usando le 99 mem-
orie di scena dello 01V. Le scene mix possono essere richiamate istantaneamente pre-
mendo un pulsante oppure a distanza con comandi di Program Change MIDI. Se
lavorate contemporaneamente su pitt progetti, potete memorizzare la scena di mix cor-
rente in modo che quando tornate a quel progetto, potete ricominciare esattamente da
dove l'avevate lasciata. Le memorie di scena rendono possibile ricontrollare in qualsiasi
momento il lavoro di vostre elaborazioni sonore effettuate in sessioni diverse. E suffi-
ciente premere "recall" per ritornare alle impostazioni mix della sessione precedente.
Per il lavoro in teatro, le memorie di scena vi permettono di ottenere accurati e ripetibili
cambi sonori fra le varie scene.

MIDI

Oltre alle MIDI standard, lo 01V possiede una porta TO HOST che consente allo 01V
di essere collegato direttamente ad un personal computer senza interfaccia MIDI.

I messaggi MIDI di Program Change possono essere usati per richiamare scene mix e
ai messaggi di Control Change MIDI possono essere assegnati i parametri mix per con-
trollo mediante un dispositivo esterno. I parametri mix memorizzabili in scene mix
possono essere controllati a distanza mediante messaggi MIDI esclusivi di sistema. I
dati di set-up (impostazioni globali), di memorie di scena, di libreria possono essere
trasferiti ad un archiviatore di dati MIDI, ad un computer o ad un altro 01V, mediante
la funzione MIDI Bulk Dump, per effettuare il backup dei dati e 'archivio dati. Vedere
a pagina 221 il paragrafo “MIDI” per ulteriori informazioni.

Quando é visualizzata la pagina 2 di Remote, possono essere usati i pulsanti [SEL] e
[ON] dello 01V per il controllo di registratori che supportano i comandi MMC (MIDI
Machine Control) (arresto, esecuzione, riavvolgimento e avanzamento e registrazione,
cioe rispettivamente stop, play, rewind, forward e record). Quando é visualizzata la
pagina 3 di Remote, i fader, i pulsanti [SOLO] e [ON] dello 01V funzionano come Con-
troller MIDI assegnabili (cioe, possono espletare funzioni varie, secondo ’assegnazione
stabilita dall’'utente).
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Per iniziare
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Esempio di configurazione di sistema con lo 01V

Questo esempio mostrail tipo di sistema possibile utilizzando 1o 01V.

Amplificatore

di potenza )
FT T e Cuffie
L] ‘B QDD _J
Personal computer = v —
in grado di gestire 4
software MIDI

MONITOR OUT PHONES

Multitraccia digitale

k Digital in
o |o|o = Ao . . © = O
oo L3
IHAHAHHHHHREEI2 B opTiON 11O 1@
S = 0000 | glrrack DIGTAL
Digital out

Registratore DAT

1 Porta seriale

ouT Digital in

MIDI IN o] =
; - DIGITAL STEREO  [° EEEEE =
Interfaccia MIDI . =
- ; COAXIAL | coo ocoooo B
; MIDIouT IN Digital out 000
Ingressi MIC/LINE da 1 a 16
Programmatore | | |
digitale di ritmi J L A A A AAAAAL
élezlg Processore per chitarra
MIDI IN BB BS38s8 O _oc ] oooo HEY
Generatore di suoni
(35 [ [ Hi}—r
MIDI IN
Processore per basso
\ " O] o] oooo HHEY
Tastiera MIDI
 —— BB ooooos [ ] o o oooooomo
MIDI IN
—{Af
MIDI OUT
\Voci Batteria

Y anr
AN e e

01V—Manuale di istruzioni




Importanti informazioni di Wordclock 11

Importanti informazioni di Wordclock

A differenza della strumentazione audio di tipo analogico, quelladi tipo digitale deve
essere sincronizzata“wordclock” quando I’ audio digitale viene trasferito da un disposi-
tivo ad un altro. Ulteriori informazioni su questo argomento sono riportate apagina 206.

Selo 01V costituisce I’ unico dispositivo audio digitale del vostro sistema, non érichie-
staa cunaimpostazione particolare di wordclock, elo 01V s sincronizzaconil proprio
wordclock interno. Tuttavia, se aggiungete un registratore DAT o un multitracciadigi-
tale, il sistema deve essere configurato in modo che il dispositivo audio digitale s sin-
cronizzi ad una comune fonte di wordclock. Gli “Esempi di sistema’ a pagina 241
mostrano come configurare leimpostazioni di wordclock coni vari dispositivi audio
digitali.

Collegamento del cavo di alimentazione

Warning: Spegnete tutti gli atri dispositivi primadi effettuare qualsiasi collega
mento.

Collegateil cavo di alimentazione dello 01V ad unapresaadattaper CA (corrente alter-
nata), conforme alle esigenze di alimentazi one specificate sul pannello posterioredello
01v.

Accensione dello 01V POWER

= ON/ L OFF

Accendete semprei vostri dispositivi audio nell’ ordine seguente:
1. Sorgenti o fonti sonore

2. 01v

3. Amplificatore monitor

Per accendere lo 01V, premete I’ interruttore POWER dello 01V situato sul pannello
posteriore.

Quando e acceso, lo 01V mostraper acuni secondi unavideatainiziale e quindi visua
lizzala pagina selezionata per ultimaall’ atto dello spegnimento dello 01V.

Spegnimento dello 01V

Spegnete sempre i vostri dispositivi audio, nell’ ordine seguente:
1. Amplificatore monitor

2. 01v

3. Sorgenti o fonti sonore

Per spegnere lo 01V, premete I’ interruttore POWER dello 01V situato sul pannello
posteriore.

All" atto dello spegnimento dello 01V, vengono memorizzati tutti i programmi di libre-
rig, tutte le memorie di scena e leregolazioni del parametri.
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Controlli del pannello superiore

i i
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_(I3
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S
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I == == ===l == = =R = U = ==MASTER=

Le singole sezioni della superficie di controllo dello 01V sono spiegate alle pagine
seguenti.
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Sezione di controllo analogica
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(D Interruttori PAD
Sono gli interruttori chevengono usati per attivare o disattivarei pad di ingresso 26 dB.
Per ulteriori informazioni vedere a pagina 41 “Interruttori Pad”.

@ Interruttore 15/16 - 2TR IN
Questo interruttore viene usato per selezionare lafonte del segnale per i candli
d'ingresso 15 & 16: prese jack phone 15 e 16 (15/16) o jack phono 2TR IN (2TR IN).

(® Interruttore MONITOR - 2TR IN
Questo interruttore viene usato per selezionare lafonte del segnaleper I’ uscitamonitor
e phones (cuffie): bus monitor (MONITOR) o jack phono 2TR IN (2TR IN).

@ controlli GAIN
Sonoi controlli utilizzati per regolareil guadagno della preamplificazione di ingresso.
Vedere apagina4l, per ulteriori informazioni.

(® Controllo MONITOR OUT LEVEL
Questo controllo impostail livello dell” uscita monitor.

(6) Controllo PHONES LEVEL
Questo controllo viene usato per regolareil livello phones (cuffie).
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Display, Controlli CH selezionato e Misuratori

YAMAHA DIGITAL MIXING CONSOLE :_Q:IZFE
——
D E nicH L STEREO R
€)ool )
=
FUNCTION| © PAN HI-MID o
: et B
MEMORY o @ -18 —
G LO-MID >
£ =
o

°_ ° Low

G ° a8 °
_— 1RETURN 2 —_— @—-O Q —_— —_ ()_
® o
(1) Display

L'ampio display acristali liquidi (LCD) da 320 x 80 punti fornisce una chiaraindica-
zione delleimpostazioni del mix e dello stato operativo. Oltre a mostrare numerica
mentei valori del parametro, i fader ei controlli rotanti sono rappresentati graficamente
in modo da consentirvi di visualizzare effettivamente le posizioni del fader edi pan. Il
display mostraanchele curvedi EQ ei misuratori di livello di segnale. Vedere apagina
28 ulteriori informazioni sul “ Display”

(@ Controlli SELECTED CHANNEL
Vengono usati per regolareil panel’ EQ del cana e selezionato. Controlli rotanti dedi-
cati per PAN, frequenza EQ (F) e guadagno EQ (G), oltre ai pulsanti EQ [HIGH],
[HI-MID] e [LOW] facilitano e vel ocizzano le operazioni. Se éinserital’ opzione EQ
AUTO SCREEN, es interviene su un controllo EQ, appare automati camente lapagina
relativa all’ equalizzazione (EQ). Analogamente accade per I opzione PANPOT
AUTOSCREEN ed il controllo PAN. Vedere a pagina 203 ulteriori informazioni nel
paragrafo “ Impostazione delle preferenze dello 01V”.

(3 Contrasto
Questo controllo viene usato per regolareil contrasto del digplay. Regoladoin modo chesa
chiaro eleggibile dallavostra posizione di osservazione. E probabile che dobbiate procedere
ad unanuovaregolazione quando osservateil display daun'dtezzao un'angolazionedifferenti.

(® Misuratori Stereo Output
Questi misuratori del tipo LED abarre da 12 segmenti mostrano i livelli del segnale
di uscita stereo.

Rotella PARAMETER, cursori & Enter

—1/DEC +1/INC

Q e Q

)

CURSOR

ENTER

Sonoi contralli dausare per “navigare’ frale paginedi display e per editarei parametri. A
pagina27, nel paragrafo* Informazioni sull’ interfacciaUtente” vi sono ulteriori informazioni.
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Pulsanti funzione

UTILITY MIDI SETUP. VIEW

PAN/
DYNAMICS Ef/ATT @IDELAY  ROUTING

| pulsanti funzione vengono usati per avere accesso alle seguenti pagine. Le pagine
relative alla stessa funzione sono raggruppate e possono essere selezionate premendo
ripetutamente un pulsante. Nell’ angol o superiore sinistro del display vengono visualiz-
zati il nome dellafunzione selezionataed il suo numero di pagina

MEMORY

Pulsante Pagine
UTILITY Oscillator, Preferences-1, Preferences-2
MIDI MIDI Setup, Program Change, Control Change, Bulk, Local Control
SETUP Word Clock Select, Monitor/Solo Setup, Group, Pair, Dither
VIEW Channel View, Fader View, CH Copy
DYNAMICS Dynamics Edit, Dynamics Library
EQ/ATT EQ Edit, EQ Library
@/DELAY Phase, Input Delay 1-8, Input Delay 9-16, Output Delay
PAN/ROUTING Panpot, Routing, Bus Master, Omni Out Select
MEMORY Memory, Fade Time, Memory Sort, Recall Safe

Pulsanti Fader Mode

FADER MODE
EFFECT1 EFFECT2 OPTIONI/O REMOTE

AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4

HOME

| pulsanti Fader M ode vengono usati per accedere alle seguenti pagine delle varie
videate e dei Fader Mode. Premendo ripetutamentei pulsanti possono essere
selezionate |e varie pagine disponibili in ogni “mode’. Nell’ angolo superiore sinistro
del display vengono visuadizzati il nome dellafunzione selezionataed il suo numero di
pagina

Pulsante Pagine

EFFECT 1 Effectl Edit, Effectl Library, Effectl Pre/Post

EFFECT 2 Effect2 Edit, Effect2 Library, Effect2 Pre/Post

OPTION 1/O Option In Meter, Channel Control, Option Out Meter, Option Out
Select, Input Swap

REMOTE Internal Parameter, MMC Control, User Define

AUX 1 Pre/Post, Aux 1-2 Pan

AUX 2 Pre/Post, Aux 1-2 Pan

AUX 3 Pre/Post, Aux 3-4 Pan

AUX 4 Pre/Post, Aux 3-4 Pan

HOME Input Meter, Rtn/Output Meter, Omni Out Meter, St Out Meter,
Metering Point
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18 Capitolo 3—Un breve tour sullo 01V

Pulsanti SEL, SOLO, ON e Fader

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 |13/14|15/16 | STEREO Lmswmzj
MASTER
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SOLO
O—guuuuuuouwaua & |EE) o—®
SOLO SOLO SOLO 4
ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON

1 | 2 1 3 | 4 1 5 1 6 1 v | 8 1 o | 10 | 11 ] 12 J13/14 J16/16 | STEREQ
et =

=lT== =24= TER=—

]
== =18=—= =19=—=20—=21—

(@ Pulsanti SEL
| pulsanti [SEL] vengono usati per selezionarei candli per I’ editing dei parametri:
canali di ingresso da 1 a24, ritorni di effetti 1 e 2, mandate ausiliarieda 1 a4, mandate
effetti 1 e 2 el’ uscita stereo. Premete ripetutamente il pulsante [SEL] 13/14 oppure
15/16 per selezionare rispettivamentei canali di ingresso 13 e 14 0 15 e 16. Poiché la
maggior parte delle funzioni sui canali di ingresso 13 e 14 (come accade pure per il
canale 15 e 16) sono collegate, I’ unicavoltain cui avrete bisogno di selezionare il
canae 13 oil canale 14 (oppure 15 e 16) & per I'impostazione Phase 0 Pan per ogni
cande. Il numero del canale selezionato appare nell’ angolo inferiore destro del display.
Vedere apagina 28 ulteriori informazioni su “Display”.

Solitamente, i pulsanti [SEL] dal a8 selezionano i canali da 1 a 8. Quando tuttaviaé
premuto il pulsante [OPTION 1/Q], servono a selezionarei canali di ingresso da 17 a
24, disponibili soltanto se éinstallatala scheda Option 1/0. A pagina 32, sono riportate
ulteriori informazioni sui “Pulsanti SEL”. | pulsanti [SEL] da 1 a6 sono utilizzati
anche per trasmettere i comandi Locate MMC (MIDI Machine Control) quando &
visualizzatala pagina 2 dellafunzione REMOTE. Infine, i pulsanti [SEL] vengono
usati anche per abbinare e dividere le coppie di canali (a pagina 52 “Abbinamento dei
candi d'ingresso”) ei gruppi di fader e” Mute” (apaginab5 e apagina56 sono riportati
rispettivamente i paragrafi “Abbinamento Fader” e “Abbinamento Mute”).

(@ Pulsanti SOLO
| pulsanti [SOLO] vengono utilizzati per isolarei canali: i canali di ingressodal al6
ei ritorni di effetti 1 e 2. Solitamente, i pulsanti [SOLO] dal a8 sdezionano i canali
dala8. Quandotuttaviaepremutoil pulsante[OPTION 1/O], selezionanoi canali
di ingresso da 17 a 24, che sono disponibili soltanto se éinseritaunaschedaOption |/O.
Vedere a pagina 33 ulteriori informazioni su “Pulsanti Solo”.

| pulsanti [SOL Q] da 1 a 16 possono essere usati anche come controller MIDI sulla
pagina3 dellafunzione REMOTE. Vedere apagina 238 ulteriori informazioni su* Con-
troller MIDI definiti dall’ utente”.
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(® Pulsanti ON
| pulsanti [ON] vengono usati per attivare o disattivarei canali: i canali di ingresso da
1a?24,iritorni effetto 1 e 2, lemandate ausiliarieda 1l a4, le mandate effetto 1L e2 e
I’ uscita stereo. Solitamente, i pulsanti [ON] dal a8 selezionano i canali di pari
numero. Quando tuttavia viene premuto il pulsante [OPTION 1/Q], possono sele-
zionarei canali di ingresso da 17 a 24, disponibili solo se éinstallataunaschedaOption
1/0. Vedere a pagina 34 ulteriori informazioni su “Pulsanti ON”.

| pulsanti [ON] dalal6 eil master possono essere assegnati avari parametri interni
sullapaginal dellafunzione REM OTE oppure usati come controller MIDI alapagina
3 della stessa funzione. Vedere a pagina 194 e 238 rispettivamente i paragrafi “Asse-
gnazione dei fader e dei pulsanti On” e“Controller MIDI definiti dall’ utente”.

(® Fader
Secondo il modo fader selezionato, per controllarei livelli di canale, i livelli di aux send
(cioeé delle mandate ausiliarie) o quelli delle mandate di effetto vengono usati i fader
motorizzati con corsada 60 mm. Solitamente, i fader da1 a8 controllano i candli di
numero corrispondente. Quando viene premuto il pulsante [OPTION 1/Q], tuttavia,
possono controllarei candi di ingresso da 17 a 24, disponibili solo se éinstallata una
scheda Option /0. Vedere a pagina 35 ulteriori informazioni su “Fader (piu controlli
rotanti Return)”.

| fader dala 16 eil master possono essere assegnati ai vari parametri interni sulla
pagina 1 dellafunzione REMOTE oppure usati come controller MIDI sulla pagina3
della stessa funzione. Vedere a pagina 194 e a pagina 238 rispettivamente i paragréfi
“Assegnazione dei fader e pulsanti On” e*Controller MIDI definiti dall’ utente”.

(® Controlli RETURN
| controlli RETURN sono usati per regolarei livelli di ritorno effetti eleloro posizioni
vengono visualizzate nell’ angolo inferiore sinistro del display.

(® Indicatore o spia della condizione SOLO
La condizione SOL O viene evidenziata mediante |’ accensione di questa spia, seun
cande éisolato.
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20 Capitolo 3—Un breve tour sullo 01V

Ingressi e Uscite

Le prese d’ingresso e di uscita sono Situate sui pannelli superiore e posteriore.

Pannello superiore

LLLLLLRL R LR LR R R )] PHANTOM+48V_ LLLLELRL LR LR R R LR PHANTOM+48V_
INPUT(BAL

AN J

éa

(D INPUT (BAL) 1-12

| canali di ingresso da 1 a12 hanno le presejack bilanciate ddl tipo XLR-3-31 e prese
phone bilanciate, entrambe con unagammadi ingresso nominale da-60 dB fino a+10
dB. L 'alimentazione phantom inseribile singolarmente (+48 V) vienefornitaai connet-
tori XLR, con interruttori master on/off per i connettori dala6eda7 al2. Leprese
phone, che possono essere usate anche con attacchi phone non bilanciati, hanno prior-
itasui connettori di tipo XLR, per cui quando einserito un attacco phone, il connettore
di tipo XLR e scollegato. Grazie alaloro ata sensibilita e agli interruttori PAD da 26
dB, questi ingressi sono in grado di gestire un‘ampiagammadi segnali, dai microfoni
acondensatore ai livelli di tipo "hot" line.

Spina maschio XLR 1 (terra) . Puntale (polo caldo)
3 (polo Spina phone TRS 1/4"  Anello (polo freddo)

qlllﬂ -
]

2 (polo caldo) Bussola (terra)

(@ INPUT (BAL) 13-16
| candli di ingresso da13 a16 hanno le puntale (polo caldo)
pre&aj ack phone bilanciate con una Spina phone TRS 1/4"  Anello (polo freddo)
gammadi ingresso nominaleda-20a+10
dB. Possono essere collegate prese phone
bilanciate o non bilanciate. Questi Bussola (terra)
ingressi sono pill adatti per i segndi di
livello-linea, ed & anche possibile colle-
gare spine phone non bilanciate. A queste
prese possono essere collegate le uscite
stereo di un processoredi effetti esterno o
di un altro dispositivo stereo.
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® 2TRIN
Sono prese phono con unlivello di ingresso nominale di -10 Spinaphono  Puntale
dBV. | segnali qui immessi possono essere Monitorati aitrs: |
verso monitor out e phonesquando l'interruttore MONITOR
-2TR IN viene impostato su 2TR IN. Le uscite stereo di un
master recorder possono essere collegate a queste prese per
un monitoraggio privato e per il playback del master. Impo-
stando I'interruttore 15/16 - 2TR IN su 2TRIN, i segndli
2TRIN posono essereinviati ai canali d’'ingresso 15e 16 per
poter essere mixati con altri segnali.

® 2TROUT
Sono prese phono conunlivello di uscitanominaedi -10dB Spinaphono  Puntale
V. Il segnaledi 2TR OUT éuguaeaquello di stereo out —
(uscita stereo). Possono essere collegate ad un registratore a
cassette, ad un DAT, ad un’ unita Mini Disc per registrareiil

Bussola

Bussola

mix stereo.

(® PHONES
E unapresaphonestereo (TRS). Inquesta Puntale (sinistra)
presaé possibileinserire unacuffiastereo Spina phone TRS 14" Anello (destra)

per monitorareil suono. Il segnale delle
cuffie @ uguale aquello di monitor out ed
livello vieneimpostato utilizzando il con- Bussola (terra)
trollo del livello delle cuffie.
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22 Capitolo 3—Un breve tour sullo 01V

Pannello posteriore

CH 7-12 NNRRNENRNRRRNNRNRRNE PHANTOM +48V NRNNNRNRRNRNRNRRNQNECH 16
[ STEREO OUT [m]
MONITOR OUT — OMNI OUT R +adB (BAL) | IGITAL STER?/ MiDI — TO HOST
+4dB (BAL) +4dB (BAL)
COAXIAL THRU out N
R L 4 3 2 1 ouT IN
(: :) (: :) ( ) ( ) ”‘Eﬂl ”‘3? ”‘3? ’é‘:é

OPTION I/O

POWER
= ON/ BLOFF

ol i o

5
(1 MONITOR OUT

Sono prese phone bilanciate da 1/4” con puntale (polo caldo)
livello di uscitanominaedi +4 dB. Pos- Spina phone TRS 1/4"  Anello (polo freddo)
sono essere collegate prese phone bilan-
ciate o non bilanciate. Esse trasmettono i
segnali monitor e dovrebbero essere colle- Bussola (terra)
gate agli ingressi di un amplificatore moni-

tor. Lafonte del segnale monitor &

determinata mediante I'impiego dell'inter-

ruttore MONITOR -2TR IN edelapagina

2dedlafunzione SETUP, mentreil livellodi

uscita viene impostato utilizzando il con-

trollo MONITOR LEVEL.

@ Interruttori ON-OFF PHANTOM +48V
Gli interruttori ON-OFF PHANTOM +48V CH 1-6 e CH 7-12 vengono usati per inse-
rireo disinserire!’ aimentazione phantom rispettivamente per gli ingresss XLRdala

6eda7al2

(3 OMNI OUT
Sono prese phone bilanciate da 1/4” con Puntale (polo caldo)
livellodi uscitanominaledi +4 dB. Ad esse Spina phone TRS 1/4"  Anello (polo freddo)

possono essere collegate prese phone
bilanciate o non bilanciate. Possono essere
configurate singolarmente come uscite bus Bussola (terra)
anaogiche, mandate ausiliarie, uscite

stereo o uscite dirette per i canali

dingresso dalal6. Le uscite bussono

solitamente collegate a registratori multi-

traccia, mentre le mandate ausiliarie (aux

send) vengono inviate a processori esterni

di effetti, amplificatori dapalco e cosi via.
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@ STEREO OUT

®

®

S trattadi connettori bilanciati 2 (polo caldo)
XLR-3-32 con un livello di uscita Spina femmina XLR 3 (polo freddo)
nominaledi +4 dB. Essi sono cablati
conpinl-terra pin2-polocado (+)
epin 3 - polo freddo (-). Emettono il 1 (terra)
mix stereo principale.

Se avete bisogno di collegarelapresajack bilanciata ST OUT ad una presajack phone
non bilanciata, usate questo cavo con il seguente schema di cablaggio (ciog, XLR pin
3 e 1 collegati).

Puntale (polo caldo)

2 (polo caldo)

Spina femmina XLR
Spina phone 1/4" P 3 (polo freddo)

Bussola (terra) 1 (terra)

DIGITAL STEREO OUT

Questo jack phono emetteil mix stereo principale come audio digitalein formato Coa
xial a24bit, consentendo il trasferimento digitale a unita DAT, MiniDisc o altri regi-
stratori digitali.

DIGITAL STEREO IN

Questo jack phono accettal’ audio digitale comeformato Coaxial a24bit. | segnali qui
immess possono essereinviati direttamente al bus Stereo per funzionamento a cascata
Stereo (cioé due mixer che lavorano insieme), oppure ai canali di ingresso 13 e 14.

MIDI IN, OUT, THRU

Sono le porte standard MIDI IN, OUT e THRU. Vengono usate per collegare lo 01V
ad dltri dispositivi MIDI per controllo a distanza e backup. LaportaMIDI IN ricevei
messaggi MIDI, mentre [aMIDI OUT li trasmette. MIDI THRU trasmette inal terti

tutti i messaggi MIDI che pervengono allaportaMIDI IN.

TO HOST

Questaportamini DIN a8-pin viene usata per collegarelo 01V ad un persona compu-
ter per essere utilizzato con il software MIDI. Eliminalanecessitadi disporre di
un'interfacciaMIDI separata ed assieme con le connessioni MIDI standard permette
alo 01V di essere usato comeinterfacciaMIDI per altri dispositivi MIDI.

Interruttore POWER
Questo interruttore viene usato per accendere e spegnere lo 01V. E incassato apposita-
mente per evitare che possa essere spento accidental mente.

Slot Option I/0

In questo dlot pud essereinstallata una scheda opzional e Option 1/O, per avere accesso
alle otto uscite ed ingressi digitali dello 03D. Vedere apagina 216 “Schede Option
/0",
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Informazioni sull’'interfaccia utente

In questo capitolo...

Informazioni sull’interfacciautente(User) ...t 28
DIsplay . o 28
Elementide display ... 30
Pulsanti cursore (CUrSOr) .. .oovi ettt 31
Controllorotante PARAMETER ... ... .. i 31
Pulsanti =I/DEC & +UINC . ... ... e 31
Pulsante ENTER .. ... o e e 31
[Fader Mode . ... 32
Finestradi didogo TitleEdit ............ ... ... i 37
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28 Capitolo 4—Informazioni sull’interfaccia utente

Informazioni sull’interfaccia utente (User)

Grazie dl’interfacciadi facileimpiego, le operazioni conlo 01V sono salogichesa
intuitive. Il display LCD da 320 x 80 punti fornisce una chiaraindicazione dello stato
operativo e delle regolazioni di mix, mentre appositi controlli SELECTED CHANNEL
Vi permettono di effettuare rapide regolazioni di EQ e pan. L' operazione dei fader
multifunzione dipendedal Fader mode sdlezionato. Lefunzioni Mixing eleimpostazioni
della configurazione sono organizzate in pagine di display, che possono anche essere
cinque per ogni videata o funzione. Ad esempio, le pagine MIDI Setup e Program
Change sono raggruppate sotto MIDI. La selezione dei parametri eil loro editing
vengono eseguiti usando i pulsanti [CURSORY, [ENTER], [-/DEC] e [+1/INC] eil
controllo rotante PARAMETER, che ha una dentellatura per consentire un editing
preciso ed accurato.

Display

Il display LCD da 320 x 80 punti fornisce unachiaraindicazione delle regolazioni del
mix e dello stato operativo. Oltre a valori numerici dei parametri, i fader ei controlli

rotanti sono rappresentati graficamente, per cui € possibile visualizzare effettivamente
le posizioni di pan edei fader. 11 display mostraanche le curve di equalizzazione (EQ)
eraffigurai misuratori di livello dei segnali. Le varie sezioni del display sono spiegate

qui di seguito.
Area della pagina
I

r N\

Funzione (" [M8—{LL_Ea¥ | o
| Ed s [ :;:E CERTER
Memoria{t”}' “mj o) T %

| AT [N Y] LO-AID_| HIFMID | HIGH

— . AL : Fl__125 | 1.0@k] 4.00k] 100k ()
Ritorni effetti _( Gl15.545] W.ode] o . 0de|+18. 008|155
G G @08 [QJC.SHELF| _ B.7@|  @.7@|H.SHELF EnzhM

Ll_/

Canale selezionato

Function—Quest’ area del display mostrail nome dellafunzione sele- =

zionata utilizzando i pulsanti Function e Fader mode. Le funzioni sono ER
suddivise in pagine, identificate da un riquadro numerato, come -
mostrato qui adestra. In questo esempio, € selezionata la funzione

VIEW ed esattamente la pagina 1. E possibile selezionare le seguenti

funzioni.
Pulsanti Function Pulsanti Fader Mode
UTILITY EFFECT 1
MIDI EFFECT 2
SETUP OPTION I/0
VIEW REMOTE
DYNAMICS AUX 1
EQ/ATT AUX 2
@/DELAY AUX 3
PAN/ROUTING AUX 4
MEMORY HOME
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Memoria—Quest' areadd display mostrail numero ed il titolo della
memoriadi scenasa ezionata, Saunamemoriadi scenadi solaletturasia
protetta da scrittura (indicatain questo caso dal’icona dellalinguetta
chiusa) e conI’'indicazione del contenuto dell’ Edit Buffer editato oppure
no. Vedere ulteriori informazioni apagina 185 a paragrafo “Areadi
display dellamemoriadi scend’. Ndl’ area Memory vi sono anche gli
indicatori o spie MIDI e HOST che appaiono quando i dati MIDI ven-
gono ricevuti rispettivamente dlaportaMIDI IN 0 TO HOST. A pagina
224 sono riportate ulteriori informazioni su “Indicatori di ricezione MIDI”.

Ritorni effetti—Quest’ areadd display mostradue iconedi controllo,
cheindicano le posizioni dei controlli di livello RETURN eil tipo degli
effetti selezionati per i due processori di effetti di dotazione sullo 01V:
Effect 1 ed Effect 2. Quando é selezionato EFFECT 1 0 EFFECT 2 nel
modo Fader, s evidenzial’iconadi controllo relativa.

InitData

0 EDIT

S Gl

Canale selezionato—Quest’' area del display mostratre icone di con- —
trollo: Pan, frequenza EQ (F) e guadagno EQ (G), cheindicanoil pan, la
frequenza EQ eil guadagno EQ relativamente al canale selezionato.
Sotto di s trovalaspiadel canale selezionato, che indica appunto 125
quaedi ess é selezionato in quel momento. Possono essere seleziondti |
seguenti canali.

* Da CH1 fino a CH24—Canali di ingresso dal a24

» ST—Uscitastereo

e RTN1, RTN2—Ritorni effetti 12

e Da AUX1 fino ad AUX4—Mandate ausiliariedal a4
e EFF1, EFF2—Mandate effetto 1 € 2

e 1-16, MAS—Candi di funzioni adistanza (remote)

Se sono selezionati | canali dal3al6, i candi di ritorno effetti o1 candli P—
di ingresso abbinati (paired) dalal2, adestradi questeiconedi controllo (Y
appaiono delle linee tratteggiate quando & selezionato un cande dispari 0 :
sinistro. Analogamente, appaiono le linee tratteggiate a sinistra, come RE:
rappresentato in figura, quando & selezionato un canale pari o destro. M
H.

Area della pagina—Quest’ area del display e quellache mostrale varie pagine di
setup, cioé di impostazione o configurazione, di funzioni utility e di mixaggio. Oltrea
mostrare numericamentei valori del parametri, i fader ei controlli rotanti sono rappre-
sentati graficamente, per cui € possibile effettivamente visualizzare le posizioni di pan
e fader. A pagina 30 sono riportate ulteriori informazioni su “Elementi del display”.
Qui di seguito é riportata una paginadi esempio.

T . CH1 E&JF E::I
E8 -
Ilnithotos JERE F £
0 EE| (ATT ] LO-MID
it F[ 195 | 1.@0k] 4.@@ )
G]=15.5d8] ®.08de] @.BdE[F18.BdE]-1c &
(3 3| %ok [OIC.SHELFI B.vel  6.78[H.SHELF Ea:ER
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Elementi del display

Questasezione spiegai vari elementi di controllo che appaiono sulle paginedel display.

Interruttori
Gli interruttori appaiono come piccoli box, cioe riquadri, con un TTTLE
bordo ombreggiato (cioé unalinea o profilo pit spessasul lato ENT
destro ed inferiore del rettangol o o riquadro).
Interruttori semplici del tipo on/off vengono evidenziati quando sono MA@
acces o dtivati. In questo esempio, I’ interruttore [ST] € attivato. [Z1(s]
E(E]
Leindicazioni o scritte all’interno di alcuni interruttori cambiano 1
guando vengono accesi 0 spenti, come accade per gli interruttori ?
di phase.
Per gli interruttori del tipo option, pud essere attivato soltanto un inter- STEREQ 0UT

ruttore. In questo esempio, lafonte 0 sorgente monitor pud essereimpo-
stata su stereo out oppure su ST CASCADE IN, manon su entrambi.

Per azionare un interruttore, usate i pulsanti cursore per selezionarlo, e quindi il pul-
sante[ENTER] oi pulsanti [-1/DEC] e[+L/INC] per attivarlo o disattivarlo.

Controlli rotanti

Alcuni parametri appaiono come controlli rotanti, come potete 1
vedere dall’ esempio sulla pagina PANPOT. Per regolare un con- M
trollo rotante, usate i pulsanti cursore per effettuare la selezione LEFTER
preventivae quindi usateil controllo arotella PARAMETER

oppurei pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per regolarlo.

Box dei parametri

Alcuni parametri gppaiono in box (cioe come BEUSTIE!E _IHlé%Lwé_ !-H.thTé-_:u

riquadi tratteggiati), come mostralapagina PoemesS L SR nilE L e

EFFECT 1EDIT. Per regolareun parametrodi  {_1.4; L= I - -
7 i H i E/R DLY E/F EBHAL. EATE LWL

guesto tl_po, usatei pulsanti cursore per sele2|o_- PR ] ok, FRIRLHE

narlo, eil controllo PARAMETER arotellaoi

pulsanti [-1/DEC] e[+Y/INC] per impostarlo. |

box dei parametri che richiedono lavostra con-

fermaper cio cheriguardail valore impostato

lampeggiano fino aquando non date il consenso mediante il pulsante [ENTER].

Fader

Pagine come le videate VIEW e BUS MASTER visudizzano i

fader graficamente. Per regolare un fader, utilizzate i pul santi

cursore per selezionarlo e quindi il controllo arotella PARA-

METER oppurei pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarlo. -l00 100

Le manopole del fader appaiono evidenziate se sono impostate

M- . Nominal
sulla posizione nominale.

01V—Manuale di istruzioni



Pulsanti cursore (Cursor) 31

Pulsanti cursore (Cursor)

Quedti pulsanti vengono usati per spostareil cursore CURSOR
fralevarie pagine, per selezionarei parametri ele

opzioni possibili. I cursore appare come un riquadro \; <« A 5 \;
lampeggiante, facilitando I’ identificazione ddl para

metro dell’ opzione selezionatain quel momento.

Tenendo premuto un pulsante cursore si spostaiil cur-

sore stesso con continuita nella direzione indicata.

Controllo rotante PARAMETER

LarotellaPARAMETER viene usataper regolarei valori dei para- PARAMETER
metri, per effettuare |0 scrolling (cioe | esplorazione continua) | |
delle memorie di scenae dei programmi dellalibreria e per posi-

zionareil cursore quando bisognaattribuire untitolo alle memorie

di scena, ai programmi di effetto e cosi via. La presenzadi uno

scorrimento con la dentellatura consente al’ utente di avere un

posizionamento pit immediato, consentendo quindi un editing

veloce ed accurato del parametro. Ruotandolain senso orarioi valori dei parametri ven-
gono aumentati; ruotandolain senso opposto (antiorario) vengono decrementati.

Pulsanti -1/DEC & +1/INC

Come accade per il controllo arotellaPARAMETER, i _UDEC +UINC
pulsanti [-1/DEC] e[+1/INC] vengono usati per regolarei ‘;|| ‘;
valori dei parametri per effettuare lo scrolling dei pro-

grammi di scene memory e quelli dellalibreriae posizio-

nareil cursore quando € necessario assegnare un titolo ale memorie di scena, ai
programmi degli effetti e cosi via. Il pulsante [-1/DEC] viene usato per decrementarei
valori, mentreil pulsante [+1/INC] viene usato per incrementarli. Tenendo premuto il
pulsante [-1/DEC] o [+1/INC] s ottiene lo scorrimento fino a valore massimo o
minimo del parametro. Quando bisogna assegnare un titolo alle memorie o ai pro-
grammi, il pulsante[-1/DEC] viene usato per poter commutaretra carattere maiuscol o,
minuscolo e caratteri numerici, mentreil pulsante [+1/INC] viene usato per I inseri-
mento di spazi.

Pulsante ENTER

Il pulsante [ENTER] viene usato per attivare le regolazioni del parametro ENTER
selezionato mediante il pulsante [CURSOR], e per impostarei parametri

del tipo on/off, ad esempio EQ ON/OFF. Viene usato anche per confermare

le regolazioni e per immettere caratteri per le memorie di scena, programmi di effetto
ecosl via. Sullapagina EQ, il pulsante [ENTER] viene usato unicamente per attivare
o disattivare |’ equalizzazione.
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| Fader Mode

| pulsanti [SEL], [SOLO] e[ON] dello 01V, i fader di candeeil fader STEREO
(MASTER) sono controlli multifunziondli eil loro compito esatto dipende dal Fader
mode sdezionato. L’ operazione di questi controlli & rappresentata nelle tabelle seguenti.

Pulsanti SEL

| pulsanti [SEL] vengono usati per selezionarei candi per le operazioni relative aEQ,
Pan, Dynamics, e Routing. E possibile la selezione dei seguenti canali:

* Da CH1 fino a CH24—Canali di ingresso dal a24
» ST—Uscitastereo

e RTN1, RTN2—Ritorni effetti 12

* Da AUX 1 a AUX4—Mandate ausiliariedal a4

e EFF1, EFF2—Mandate effetti 1 e 2

* 1-16, MAS—Canadli per funzioni adistanza (remote)

| pulsanti [SEL] vengono usati anche per combinare e dividere coppie di candi e
gruppi di fader e mute (vedere a pagina 55 e 56 rispettivamente “ Raggruppamento di
Fader” e “Raggruppamento di Mute”).

Pulsante SEL
Fader Mode 1-8 9-12 13/14 STEREO RETURN 1/2
[17-24] 15/16 [MASTER]
HOME STEREO OUT
select
AUX 1 AUX 1
master select
AUX 2 AUX 2
master select
AUX 3
AUX 3 -
CH 1-16 select master select RETURN 1/2
select
AUX 4 AUX 4
master select
EFFECT 1 EFFECT 1
master select
EFFECT 2 EFFECT 2
master select
OPTION /O | CH17-24 — — STEREO select
select
REMOTE 1 Selezione assegnazione parametro interno —
REMOTE2 | MMC (1-6) | —
REMOTE 3 Selezione controller MIDI definito dall’'utente | —

Esempi relativi al pulsante [SEL] di Input Channel (canale di ingresso)
Per sHezionarelafunzione EQ per il candedi ingresso 2, premeteil pulssnte[HOME] e
quindi il pulsante[ SEL] numero 3 (ndll’ angoloinferioredestro dd display gopare CH3). Usate
i contralli Fe G di SELECTED CHANNEL per regolarel’ EQ. (Se é sdlezionato un “feder
mode" diverso daOption 1/0 0 Remote, non & necessario premereil pulsante [HOME]).

Per selezionare la funzione Pan relativamente a canale di ingresso 13, premeteil pul-
sante [HOME] e quindi ripetutamente il pulsante 13/14 [SEL] fin quando sul display
appare CH13. Per regolareil pan usate il controllo SELECTED CHANNEL PAN.
Poichélamaggior parte delle funzioni sui canali di ingresso 13 e 14 (come accade per
15 e 16) sono collegate, I’ unica occasione che avrete per selezionare individual mente
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tali canali saraquelladi impostare Phase o Pan. (Se € selezionato un modo fader
diverso da Option 1/0O oppure Remote, non & necessario premereil pulsante[HOME]).

Per selezionare lafunzione EQ per il canae di ingresso 20, premete il pulsante
[OPTION 1/0] equindi premeteil pulsante [SEL] numero 20 (sul display appare
CHZ20). Per regolare |’ EQ, utilizzatei controlli F e G.

Esempi relativi al pulsante [SEL] Master
Per selezionare I’ uscita stereo, premete il pulsante [HOME] e quindi il pulsante
MASTER [SEL] (nell’angolo inferiore destro ddl display appare ST).

Per selezionare AUX 1 magter, premeteil pulsante [AUX 1], e quindi il pulsante
MASTER [SEL] (sul display appare AUX1).

Per selezionare EFFECT 1 master, premeteil pulsante [EFFECT 1], e quindi il pul-
sante MASTER [SEL] (sul display appare EFF1).

Pulsanti Solo

| pulsanti [SOL Q] sono utilizzati per isolarei candi, al fine di monitorarli singolar-
mente. Vedere a pagina 80 ulteriori informazioni su “Impostazione di Solo (Solo
Setup)”. Possono essere “isolati” i seguenti canali:

* Da CH1 a CH24—Candli di ingresso dal a24
 RTN1, RTN2—Ritorno effetti 1 e 2

Pulsante SOLO

Fader Mode 1-8 9-12 13/14 RETURN 1/2
[17-24] 15/16

HOME
AUX 1
AUX 2
AUX 3 CH 1-16 solo
AUX 4
EFFECT 1
EFFECT 2

RETURN 1/2
solo

opPTIONI/O0 | CH17-24 _ _ _

solo
REMOTE 1 _

REMOTE 2 —

REMOTE 3 Controller MIDI definito dall’utente —

| pulsanti [SOLQ] da 1 a 16 possono essere utilizzati come controller MIDI sulla
pagina3 dellafunzione REMOTE. Vedere a pagina 238 ulteriori informazioni su“ Con-
troller MIDI definiti dall’ utente”.

Esempi di impiego

Per isolareil canale di ingresso 3, premeteil pulsante [HOME] e quindi il pulsante
[SOL QO] numero 3. (Se & selezionato un modo fader diverso da Option I/O oppure
Remote, non e necessario premereil pulsante [HOME]).

Per isolarei candi di ingresso 13/14, premeteil pulsante [HOME] e quindi il pulsante
[SOLO] 13/14. (Se é selezionato un modo fader diverso daOption I/O oppure Remote,
non € necessario premereil pulsante [HOME].)

Per isolareil candedi ingresso 20, premeteil pulsante [OPTION 1/Q] equindi il pulsante
[SOLO] humero 20.
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Pulsanti ON

| pulsanti [ON] sono usati per inserireedisinserirei canali. Funzionano coni canali qui
indicati:

* Da CH1 fino a CH24—Canali di ingresso dal a24

» ST—Uscitastereo

e RTN1, RTN2—Ritorni effetti 1 e 2

* Da AUX1 fino a AUX4—Mandate ausiliariedal a4

» EFF1, EFF2—Mandate effetti 1 e 2

L e uscite bus possono essereinserite o disinserite sullapagina4 dellavideata PAN/ROUT.

Pulsante ON
Fader Mode 1-8 9-12 13/14 STEREO  |RETURN 1/2
[17-24] 15/16 [MASTER]
STEREO OUT
HOME
On/Off
AUX 1 AUX 1
master On/Off
AUX 2 AUX 2
master On/Off
AUX 3
AUX 3 -
CH 1-16 On/Off master On/Off | RETURN 1/2
AUX 4 On/Off
AUX 4
master On/Off
EFFECT 1
EFFECT 1
master On/Off
EFFECT 2
EFFECT 2
master On/Off
CH 17-24 STEREO OUT
OPTION I/O — —
On/Off On/Off
REMOTE 1 Parametri interni assegnati —
REMOTE 2 MMC (1-6) —
REMOTE 3 Controller MIDI definiti dall’'utente —

| pulsanti [ON] da 1 a 16 e master possono essere assegnati avari parametri interni uti-
lizzando la pagina 1 della videata REM OTE, oppure possono essere usati come con-
troller MIDI alapagina 3 della stessa videata. A pagina 194 sono riportate ulteriori
informazioni riguardanti |’ assegnazione dei Fader e del pulsanti ON e a pagina 238
sono riportate leinformazioni relative a“ Controller MIDI definiti dall” utente”.

Esempi relativi al pulsante [ON] del canale di ingresso

Per inserire e disinserireil canale di ingresso 3, premeteil pulsante [HOME] e quindi
il pulsante [ON] numero 3. (Se é selezionato un modo fader diverso da Option I/O
oppure Remote, non & necessario premere [HOME].)

Per inserire edisinserire il canale di ingresso 13/14, premete il pulsante [HOME] e
quindi il pulsante 13/14. (Se & selezionato un modo fader diverso daOption |/O oppure
Remote, non & necessario premereil pulsante[HOME].)

Per inserireedisinserireil canale 20, premeteil pulsante[OPTION 1/O] equindi il pul-
sante [ON] numero 20.

Esempi relativi al pulsante Master [ON]
Per inserire o disinserire I’ uscita stereo, premeteil pulsante [HOME] e quindi usate il
pulsante MASTER [ON].

01V—Manuale di istruzioni



| Fader Mode

35

Per inserire o disinserire AUX 1 send master, cioélamandataausiliaria, premeteil pul-
sante [AUX 1], equindi usateil pulsante MASTER [ON].

Per inserire o disinserire EFFECT 1 send master, premeteil pulsante [EFFECT 1] e

quindi usate il pulsante MASTER [ON].
Fader (piu controlli rotanti Return)

| fader vengono usati per regolarei livelli dei canali.

Fader Controllo rotante
Fader Mode 1-8 9-12 13/14 STEREO RETURN 1/2
[17-24] 15/16 [MASTER]
. livello master | . .
HOME _
livello CH 1-16 STEREO livelli RETURN 1/2
. . livello master livelli mandata
AUX 1 -
livello di mandata AUX 1 per CH 1-16 AUX 1 RETURN 1/2 AUX 1
. . livello master livelli mandata
AUX 2 -
livello di mandata AUX 2 per CH 1-16 AUX 2 RETURN 1/2 AUX 2
. . livello master livelli mandata
AUX 3 -
livello di mandata AUX 3 per CH 1-16 AUX 3 RETURN 1/2 AUX 3
. . livello master livelli mandata
AUX 4 _
livello di mandata AUX 4 per CH 1-16 AUX 4 RETURN 1/2 AUX 4
livello di mandata EFFECT 1 livello master livello RETURN 1
EFFECT 1 veflo d v L
per CH 1-16 EFFECT 1 livello mandata
RETURN 2 EFFECT 1
_ ) _ 2jivello mandata
EEFECT 2 livello di mandata EFFECT 2 livello master RETURN 1 EFFECT 2
per CH 1-16 EFFECT 2 -
livello RETURN 2
livello livello master | . .
OPTION I/0O — —
CH 17-24 STEREO livelli RETURN 1/2
REMOTE 1 Parametri interni assegnati —
REMOTE 2 _
REMOTE 3 Controller MIDI definiti dall’'utente —

1. Il ritorno effetti 1 non puo essere inviato alla mandata effetti 1 (effect send)
2. Il ritorno effetti 2 non puo essere inviato alla mandata effetti 2 (effect send)

| fader dalal6 eil fader master possono essere assegnati ai vari parametri interni uti-
lizzando la pagina 1 dellafunzione REMOTE, oppure essere usati come controller
MIDI utilizzando lapagina 3 dellastessafunzione. Vedere apagina 194 e apagina 238
rispettivamente “Assegnazione dei fader e dei pulsanti On” e Controller MIDI definiti
dall’ utente”, per avere ulteriori informazioni.

Esempi relativi al livello del canale di ingresso
Per regolareil livello del canale di ingresso 3, premeteil pulsante [HOME] e quindi
azionate il fader 3, facendolo scorrerein uno del due sensi.
Per regolareil livello del canale di ingresso 13/14, premeteil pulsante[HOME] e
quindi agite sul fader 13/14, come sopraindicato.

Per regolareil livello del canale di ingresso 20, premeteil pulsante [OPTION 1/0] e

quindi agite sul fader 20.

Esempi relativi ad Aux Send del canale di ingresso
Per regolareil livello di mandataaux 1 del canale di ingresso 3, premeteil pulsante
[AUX 1] equindi agite sul fader numero 3.

Per regolareil livello di mandataaux 1 del canaedi ingresso 13/14, premeteil pulsante
[AUX 1] e quindi agite sul fader 13/14.
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Per regolareil livello di mandataaux 1 relativo al canale 20, usateil pulsante[OPTION
1/Q] per individuare lapagina2 di OPTION, premete quindi il pulsante [SEL] numero
20, usatei pulsanti cursore per selezionareil fader AUX 1 e quindi regolatelo mediante
il controllo arotellaPARAMETER oppure con i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC].

Note: | livelli di mandataausiliaria (aux send) per i canali di ingresso dal7 a24
pOSsONo essere impostati soltanto usando i fader virtuali sulla pagina2 di OPTION.

Esempi relativi alla mandata effetti del canale di ingresso
Per regolareil livello di mandata Effect 1 del canale di ingresso 3, premeteil pulsante
[EFFECT 1] e quindi agite sul fader 3.

Per regolareil livello di mandata Effect 1 sul canale di ingresso 13/14, premeteil pul-
sante [EFFECT 1] e quindi agite sul fader 13/14.

Per regolareil livello di mandata Effect 1 del canale di ingresso 20, usate il pulsante
[OPTION 1/Q] per individuare la pagina 2 di OPTION, premeteil pulsante [SEL]
numero 20, utilizzatei pulsanti cursore per selezionare il fader EFFECT 1 e quindi
regolatelo mediante il controllo arotellaPARAMETER o pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC].

Note: | livelli di mandata effetti per i candi di ingresso da 17 a 24 possono essere
impostati soltanto utilizzando i fader virtuali sullapagina 2 di OPTION.

Esempi relativi al Master Level
Per regolareil livello dell’ uscita stereo, premeteil pulsante[HOME] e quindi agite sul
fader MASTER.

Per regolareil livello di mandataAUX 1 master, premeteil pulsante [AUX 1] e quindi
agite sul fader MASTER.

Per regolareil livello di mandata EFFECT 1 master, premeteil pulsante [EFFECT 1]
e quindi agite sul fader MASTER.

Per regolareil livello di mandatadi BUSOUT 1 master, usateil pulsante[PAN/ROUT]
per individuare lapagina 3 di PAN/ROUT, quindi usate i pulsanti cursore per selezio-
nareil fader BUS 1 ed infine regolatelo mediante il controllo arotella PARAMETER
0i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC].

Note: | livelli di bus out master possono essere impostati soltanto mediante i fader
virtudi che s trovano sullapagina 3 di PAN/ROUT.
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Finestra di dialogo Title Edit

Lafinestradi dialogo Title Edit viene usata per assegnare un titolo alle scene mix, ai
programmi EQ, ai programmi di dinamicheeai programmi degli effetti. | titoli dei pro-
grammi possono essere costituiti daun massimo di 12 caratteri, quelli delle memorie
di scenafino ad un massmo di 8.

[+H1/1HE]

_ |
E | t-1/0EC]

Eh:|55 Orum 1 | o asn

PRESS 0K? [ENTER]

T STORE. |__=3TORE |

1. Usate i pulsanti cursore per posizionare il cursore nella finestra del titolo
(title).

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER per selezionare i caratteri.
3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i seguenti interruttori e premete
il pulsante [ENTER] per eseguire le loro funzioni.

INS—Servead inserire uno spazio nellaposizione occupatadal cursore e spostai carat-
teri successivi adestra. | caratteri spostati oltreil bordo destro dellafinestra del titolo
vanno perduti.

DEL—Cancellail carattere nellaposizione occupatadal cursore e spostai caratteri suc-
cessivi aginigtra.

4. Usate il pulsante [+1/INC] per immettere uno spazio nella posizione del
cursore.

5. Usate il pulsante [-1/DEC] per variare il carattere nella posizione del cur-
sore fra il maiuscolo, il minuscolo e le cifre.

6. Premete il pulsante [ENTER] per procedere alla memorizzazione.
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Canali di ingresso
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Presentazione dei canali di ingresso

Questa sezione fornisce una panoramicadel canali di ingresso dello O1V.

Canali di ingresso 1-12

XLR INPUT
(bilanciato)
[ ]
@ Phone jack INPUT
(bilanciato)

| candli di ingresso da 1 a 12 offrono connettori jack phone
bilanciati etipo XLR-3-31 bilanciati, entrambi con una
gammadi ingresso nominale da-60 dB fino a+10 dB. Ai
connettori XLR viene fornital’ alimentazione phantom
(+48V), con interruttori master on/off per i connettori da 1
ab6eda7al2. Lepresejack phone, che possono essere
usate anche con attacchi phone non bilanciati, hanno prio-
rita sui connettori del tipo XLR, per cui quando € inserito
un attacco o spinotto phone, il connettoretipo XLR viene
scollegato. Gli ingressi da 1 a8 possono essereinvertiti con
quelli dal17 a24. Per ulteriori informazioni vedereapagina
51 “Inversione degli ingressi 1-8 e 17-24".

Canali di ingresso 13-16

13 1

Phone jacks INPUT
(bilanciato)

A parteil fatto che sono stereo, i candi di ingresso 13/14 e
15/16 offrono le stesse caratteristiche di quelli dall’ 1 al 12.
Solitamente, | segnai di ingresso per i candi 13 e 14 ven-
gono derivati dagli ingress 13 e 14 jack phone. Impiegando
lafunzione CH13 - 14 FLIPsullapagina4 di PAN/ROUTE,
tuttavia, i segnai DIGITAL STEREO IN possono essere
immessi nel canali di ingresso 13 e 14. Per ulteriori infor-
meazioni vedereapagina213il paragrafo “ Digita Stereo In”.
Analogamente, di solitoi segnali di ingresso per i candli 15e
16 vengono derivati dagli ingress jack phone 15 e 16. Utiliz-
zando I’ interruttore 15/16-2TRIN, tuttavia, i segnali 2TR IN
pOssono essere trasmess ai candli di ingresso 15 e 16. Per
ulteriori informazioni, vedere a pagina 77 il paragrafo
“Ingresso aduetracce (ZTR IN)”.

Canali di ingresso 17-24

OPTION I/O

| canali di ingresso da 17 a24 non dispongono di connettori
di ingresso analogici, di uninterruttore pad, di un controllo
di guadagno o di uscita diretta. Sono in un certo senso piu
semplici del canali di ingresso da 1 a 16 in quanto dispon-
gono soltanto di un attenuatore, un equalizzatore parame-
trico a due bande e possono essere assegnati ale mandate
ausiliarie (aux send) 1 e 2, manon al’aux send 3 e 4. Ai
canali di ingressoda 17 a24 s accede mediantegli ingress
digitali dello ot Option 1/0O. Vedere a pagina 216 ulteriori
informazioni sulle schede Option I/O. Gli ingressi dal7 a
24 possono essere invertiti con quelli dal a 8. Vedere a
pagina 51 ulteriori informazioni su questo argomento.
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Alimentazione Phantom

| canali di ingresso da 1 a 12 dispongono della possibilitadi alimentazione
phantom +48V per essere impiegati con microfoni del tipo a condensatore.
L’ alimentazione phantom viene fornitaa connettore tipo XLR-3-31 bilan-
ciato e pud essereindirizzata agli ingressi dal a6 e agli ingress da7 a 12.
L’ alimentazione phantom dovrebbe essere attivata soltanto se & collegato un
microfono del tipo a condensatore.

CH1-6
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=
EO
o
i
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Warning: Accertatevi chel’ alimentazi onephantom siaesclusaquando ad uningresso
XLR collegate una sorgente o fonte non bilanciata.

Interruttori Pad

D | candli di ingresso da 1 a12 sonointerruttori tipo pad da 26 dB. Questi pad

2eas atenuano il segnale di ingresso di 26 dB, consentendo alla pre-amplifica
zione di ingresso di lavorare con segnali di dto livello. E probabile che
abbiate bisogno di usare un pad con segnali “hot” proveniente damicrofoni
di grancasse o rullanti, oppure segnali “hot” di livello-linea. Le regolazioni
dell’ interruttore pad non vengono memorizzate nelle memorie di scena.

Impostazione del guadagno del canale di ingresso

| controlli GAIN regolano il guadagno dei pre-amplificatori del canale di ingresso.
Sono usati per ottimizzareil livello del segnale immesso per fornirelamigliore presta:
zione segnale/rumore, e dovrebbero essere impostati insieme ai misuratori di livello
sulle pagine HOME. Idealmente, il controllo GAIN dovrebbe essere impostato in
modo cheil livello del segnale siarelativamente alto e che sia sufficientemente potente
per raggiungere occasionalmentelasaturazione (CL1P). Tuttavia, sequest’ ultimaviene
raggiunta spesso, bisogna abbassare un po’ il controllo GAIN atrimenti si puo verifi-
caredistorsionedd segnale. 11 controllo GAIN dovrebbe essereimpostato con cura. Se
etroppo basso, ne soffriralaprestazione o rapporto segnale/rumore. Seinvece étroppo
ato, s possono verificare delle sgradevoli manifestazioni di saturazione e distorsione.

s 1y | controlli GAIN sui candi di ingresso da 1 a 12 sono progettati per
- \-  essereusati con segnali microfonici ed hanno unasensibilitadi ingresso
L= da-16 dB fino a-60 dB. Tuttavia, usati assieme agli interruttori PAD 26
BIIGAIN dB, questi canali possono essere usati anche con segnali di livello-linea
e segnali microfonici “hot”. Con I’interruttore pad attivato (on), la sen-
shilitadi ingresso variada +10 a-34 dB. Ladentellatura prevista con-
sente unaimpostazione accurata e ripetitiva.

sy | controlli GAIN sui canali di ingresso dal3al6 sono destinati ad essere

:'. usati con segnali di livello-linea ed hanno unagammadi guadagno che
X" vaiada-10dB a20dB.

~

Leregolazioni del controllo GAIN non vengono immagazzinate nelle
memorie di scena.

Misurazione dei canali di ingresso

Sulle pagine HOME possono essere misurati i livelli di segnale. Vedere a pagina 83
ulteriori informazioni.
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Variazione della fase di ingresso

Gli interruttore Phase, disponibili sui canali di ingresso da 1 a 16 servono ad invertire
di 180 gradi lafase dei segnali immessi. L'inversione di fase pud essere usata per com-
pensare microfoni e cavi bilanciati, cablati in manieranon corretta. Quando un rullante
viene amplificato con un microfono posizionato sianella parte superiore siain quella
inferiore, il canale collegato al microfono inferiore pud essere sottoposto ad inversione
di fase per evitare la cancellazione del segnale.

1. Usate il pulsante [(0/DELAY] per individuare la pagina 1 di DELAY, come
mostrato in figura.

% PHASE ]
D fp 234 iS5 e i ?op s leEiieR
Init[atos --------
: : P 1E - 14 ;15 - 15 195
LA SN - - - - [EoF] [FEoF ;o [EoE ':D
HALL CHORUE
(3 (5 | EERl=noRMAL PHASE  EE=REVERSED |

2. Usate i pulsanti [SEL] da 1 a 16 per selezionare i canali.
Gli interruttori di fase possono essere selezionati anche usando i pulsanti cursore.

3. Usate il pulsante [ENTER] o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostare
la fase del canale selezionato su NOR o REV.
Fase normale

El Faseinversa

Gli interruttori Phase sui candi di ingresso 13 e 14, (come pureil 15 eil 16) non sono
collegati e possono essereimpodtati indipendentemente. Quandoi canali di ingresso da
1 a12 sono abbinati (“Abbinamento dei canali di ingresso” a pagina52), i loro inter-
ruttori di fase continueranno a funzionare indipendentemente.

| candli di ingresso da 17 a 24 non dispongono di interruttori Phase.
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Attenuazione dei segnali del canale di ingresso

| canali di ingresso da 1 a 24 dispongono di attenuatori digitali, utilizzabili per ridurre
i segnali di ingresso da 0 dB a-96 dB con incrementi di 1 dB.

Per i canali di ingresso 1-16

1. Usate il pulsante [EQ/ATT] per individuare la pagina 1 di EQ, come ripor-
tato in figura.

TR [LCH1 Eajp ]
Ed F | | | E
Initlotos JERE  F

CENMTER

&)

2 ||Ji[§ 10K, IR
(AT ] LW | LO-HIb | HEHIG 125
125 | 1.0k 4.60k (M

B.0dE|  B.Ade| @.6dE| @, o
L .SHELF B.74 B.78|H.SHELF ISEKNE

HALL CHORLE

G G HdB

=] (=]l

2. Usate i pulsanti [SEL] da 1 a 16 per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare il controllo ATT, e i pulsanti
[-1/DEC] e [+1/INC] oppure il controllo a rotella PARAMETER per
regolarlo.

Lefunzioni di attenuazione sui canali di ingresso 13 e 14 (come pure per i candli 15e
16) sono collegate permanentemente. Sei canali da 1 a 12 sono combinati (“Abbina
mento canali di ingresso” - pagina52) anchei loro attenuatori sono collegati, per cui le
regolazioni possono essere fatte con uno qualsiasi dei canali selezionati.

Lafunzione Attenuation puo essere usata per compensare eventuali incrementi di
livello del segnale causati daamplificazione o enfatizzazione EQ o elaborazione delle
dinamiche. Sebbenetali segnali possano essereridotti utilizzando i controlli GAIN,
un’ operazionein tal senso influenzerebbe negativamente le prestazioni dei convertitori
A/D, chenecessitano di un ragionevolelivello di segnale per poter massimizzarelaper-
formance o rapporto segnale/rumore. Poiché gli attenuatori digitali sono posizionati
dopo laconversione A/D, possono essere usati per attenuare i segnali senzainfluire
sulle performance.

Per i canali di ingresso 17-24
1. Usate il pulsante [OPTION 1/0] per localizzare la pagina 2 di OPTION.

2. Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per selezionare i canali.

I ERRE L EH1F COMTROL : F ] E:I
DOPTION |FSME FAOER; AUR_ ¢ EFFECT i Eq
. H]aE - - R 1 |CEFTER
|ﬂ|tnﬂtﬂﬂm ¥ .. ¥ .. ¥ EEDHWEGHTTﬁdB E}
00 ! ([ Low | _AieH E
——————— FAH i : i IF] 125 16 . Bk
HALL CHORDS I S U
30 (T i == (=% =% 7%~ A 6 .6de E'Edﬁlgﬁ'ﬁa
cenven: EE G [EETD i[F=T] [FET): [l _SHELFIH.SHELF

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare il controllo ATT e la rotella
PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per regolarlo.
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Applicazione dell’EQ ai canali di ingresso

| canali di ingresso da 1 a 16 dispongono di un equalizzatore parametrico a quattro
bande, mentre quelli da17 a24 ne hanno uno adue bande. Vedere apagina 61 ulteriori
informazioni su“EQ". L’ equalizzazione puo essere inserita o disinserita e lacurva di
EQ puo esserevisualizzata sullapagina EQ e sullapaginaVIEW. Vedere ulteriori infor-
mazioni apagina57 nel paragrafo “Visualizzazione delle regolazioni relative ai canali
di ingresso”.

Processori di dinamiche dei canali di ingresso

| candi di ingresso da 1 a 16 dispongono di un processore di dinamiche. Vedere a
paginal61 ulteriori informazioni su“Processori di dinamiche”. Ledinamiche possono
essereinserite o disinserite (on e off) elaloro curvapuo esserevisuadizzatasullapagina
Dynamics e sullapaginaVIEW. Per ulteriori informazioni vedere a pagina 57 “Visua-
lizzazione delle regolazioni relative ai candi di ingresso”.
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Applicare il ritardo ai segnali del canale

| ritardi (delay) per i canali, disponibili sui canali di ingresso da 1 a 16, possono essere
usati per compensare la collocazione dei microfoni 0 semplicemente per gli effetti di
ritardo (delay). | parametri delay per i canali di ingresso dala8si trovano alapagina
2 di DELAY, mentre quelli per i canali da9 a 16 sono sullapagina 3. Entrambele
pagine sono raffigurate qui di seguito.

1. Usate il pulsante [O/DELAY] per individuare la pagina 2 o 3 di DELAY.

1 [@FF]iz [CFE}i= [GFF]i4 [ZFE]

TR
DELAY
DELAY | T mseen ©.60 @.0; ©.8; B.@ Em@m
TnitOotom  HIX 41881 +1980 +108] +100
FE.GAIM 51 Sk 51 5k E::I
DELAy 5 EEElie [EEEliv [EEF)is [EE) 125
HALL CHORUS [ msec] H.6 B.8 H.6 B.8 IEl E}
{3 {3 Ml +166 +106 +166 +106 A, @
FE.GAIM 5k 5k 5k 5k | CH |

9 |QFF 1IB|IZIFF| 11 IZIFFI 12|IZIFF|

' DELAY
DELAY |[qT mzeen @.80 @.80 @.80 0.8 |
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FE.GAIH (51 (S (51 (S
L9ASS DELAY 153-14 15—1&[2EE] 125
HALL CHORUF [ msecl B.0 H.68 IEl I:I:I
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2. Usate i pulsanti [SEL] per la selezione dei canali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri delay e il pulsante
[ENTER], il controllo arotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per impostarli.

Parametro Gamma Descrizione

Questi interruttori vengono utilizzati per inserire o disinse-

ON/OFF ON/OFF s A )
rire i delay, cioe i ritardi.

Il ritardo puo essere specificato in millisecondi, in metri o
campioni (vedere “Preferenze 01V” a pagina 203). Il mas-
simo ritardo in campioni é fissato a 11.025. Il massimo
ritardo in millisecondi e in metri dipende dalla velocita di
campionamento. Ad esempio 44.1 kHz é di 250 millise-
condi e 85.2 metri, rispettivamente.

DELAY 0-250 ms

Questo parametro determina il livello del segnale
ritardato. O equivale ad assenza di ritardo. +50 € un mix di
50/50 di segnale ritardato e segnale dry (cioe senza il
ritardo). +100 rappresenta il segnale con la piena appli-
cazione del ritardo, senza segnale “dry”. Valori negativi
sono soltanto segnali ritardati ma con fase invertita.

MIX -100 to +100

Questo parametro determina quanta porzione del segnale
ritardato viene reimmessa nel delay. O significa assenza di
FB. GAIN -99 to +99 feedback. +99 equivale al feedback massimo. Per i valori
negativi vale lo stesso discorso, tranne per il fatto che il
segnale di feedback viene invertito di fase.

| ritardi di canale (Channedl Delay) sui canali di ingresso 13 e 14 (come pure 15 e 16)
sono collegati permanentemente. Quando i canali di ingresso da 1 a 12 sono abbinati
(vedere ulteriori informazioni apagina52), i loro Channel Delay (cioéi ritardi di
canale) sono collegati, per cui le regolazioni possono essere effettuate su uno dei due
candi selezionati.
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Esclusione (muting) dei canali di ingresso

ON

[ e—

| canali di ingresso possono essere inseriti (on) ed esclusi (off, cioé“muted”)
utilizzando i pulsanti [ON]. Quando un canale éinserito, il suo pulsante [ON]
s accende.

Per inserire o disinserire un canale di ingresso compreso fral e 16, selezio-
nate un modo fader diverso daOption 1/O 0 Remote, e quindi premete un pul-
sante[ON] dalals6.

Per inserire o disinserire un canale di ingresso da 17 a24, premeteil pulsante
[OPTION 1/Q] e quindi premete un pulsante [ON] compreso fra 17 e 24.

| pulsanti [ON] sui canali di ingresso 13 e 14 (lo stesso discorso valeper 15e
16) sono collegati sempre. Quando i canali da 1l a 12 sono abbinati (vedere
pagina52), i loro pulsanti [ON] sono collegati.

| pulsanti ON possono essere raggruppati per un’ esclusione multicanae uti-
lizzando un unico pulsante [ON]. Vedere a pagina 56 ulteriori informazioni
sull’ argomento.

Impostazione dei livelli del canale di ingresso

™

(&)]
1

T1

I livelli del canale di ingresso vengono controllati utilizzando i fader moto-
rizzati con corsada 60 mm.

Per regolareil livello di un canale di ingresso da 1 a 16, premeteil pulsante
[HOME] e quindi agite su un fader dal a16.

Per regolareil livellodi un canaledi ingresso da 17 a24, premeteil pulsante
[OPTION 1/Q] e quindi agite su un fader da17 a24.

Le operazioni dei fader dipendono dal modo fader selezionato. Vedere ulte-
riori informazioni su tale argomento a pagina 35. 11 modo fader selezionato
vieneindicato sul display. A pagina 28 sono riportate ulteriori informazioni

su “Display”.

| fader sui canali di ingresso 13 e 14, (come pure 15 e 16) sono collegati per-
manentemente. Quando sono abbinati i canali di ingressodalal2 (vedere
pagina52) i loro fader sono collegati.

| fader possono essere raggruppati per un controllo multicanale utilizzando
un unico fader. Vedere a pagina 55 “ Raggruppamento di Fader”.
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Panning dei canali di ingresso

| Panpot (potenziometri dei pan) disponibili sui canali di ingresso dala24 (ei ritorni
degli effetti) vengono usati per distribuirei segnali trail canale sinistro e destro
nell’immagine stereo del suono relativamente al’ uscita stereo e delle uscite dei bus
dispari e pari. | panpot possono essere regolati utilizzando il controllo SELECTED
CHANNEL PAN, che rappresentail metodo pitl rapido oppure le pagine panpot
assemea pulsanti cursore, ai pulsanti [-1/DEC] e[+1/INC] eil controllo arotella
PARAMETER.

= [EQ) HicH
Per una rapida applicazione —-@m o]
del pan, selezionate un canale H| D
ed usate il controllo PAN. @

LO MID

LOW

®0D

SELECTED CHANNEL

Per i canali di ingresso 1-16 e i ritorni effetti

1. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare i canali.
Per selezionare il canale di ingresso 13 0 14 (oppure 15 o 16), premete ripetutamente
il pulsante [SEL] 13/14 (15/16). Il numero del canale selezionato in quel momento
apparesul display. Per selezionareil canalesinistro o destro del ritorno effetti 1 (oppure
del ritorno effetti 2), premete ripetutamente il pulsante [SEL] RETURN 1 (RETURN
2). Quando questi canali vengono selezionati, sul display apparelalettera“R” 0“L” in
prossimita dell’icona del panpot.

2. Usate il controllo PAN per applicare il pan al canale selezionato.

Se nelle preferenze é attivata I’ opzione PANPOT AUTO SCREEN (vedere a pagina
203 “Impostazione delle preferenze dello 01V”"), appare la pagina PAN/ROUT sotto
riportata, e viene selezionato il modo fader Home. Questa paginapuo esserelocaizzata
anche utilizzando il pulsante [PAN/ROUTING].

IMI r1|:||:|E- '|"
FHHHHI][IT

[nitDat o E}l {D E} (D ':D ':D ':D ':D
00

CEMTER} CEMTER: CEMTER iCEMTER | CENTER CEMTER i CEMTER i CEHTER

ol folfo}o}

G G CEMTER: CEMTER:CEMTER : CEHTER L1E-F!1E- L1E-F=1E- L1ER1E: L1E-F=1E-

3= 14 15-161 F!TH1 F!THE
HALL CHORLE :

| panpot possono essere regolati su questa pagina utilizzando il controllo arotella
PARAMETER oppurei pulsanti [-1/DEC] e[+1/INC]. Oltre ai pulsanti [SEL], i pan-
pot sulla pagina PAN/ROUT possono essere selezionati mediantei pulsanti cursore.

Per i canali di ingresso 17-24

1. Premete il pulsante [OPTION I/0].
Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per la selezione dei canali.

3. Usate il controllo PAN per applicare I'’effetto pan al canale selezionato.

Sendlepreferenze (vedereapagina203 il paragrafo“ Impostazione delle preferenze dello
01V") e attivatal’ opzione PANPOT AUTO SCREEN, gppare la pagina OPTION sotto
riportata.
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Questa pagina pud essere individuata anche medianteil pulsante [OPTION 1/Q].

2 JCH17 COMTROL F 7
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| panpot sono regolabili anche su questa paginausando i pulsanti cursore per selezio-
nareil controllo PAN eil controllo arotellaPARAMETER o pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarlo.

Compreso il centro, vi sono 33 posizioni pan.

Hard left Center Hard right
L16 - «L3~L2L1~CENTER-R1-R2-R3-:--R16

ﬁ | candi di ingresso dalal2 edal7 a24 dispongono di un unico panpot
cmer comeraffigurato qui asinistra

15=16 | candli di ingresso 13/14 e 15/16 (ei ritorni degli effetti) prevedono invece
dei panpot doppi, dovei panpot piuinterni rappresentanoi controlli pan per
i canali di numero dispari 13 e 15 (ei ritorni effetti per il canale sinistro) (L)
ei panpot piu esterni rappresentano invecei canali pari ed applicano per-
tanto il pan ai candi 14 e 16 (e al canale destro dei ritorni effetti). Quando
s lavoracon segnali stereo, questi panpot doppi possono essere usati per
regolare lalarghezza dei segndi stereo, come mostrato qui di seguito.

==& Conil controllo pitinterno impostato su L 16 eil controllo piu esterno impostato
su R16, come qui raffigurato, lalarghezza di un segnae stereo € 100%.

LIGR1G

LIGR1G

15-16  Con entrambi i controlli impostati su CENTER, come qui raffigurato, la

= larghezza del segnale stereo é zero (€iog, mono).

15-16  |mpostando i controlli sulle posizioni intermedie potrete variare la
larghezza ddl segnale stereo. Tuttavia, per mantenere un bilanciamento cen-
trale, dovete impostare entrambi i controlli su valori corrispondenti. Ad
esempio, L8 e R8 oppure L10 ed R10.

Modi Pan

| modi Pan sono tre; INDIVIDUAL, GANG e INV.GANG. Ess determinano come
funzionano i panpot sui canali di ingresso 13/14, 15/16 (ed i ritorni effetti), ed i canali
di ingresso abbinati dalal12. Poichéi candi da 17 a24 non sono abbinabili, non
sono influenzati dai modi Pan.

Per selezionare il parametro MODE usate i pulsanti cursore, e il controllo
a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per selezio-
nare un modo.

(™ (T INDIVIDUAL—In questo modo operdivo, i panpot funzionano indipendente-
CEMTER CENTER ma]te

£37& GANG—Inquesto modo i panpot sono abbinati.

L& R

£33 INV. GANG—In questo modo i panpot sono abbinati mail loro funziona-
Le RE  mento éinvertito (cioéi panpot sk muovono in direzioni opposte).
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Convogliamento dei canali di ingresso

Gli interruttori Routing, disponibili sui canali di ingresso da 1 a?24 (ei ritorni degli
effetti) vengono usati per indirizzarei segnali ale quattro uscite bus, all’ uscitastereo e
ale uscite dirette.

Per i canali di ingresso da 1 a 16 e i ritorni di effetti

1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per individuare la pagina 2 di
PAN/ROUT come mostrato qui di seqguito.

nE mE OE OE Do mo o
[nitDat o B EE): ENE EE) EE  EE)E
Eile), Enlb1: E(E) EAE) ] B
HALL CHoRL: % % % %
G O B EY E R

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori Routing e il pul-
sante [ENTER] per impostarli.

Per i canali di ingresso da 17 a 24

1. Usate il pulsante [OPTION 1/0] per individuare la pagina 2 di OPTION,
come mostrato in figura.
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2. Usate i pulsanti da 17 a 24 [SEL] per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori Routing e il pul-
sante [ENTER] per impostarli.

Un interruttore Routing evidenziato indica che un canale e stato indirizzato (routed).

@@ | candidiingressodalal2 dispongono di quattro interruttori routing bus out

% (1, 2, 3, 4) uninterruttore routing stereo out (ST) ed uno di uscitadiretta (D).

) L’ ultimo interruttore viene attivato automati camente se é selezionato un
canale di ingresso come fonte per un’ uscita Option 1/0 sulla pagina 4 di
OPTION. Analogamente, quando & selezionato un canale di ingresso come
sorgente per un’ uscita Option 1/0 sullapagina4 di OPTION, viene attivato
I"interruttore corrispondente D sulla pagina PAN/ROUT. A pagina 219 sono
riportate ulteriori informazioni su “Uscite digitali Option 1/0”

| canali di ingresso da13a?24 (ei ritorni effetti) hanno quattro interruttori rou-
ting (cioé di convogliamento) dei bus out (1, 2, 3, 4) ed un interruttore per
I’ uscita stereo (ST).

BEH
B
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Gli interruttori routing (di convogliamento segnale) lavorano in combinazione con i
panpot per inviarei segnali a canali sinistro e destro dell’ uscita stereo e alle uscite bus
(cioé bus out) dispari e pari. Latabella seguente mostra come funziona.

Routing Pan Destinazione del segnale
{I} | segnali vengono distribuiti in maniera uguale alle uscite bus
CEFTER (bus out) 1 e 2 e ai canali sinistro e destro (L ed R) dell’uscita
stereo.
HH E:l | segnali vengono inviati al bus out 1 e al canale sinistro
EE L16 | dell’uscita stereo.
7]}
@ | segnali vengono inviati al bus out 2 e al canale destro
RiG dell’uscita stereo.

Gli interruttori Routing sui candi di ingresso 13 e 14 (comeil 15 eil 16) sono collegati
permanentemente. Sei canali di ingresso da 1 a 12 sono abbinati (vedere pagina52), i
loro interruttori Routing non sono collegati.

Monitoraggio dei canali di ingresso

| candi di ingresso possono essere monitorati usando I’ uscita monitor o phones
(cuffie). Vedere apagina 78 ulteriori informazioni su “ I mpostazione Monitor (Monitor
Setup)”.

Canali di ingresso e mandate ausiliarie

| segnali provenienti dai canali di ingresso da 1l a 16 possono essereinviati alemandate
ausiliarie (aux send) da 1 a4, mentre quelli derivanti dai canali da 17 a 24 possono
essereinviati ad aux send 1 e 2. Le mandate del canale di ingresso possono essere con-
figurate come pre-fader o post-fader. Sele mandate ausiliarie (aux send) sono abbinate,
su ciascun canaledi ingresso diventano disponibili i panpot relativi ad aux send. Vedere
apagina 93 ulteriori informazioni su “Aux Send”.

Canali di ingresso e uscite Omni (Omni Out)

| segnali diretti dai canali di ingresso da 1 a 16 possono essere selezionati per le uscite
Omni (Omni Out). Vedere apagina 115 ulteriori informazioni sull’ argomento. Dovete
notare chele uscite OMNI OUT non sono influenzate dagli interruttori D sulla pagina
2 di PAN/ROUT.

Canali di ingresso e uscite Option 1/0

| canali di ingresso da 1 a 16 possono essere selezionati come sorgente per le uscite
Option 1/0. Vedere a pagina 49 e a pagina 216 ulteriori informazioni rispettivamente
su “Convogliamento dei candi di ingresso” e Schede Option 1/0”.
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Inversione degli ingressi 1-8 e 17-24

Gli ingressi ai canali da 1 a8 possono essere invertiti con quelli dei canali da17 a24,

siaindividuamente siaassieme. Cio permetteal segnali provenienti dagli ingressi digi-
tali Option 1/O di utilizzare i processori di dinamiche, I’ equalizzatore a quattro bande
edtrefunzioni dei canali di ingresso completi per cio che riguardale loro prestazioni

e caratteristiche, compresi dala8.

1. Usate il pulsante [OPTION 1/0] per individuare la pagina 5 di OPTION,
come mostrato in figura.

17 15 19 Z@
GLOEAL [SHAF] [ZHAF] [SHAF] [SHAF]
[BwAr] =1 2z 2z 24
EHEF] EHAF] [EHAF] [EHRE]

SHAF

oM FADER
HALL chokiz| |MPUT o—AOHTH=————-{Ea O H.HOEL AT \b—ﬂ—p
G G OFTI0M D—-D—D-—-—. O D—'E'—h

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori GLOBAL o SWAP
(individuale), e il pulsante [ENTER], il controllo a rotella PARAMETER
oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Gli interruttori Swap appaiono evidenziati sei canali vengono invertiti.

Quando i candi vengono invertiti o scambiati, i loro numeri relativi ai misuratori
appaiono evidenziati sullapaginaldi HOME e sullapaginaldi OPTION, come
mostrato in figura. Quando viene selezionato un canale invertito (swapped) I’ area del
display relativaal canale selezionato mostra aternativamente il numero del canale e
“SWAP".

FERE HOLD

—
m
=
=
™
=

—
k2
o
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n

=00 =00 =00 =00 =02 -5,
1@ 11 12 13-14 15-16 [SGEN

................ LoPTION 1M METER ;] PERK HOLD
OPTION oue
|nit Dot os k= FRE ] -2
-1
00 EDIT 11
D.FILTER CHORUZ =45
B B -o0 -0 -0 -0o -2 -00 00 -O0
IH B E = 1 ZF 735 79
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Abbinamento dei canali di ingresso

| canali di ingresso da 1 a 12 possono essere abbinati per elaborazione del segnale ste-
reo. Canali di ingresso adiacenti dispari e pari sono anch’essi abbinabili (ad esempio
1/2, 3/4, 5/6, non 2/3 0 4/5). Quando i canali sono abbinati o combinati vengono colle-
gati i seguenti parametri: attenuatori, EQ, dinamiche, ritardi (delay), pulsanti [ON] e
[SEL], fader, aux send, effect send e regolazioni pre/post. Gli interruttori Routing (per
I'indirizzamento del segnale), i pulsanti [SOL O], phase, i panpot, i panpot ausiliari
(aux) eil tempo di fade on/off non possono essere collegati. L' operazione panpot
dipende dal modo Pan selezionato. Vedere apagina48 ulteriori informazioni su “Modi

Combinazione dei canali di ingresso

1. Premete simultaneamente il pulsante [SEL] dei due canali di ingresso da
abbinare.

OPPURE

Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 4 di SETUP, sotto raf-
figurata, e usate i pulsanti cursore per selezionare le coppie di canale e
quindi premete il pulsante [ENTER].

i L PRIR ] IHELUT
SETUP | ¢y 2 5 ap ai5 ap c:7 09 510 g 1o ap 120EiTEE
|nitDat O8N [0 7 2 ) [Aoho = 2 |- [Aoho = 2 ) [Aoho 2 |- [Roro =2 | (Roro 2] | &)

AL BUS
HALL CHORUZE 1 RP Z:SRP 21 P 2S5 P 4
G G [HOHG = 2| [HOHD = 2] [AOHT= Zi[HOAT 2]

Appare la seguente finestradi dialogo.

Choose g FPairing Mode.

[ cAHCEL Ji] cHi=+2 |

i CH2-+1
{ [RESET BOTH

CH 1 —> 2—Serve acopiare leimpostazioni del canale di ingresso 1 nel canale di
iNgresso numero 2.

CH 2 —> 1—Copialeimpostazioni del canale di ingresso 2 nel canale di ingresso 1.
RESET BOTH—Serve ariportare alle impostazioni iniziali entrambi i candi di
ingresso.

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare un modo pairing, cioe di abbina-
mento canali, e quindi premete il pulsante [ENTER].

L’ interruttore e scritta STEREO evidenziati mostrano chei canali 1+ wp z:= #p 4
di ingresso ora sono configurati come stereo pair, cioe coppia
stereo.

01V—Manuale di istruzioni



Abbinamento dei canali di ingresso 53

Eliminazione dell’abbinamento canali di ingresso

Premete simultaneamente il pulsante [SEL] di entrambi i canali di
ingresso.

OPPURE

Sulla pagina 4 di SETUP, usate i pulsanti cursore per selezionare I'inter-
ruttore dei canali combinati, e quindi premete il pulsante [ENTER].
Appare la seguente finestradi dialogo.

Hill Release
CH1-2 PFair.

ARE “YOU SURE?

lerHcEL] | ok ]

Selezionate OK, e quindi premete il pulsante [ENTER].

In tal modo la coppia stereo viene scissaei canali di ingresso funzioneranno in modo
indipendente.
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Raggruppamento di fader
| fader da 1 a 16 relativi ai canali di ingresso possono essere raggruppati per un con-
trollo multi-canale, utilizzando un solo fader. | tre gruppi disponibili sono: A, B e C.

Raggruppamento dei fader

1. Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 3 di SETUP, come
mostrato in figura.

ST I

SET :

B
Trit Dot o CHDER E
DFITER CHORLE | [HOTE] (g .

CIC,

2. Usate i pulsanti cursore con la freccia rivolta verso I'alto e verso il basso
per selezionare i gruppi di fader, e i pulsanti [SEL] per aggiungere i fader
al gruppo o toglierli.

| canai non possono appartenere contemporaneamente apitl di un gruppo.

| candi di ingresso 13/14, 15/16 ei canali di ingresso abbinati dalal2 (vederea
pagina 52) vengono aggiunti e tolti assieme.

Agite soltanto su un fader per voltadl’interno di un gruppo. Setentate di regolare due
o pitifader appartenenti allo stesso gruppo, i loro motori di azionamento corsa possono
funzionare male per I’ aumentato carico esercitato su di .

Attivazione e disattivazione dei gruppi dei fader

| gruppi di fader possono essere attivati e disattivati utilizzando gli interruttori ENA-
BLE. Ladisattivazione di un gruppo vi permette di regolarei fader senza doverli sepa-
rare dal gruppo daess cogtituito.

1. Usate i pulsanti cursore con la freccia rivolta verso I'alto e verso il basso
per selezionare il gruppo di fader che intendete disattivare: A, B o C.
2. Usate il pulsante [ENTER], il controllo a rotella PARAMETER oppure i pul-
santi [-1/DEC] e [+1/INC] per attivare o disattivare il gruppo selezionato.
Il Gruppo fader attivato
[R] Gruppo fader disattivato
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Raggruppamento di “Mute”

| pulsanti [ON] dei canali di ingresso da 1 a 16 possono essere raggruppati per costitu-
iredel gruppi “mute” per un controllo multi-canale mediante un singolo pulsante. | tre
gruppi disponibili sono: D, E ed F. | gruppi Mute possono contenere candli inseriti e
canali disinseriti (rispettivamente on e off), rendendo semplice la commutazione frai
canali. Quando viene effettuata la commutazione, i canali attivati vengono disattivati
(cioé daon passano in condizione off) e viceversa

Raggruppamento di Mute

1. Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 3 di SETUP, come
mostrato in figura.

" SETUP

GROUPY] 124 56 7% 2101112 1341516 EMAELE

N - |
- FRADER [B o o oo e e oo e o | IERR LEHTER

InitOata

D.FITER CHORLE | [HOTE] (B o e e v s e e e ‘ =

(3 (3 F o e e e @ =

2. Usate i pulsanti cursore con la freccia rivolta verso I'alto e verso il basso
per selezionare i gruppi di “mute”, e i pulsanti [SEL] per aggiungere i
canali al gruppo e toglierli.

| candi non possono appartenere contemporaneamente apitl di un gruppo.

| candi di ingresso 13/14, 15/16 ei candli di ingresso abbinati dalal12 (vederea
pagina 52) vengono aggiunti etolti assieme.

Attivazione e disattivazione dei gruppi di “mute”

| gruppi di “mute” possono essere attivati e disattivati utilizzando gli interruttori ENA-
BLE. Ladisattivazione di un gruppo vi permette di impostare i canali senza doverli
separare dal gruppo da ess costituito.

1. Usate i pulsanti cursore con la freccia rivolta verso I’alto o verso il basso
per selezionare il gruppo di “mute” che intendete disattivare: D, E o F.
2. Usate il pulsante [ENTER], il controllo a rotella PARAMETER oppure i pul-
santi [-1/DEC] e [+1/INC] per attivare o disattivare il gruppo selezionato.
IEB Gruppo “mute’ attivato
[E] Gruppo“mute” disattivato

01V—Manuale di istruzioni



Visualizzazione delle regolazioni relative ai canali di ingresso 57

Visualizzazione delle regolazioni relative ai
canali di ingresso

Leregolazioni dei canali di ingresso da 1 a 16 possono essere visualizzate, ed acuni
parametri possono essere regolati sulle pagine 1 e 2 di VIEW. Le impostazioni del
candli da 17 a 24 possono essere visualizzate e regolate alapagina 2 di OPTION.

Canali diingressoda 1 a 16

1. Usate il pulsante [VIEW] per individuare la pagina 1 o 2 di VIEW
LepagineVIEW per i canali di ingresso da 1 a 12 appaiono come quelle qui mostrate.

I,I|E|,.,| cH1__WIEW] |[ROUTE]|[FHAZE]
DELAY| [oFE] W=
T LGt OB meec i 8.6 EI O HA.

Ghoor EIEIE
HALL cherns| BUTE D] (E] [E]
GROUF

{3 {3 FAIE  [AOAGEZ EEP“R

[ CHI '-.-'IEH]
l.”ELI FADEF: 2o BPEY

%_““iiéHi:H

HALL CHORLZ

GO0 moaoaE @a

Le pagine VIEW per i canali 13/14 e 15/16 appai ono come segue.

: [LCHIZ-13 WIEMW | [[EouTE][FRESE] 12 14 |+ o
VIE | ey &5 EE: 76
AT R s €
Reoe EIEIE 1=
e cnrE| DUTE. B EIE) : LUN
G G FAIR IZHE

T LCHiE1e UIEWY
'.”Eu FRADEF | T PR

%_MWAHQH

HALL CHOEL:

G R meaDE®E EE

2. Usate i pulsanti [SEL] da 1 a 16 per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per la selezione dei parametri e il controllo a

rotella PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC], [+1/INC] e [ENTER] per impo-
starli.
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Canali di ingresso da 17 a 24

1. Usate il pulsante [OPTION I/0] per individuare la pagina 2 di OPTION,
come mostrato in figura.

i e s JEH1F COoMTROL ;] ; F 7
I]F'I'"]H EUEFHDEH; ALH EFFECT Eq | 7 |cEiien

i R - 2
e AR R T Tewmi]>

Con Aren | 129

5
HALL CHORUS ﬁ | oo oo emo lemo —oo ER1Z3 18 .EK

i i : Gl B.8dB] H.84B| 8.8
G G CEMTER: WEEEQL.SHELFH.SHELEEIIE

=

2. Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per la selezione dei parametri e il controllo a
rotella PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC], [+1/INC] e [ENTER] per impo-
starli.

Lamaggior partedel parametri per i canali di ingresso da 17 a24 pud essereimpostata
soltanto sullapagina 2 di OPTION.
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Copiatura e scambio delle regolazioni di canale

Lafunzione Channel Copy viene usata per copiareleregolazioni del canale d’ingresso
daun canale all’ atro. Lafunzione Channel Swap viene usata per scambiare le regola-
zioni del canale di ingresso frai canali. Copy e Swap possono essere usate con i canali

di ingressodalals6.

1. Usate il pulsante [VIEW] per individuare la pagina VIEW sotto riportata.

VIEY
InitDotos — SE-E-E

THT

HALL CHORLE

CC

2. Usateipulsanticursoreeil controllo arotella PARAMETER per selezionare
i canali SOURCE e DESTINATION.

3. Usate i pulsanticursore e il pulsante [ENTER] per la selezione di una CATE-
GORY.
ALL—Tutte le regolazioni del canale d’ingresso.
EQ—Leregolazioni EQ.
DELAY—L eregolazioni del ritardo (delay).
DYNAMICS—Leregolazioni relative alle dinamiche.
FADER—L e regolazioni relative al fader.

4. Usatei pulsanti cursore per selezionare COPY oppure SWAP, e il pulsante
[ENTER] per eseguire la funzione.
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Diagramma a blocchi del canale di ingresso
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EQ
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Informazioni sull’EQ dello 01V

Tutti i canali di ingressodalal6, i ritorni effetti, le mandate ausiliarie el’ uscitastereo
dispongono di equalizzazione parametrica a quattro bande, con guadagno variabile,
frequenza, Q e parametri ON/OFF. | canali di ingresso da 17 a 24 hanno invece

un’ equalizzazione parametrica a due bande semplificata. Vedere apagina 24 “ Dia
grammaablocchi” per |’ esatta identificazione di ciascuna sezione EQ. Le bande high
elow (altaebassa) di ciascuna zona o sezione di equalizzazione possono essere usate
come shelving, peaking oppure rispettivamente HPF (High-Pass Filter = filtro
passa-alto) e LPF (Low-Pass Filter = filtro passa-basso).

Leregolazioni EQ possono essere immagazzinate in memoria nellalibreria EQ come
programmi o con tutte le regolazioni di mix in scenemix. LalibreriaEQ é costituitada
40 programmi preset e 40 programmi user, cioé dedicati o gestibili dall’ utente. | pro-
grammi user vi permettono di memorizzare le regolazioni EQ usate pit frequente-
mente, alle quali € possibile anche assegnare un titolo per unafacile identificazione.
L’ esclusivaraccolta di programmi EQ preset é stata studiata per applicazioni e stru-
menti specifici e rappresenta un buon punto di riferimento e di partenza quando inten-
dete effettuare delle regolazioni personali al’EQ. Lalibreria EQ non pud essere usata
con | equalizzazione a due bande sui canali di ingresso da 17 a24. Vedere apagina 67
ulteriori informazioni su “Libreria EQ".

Gli EQ sui candli di ingresso da 13 a 14 (come pure 15 e 16) sono sempre collegati.
Quandoi canali di ingresso da 1 a 12 sono abbinati (vedere a pagina 52 ulteriori infor-
mazioni sull’ argomento) i loro EQ sono collegati.

| parametri EQ elacurvadi rispostaper i candi di ingresso dal a 16, i ritorni degli
effetti, le mandate ausiliarie e |’ uscita stereo appaiono sulla pagina EQ sotto riportata.

TER___ |cH1 Eajf P p—— e

_ER : ] % |cEfTER

InitDotos [ERE  F : A s+ I oy

00 E[” (AT ] CoW__| LO-MID | HI-Mo | HieH | 125

T Fl 129 | 1.80k| 4.68k] 19.0k fZ)
G|-15.5dB| H.68dB| B.6dB{+18.6d4E|-

G G Bde |2fL .SHELF A.7@ B.7E|H. SHELFE}].

| parametri EQ elacurvadi rispostaper i canali da 17 a 24 appaiono sulla pagina
OPTION sotto riportata.

= _CH17 _CONTROL . F 3
I]FT"]H HEIUTE FHI:IEH F|L|H EFFEET EE N 1 |ceiien

InltDutuE.El EWHm G}mada E}
00 — LoOW [ HIEH 125
HALL CHORUS PH" E--:D - E--:D i F 125 18 .8k, I:I:I
G G Gl B.9dE| B.9dE| @@

CETTTER! Ell [T [ ) E: EL.SHELFH.SHELFIE}]E

I modo pit rapido per regolare I’ EQ consiste nell’impiego dei controller SELECTED
CHANNEL sotto riportati.

- EQ
@PAN O[ﬁ

HI MID

O =

LOW

®0D

SELECTED CHANNEL
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Regolazione dell’EQ

L'EQ puo essere regolato utilizzando i controlli SELECTED CHANNEL, che rappre-
sentano il metodo pitl rapido oppure le pagine EQ in abbinamento con i pulsanti cur-
sore, i pulsanti [-1/DEC] e[+1/INC] eil controllo arotella PARAMETER.

@PAN?I%
Per effettuare un’equalizzazione HI D
piu rapida selezionate un canale @

ed usate i controlli EQ.

LO MID
LOW

@3@

SELECTED CHANNEL

Per i canali diingressoda 1 a 16

1. Usate i pulsanti [SEL] da 1 a 16, per la selezione dei canali.

2. Usate i pulsanti [HIGH], [HI-MID], [LO-MID] e [LOW] per selezionare le
bande di equalizzazione (EQ) e i controlli F e G per regolare rispettiva-
mente la frequenza e il guadagno.

Se é attivata |’ opzione della videata EQ AUTO SCREEN nelle preferenze (vedere a
pagina 203 “Impostazione delle preferenze dello 01V™), appare la pagina EQ sotto
riportata e viene selezionato il modo fader Home. Questa pagina puo essere ottenuta
anche usando il pulsante [EQ/ATT].

TR _CH1 _EGJr | | | T-

. ! : } —] CEHTER
Initlotos [ERE F Itic 10K e

AT ] COH__ | LO-MI0 | HIFMID 125

AL CHORDE| E 125 .00k 4.60kK Q}
G H.A8dE| A.@dE H . AdE

G G AdE (&L .SHELF H,THE H.THE[H. SHELF- H1

L’ equalizzazione puo essere regol ata anche su questa pagina utilizzando i pulsanti cur-
sore per selezionarei parametri eil controllo arotellaPARAMETER oppurei pul santi
[-/DEC] e[+1/INC] per impostarli.

Per i canali di ingresso da 17 a 24
1. Premete il pulsante [OPTION 1/0].

2. Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti [HIGH] e [LOW] per selezionare le bande di EQ (equaliz-
zazione) e i controlli F e G per regolare rispettivamente la frequenza e il
guadagno.

Seeadttivatal’ opzione dellavideata EQ AUTO SCREEN (vedere “Impostazione delle
preferenze dello 01V” a pagina 203) appare la pagina OPTION sotto riportata. La
stessa pagina puo essere individuata anche utilizzando il pulsante [OPTION 1/0O].

[CHi7 CONTROL J . F 3

::::::: ROLUTE (F ADER FIUH EFFECT | Ea

m: [ CENTER
InltDutu&EI , Ea-:-nm] G:'HT ” E}
00 H — oW | miEn ] &
- PHH : i F 125 18 .8,

HALL CHORLE H- - - . -
G0 i Sl ':‘:':G 0.0dE| G.0dE| a.a
cerfen: R [F=T) [T QL.SHELFH.SHELFIEHE
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L' EQ pud essere regolata anche su questa paginamediante i pulsanti cursore per sele-
zionarei parametri eil controllo arotellaPARAMETER oppurei pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarli.

Per i ritorni effetti 1 e 2
Usate i pulsanti [SEL] dei ritorni effetti per selezionare RTN 1 e RTN 2.

Usate i pulsanti [HIGH], [HI-MID], [LO-MID] e [LOW] per selezionare le
bande di EQ e i controlli F e G per regolare rispettivamente la frequenza
e il guadagno.

Senellepreferenze é stataattivatal’ opzione dellavideataEQ AUTO SCREEN (vedere
apagina 203 “Impostazione delle preferenze dello 01V”), appare la pagina EQ sotto
riportata e viene selezionato il modo fader Home. Questa pagina puo essere ottenuta
anche utilizzando il pulsante [EQ/ATT].

TR | RTH1 EaJC | | | 3 e
E0 S | 3 &)
Inithotos IEDE F Iﬂlb I.Iilk: |u|k: B
COW__ [ LO-HD | HIFMID | HIGH E
z] F 125 1606k 4.06k ==
ol G| A.8d8|] B.8d8| B.6d8| B.04B| 5 &
G G &L .SHELF B.TH H.7H[H.SHELF EEl

L' EQ pud essere regolata anche su questa paginamediante i pulsanti cursore per sele-
zionarei parametri eil controllo arotellaPARAMETER oppurei pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarli.

Per le mandate ausiliarie Aux Send 1-4

Usate i pulsanti AUX di Fader Mode per selezionare una mandata ausi-
liaria (aux send).

Premete il pulsante [SEL] MASTER.

Usate i pulsanti [HIGH], [HI-MID], [LO-MID] e [LOW] per selezionare le
bande di EQ e i controlli F e G per regolare rispettivamente la frequenza
e il guadagno.

Senelle preferenze é stataattivatal’ opzione dellavideata EQ AUTO SCREEN (vedere
apagina 203 “Impostazione delle preferenze dello 01V"), appare la pagina EQ sotto
riportata e viene selezionato il modo fader Home. Questa pagina pud essere ottenuta
anche utilizzando il pulsante [EQ/ATT].

TR AW EaF | | | 1
EQ : . —

I it Dat os L 1t 1Ok i -3
= R,
Lo Co-HI0 ] _HIHID HIsH 5

e Fl__ 125 | 1.090k| 4.068k]  16.0k
s 6] 5.9dE| B.8dE| B.5dE| B.6dE| 5 g
3 (3 Q|C.SHELF|  @.r@]  @.18|H.SHELF [ENE&I

L’ EQ pud essere regolata anche su questa paginamediante i pulsanti cursore per sele-
zionarei parametri eil controllo arotellaPARAMETER oppurei pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarli.

Quando le mandate ausiliarie sono abbinate (vedere a pagina 101) i loro EQ sono col-
legati.

01V—Manuale di istruzioni



Regolazione dell’EQ 65

Per I'uscita Stereo
Premete il pulsante [HOME].

Premete il pulsante MASTER [SEL].
ST rappresentail canale selezionato.

Usate i pulsanti [HIGH], [HI-MID], [LO-MID] e [LOW] per selezionare le
bande di EQ e i controlli F e G per regolare rispettivamente la frequenza
e il guadagno.

Senellepreferenze é statattivatal’ opzione dellavideataEQ AUTO SCREEN (vedere
apagina 203 “Impostazione delle preferenze dello 01V”), appare la pagina EQ sotto
riportata e viene selezionato il modo fader Home. Questa pagina puo essere ottenuta
anche utilizzando il pulsante [EQ/ATT].

(TR (ST OUTEEJF | | | T-
_ EA - . [
Initlotos |EGRE F "i“ '-'|1“ 'EiK 3
Lo Co-MlD ] _HIFHID HicH | 122
PRI 125 1.0k 4.0k 16,6k (1)

F
G| B.Ade| B.6de| B.AdE| B.8d8| 5@
G G B[L.SHELF| _ @.vH| _ @.7H|H.SHELF MRl

CENMTER

L’ EQ puo essere regolata anche su questa paginamediante i pulsanti cursore per sele-
zionarei parametri eil controllo arotellaPARAMETER oppurei pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarli.
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Specifiche relative a EQ

Il prospetto seguente contiene le specifiche dell’ equalizzazione.

Low Lo-Mid?! Hi-Mid? High
Gain (G) da-18.0 dB a +18.0 dB (0.5 dB step)?
Frequency (F) 21 Hz-20.1 kHz (1/12 octave step, 120 step)
HPF, 10.0-0.10 LPF, 10.0-0.10
Q (41 step), 10.0-0.10 (41 step) (41 step),
L.SHELF H.SHELF

1. Solo EQ a quattro bande (le bande low e high solo sui canali di ingresso da 17 a 24).
2. Quando le bande low e high sono configurate come HPF ed LPF, i loro controlli gain,

cioe di guadagno, funzionano come interruttori on e off per il filtro.

Esclusione temporanea dell’EQ

L’ equalizzazione del canale selezionato pud essere inserita o disinserita
usando I’ interruttore EQ ON sulla pagina EQ (pagina 2 di OPTION per i
canali da17 a24) oppureil pulsante [ENTER]. Se é visuaizzatala pagina
EQ, il pulsante[ENTER] serve ad inserireo adisinserire|’ EQ qualunque sia

laposizione del cursore.

Reset dell’EQ

Per riportare i parametri dell’ EQ relativamente a canale selezionato sui loro valori
iniziali, premete smultaneamente i pulsanti [HIGH] e [LOW].

Il prospetto seguente contienei valori di EQ inizidli.

ENTER

Low Lo-Mid? Hi-Mid? High
Gain (G) 0dB 0dB 0dB 0dB
Frequency (F) 125 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 10.0 kHz
Q L.SHELF 0.70 0.70 H.SHELF

1. Solo EQ a quattro bande (le bande low e high solo sui canali di ingresso da 17 a 24).
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EQ Library (libreria dei programmi EQ)

Leregolazioni di EQ possono essere memorizzate come programmi nellaEQ Library,
cioendlalibreriaEQ, che contiene 40 programmi preset (da 1 a40) e 40 programmi user
(numerati da41 a80). | programmi user permettono al’ utente di memorizzareleregola
Zioni EQ usate piu frequentemente, e ad esse pud essere anche assegnato untitolo per una
facile identificazione. L' EQ Library pud essere usata anche per trasferire le regolazioni
daun EQ al’atro. Ad esempio, leregolazioni EQ di stereo out, cioé dell’ uscita stereo,
potrebbero essere memorizzate come un programmae quindi richiamate per I’ EQ di una
mandata ausiliaria (aux send). Laraccolta specide di programmi EQ preset € stata pro-
gettata e studiata per gpplicazioni e strumenti specifici e fornisce un buon punto di riferi-
mento e di partenza quando come utenti intendete modificare I’ EQ. Vedere apagina 71
I’elenco completo dei programmi EQ preset, cioé preprogrammeati.

L'EQ Library & controllata mediante la pagina omonima, sotto riportata. Usateil pul-
sante [EQ/ATT] per individuare questa pagina.

B [CH1 EaLIBRARYY cUiE

i TITLE JiE

. STORE | |RECALL | Z1% [CERTER
| it Dot o | | | | et

Mo. TITLE

B2.Bass Orum 2 @ || -
HALL choklzll BT Bass Orum 1 B4 [

G G MN_E

Quando viene selezionato un programma, la sua curva EQ appare nellafinestraEQ
CURVE. Sopradi essa sono rappresentati i misuratori di livello per il canale selezio-
nato.

Elenco programmi EQ Preset

# Titolo # Titolo

01 Bass Drum 1 21 A.G.Stroke 2
02 Bass Drum 2 22 A.G.Arpeg. 1
03 Snare Drum 1 23 A.G.Arpeg. 2
04 Snare Drum 2 24 Brass Sec.

05 Tom-tom 1 25 Male Vocal 1
06 Cymbal 26 Male Vocal 2
o7 High Hat 27 Female Vo. 1
08 Percussion 28 Female Vo. 2
09 E.Bass 1 29 Chorus&Harmo
10 E.Bass 2 30 Total EQ 1
11 Syn.Bass 1 31 Total EQ 2
12 Syn.Bass 2 32 Total EQ 3
13 Piano 1 33 Bass Drum 3
14 Piano 2 34 Snare Drum 3
15 E.G.Clean 35 Tom-tom 2
16 E.G.Crunch 1 36 Piano 3

17 E.G.Crunch 2 37 Piano Low
18 E.G.Dist. 1 38 Piano High
19 E.G.Dist. 2 39 Fine-EQ Cass
20 A.G.Stroke 1 40 Narrator
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Memorizzazione dei programmi EQ

| programmi EQ vengono memorizzati nella pagina EQ Library. Potete memorizzare
leregolazioni di EQ nei programmi user da41 a80. Ricordiamo chei programmi pre-
set dall’ 1 a 40 sono di solalettura.

1. Usate il pulsante [EQ/ATT] per ottenere la pagina EQ Library sotto ripor-

tata.
Bz T CH1 Ed LIGRARY |
_Eﬂ sTore | [rECALL DT'-E
[1itDatos | I | I EDIT
Mo TITLE

B2.Boss Orum 2 @ || -
HALL cHoruz(f pE], Bass Orum 1 B4

3 (3 Mk

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare il canale del quale intendete memo-
rizzare le regolazioni EQ come programma.

Potete selezionare i candli di ingresso dalal6, i ritorni effetti, le mandate ausiliarie o
I’ uscita stereo. Non potete selezionarei canali di ingresso da 17 a 24.

3. Usate il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare i programmi.

L’ ordine dell’ elenco dei programmi pud essere impostato mediante I’ opzione
LIBRARY LIST ORDER, nelle preferenze (vedere “1mpostazione delle preferenze
dello 01V” apagina 203).

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare STORE, e quindi premete il pul-
sante [ENTER].
Appare lafinestradi dialogo Title Edit. Se é disinserital’ opzione STORE
CONFIRMATION (vedere“Impostazione delle preferenze dello 01V” apagina 203),
lafinestradi dialogo Title Edit non appare eil programma EQ viene memorizzato.

5. Immettete un titolo per il programma EQ.
Per ulteriori informazioni, vedere apagina 37 “Finestradi dialogo Title Edit”.

6. Quando avete terminato, selezionate OK, e quindi premete il pulsante
[ENTER].
Viene memorizzato il programma EQ.
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Richiamare i programmi EQ

| programmi EQ vengono richiamati con la pagina EQ Library. Potete richiamare uno
gualsias dei 40 programmi preset e dei 40 programmi user.

1. Usate il pulsante [EQ/ATT] per individuare la pagina EQ Library sotto

riportata.
Bz L CH1 E& LIERARY ]
EA TITLE
: STORE | |RECALL
[fitOat o | I | I EE"TI
Mo. TITLE

B2.Bass Orum 2 @ || -
HALL chokls|l W@, Bass Orum 1 @4 L

= G Mk

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare il canale in cui intendete richiamare
il programma EQ.
Potete selezionare i canali di ingresso da 1 a 16, i ritorni degli effetti, le mandate ausi-
liarie o I’ uscita stereo. Non potete selezionare i canali di ingresso da 17 a 24.

3. Usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare i programmi.

Ogni voltacheviene selezionato un programmanellafinestraEQ CURVE viene visua
lizzatalacurva EQ ad corrispondente.

L' ordine dell’ elenco del programmi pud essere impostato utilizzando I’ opzione
LIBRARY LIST ORDER nelle preferenze (vedere apagina 203 “Impostazione delle
preferenze dello O1V”.

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare RECALL, e quindi premete il pul-
sante [ENTER].

Inta modo vienerichiamatoil programmaEQ. Se éattivatal’ opzione RECALL CON-
FIRMATION dal’interno delle preferenze (vedere pagina 203), appare unafinestra di
diaogo che chiede conferma. In questo caso, selezionate OK e quindi premeteil pul-
sante [ENTER] per confermareil richiamo del programma.
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Editing dei titoli dei programmi EQ
| titoli dei programmi EQ memorizzati possono essere modificati mediante lafunzione
Title Edit.

1. Usate il pulsante [EQ/ATT] per ottenere la pagina EQ Library sotto ripor-
tata.

Bz T CH1 Ed LIGRARY |

! [sTore | [reEceLL] &'DT,':FE |

[nitOotos
Mo. TITLE

B2.Boss Orum 2 @ || -
HALL cHoruz(f pE], Bass Orum 1 B4

3 (3 Mk

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER per selezionare i programmi.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare TITLE EDIT, e quindi premete il
pulsante [ENTER].

Appare lafinestradi dialogo Title Edit.

4. Modificate il titolo del programma.
Per ulteriori informazioni vedere a pagina 37 “Finestradi dialogo Title Edit”.
5. Quando avete finito, selezionate OK, e quindi premete il pulsante
[ENTER].
In tal modo viene memorizzato il nuovo titolo.
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Parametri dei programmi EQ Preset

Parametro
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF )
Enfatizza la gamma
F| 99Hz 265Hz | 1.05kHz | 5.33kHz |l'attacco creato dal bat-
tente.
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF . .
Crea un picco intorno
02 | Bass Drum 2 G| +80d8 | -7.0dB | +6.0dB ON agli 80 Hz, producendo
F 79 Hz 397Hz | 2.52kHz | 12.6kHz |Un suono asciutto e
netto.
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -0.5dB 0.0dB | +3.0dB | +4.5dB |Enfatizzaisuoni del
03 | Snare Drum 1 colpo sul cerchio e
F 132 Hz 1.00 kHz 3.17 kHz 5.04 kHz degli “snapping”.
Q 1.2 45 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G| +15dB | -85dB | +25dB | +4.0dB |Enfatizzale gamme del
04 | Snare Drum 2 suono classico del rul-
F| 177 Hz 334Hz | 2.37kHz | 4.00KHZ ||ante rock.
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G| +20d8 | -75d8 | +2.0dB | +1.0dB |Enfatizza lattacco dei
05 | Tom-tom 1 tom-tom, e crea un
F 210 Hz 667 Hz 4.49 kHz 6.35 kHz lungo decadimento.
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF ) .
Enfatizza I'attacco dei
mbal . o
Y F| 105Hz 420Hz | 1.05kHz | 13.4kHz |decadimento “bril-
lante”.
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
Da usare su un charle-
07 | High Hat G| -40d8 | -25dB | +1.0dB | +0.5dB | ston per enfatizzare la
F| 94Hz 420Hz | 2.82kHz | 7.55kHz glamma da media ad
alta.
Q — 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF | Enfatizza I'attacco e
rende piu chiara la
08 | Percussion G -4.5dB 0.0dB +2.0 dB 0.0dB gamma alta degli stru-
F 99 Hz 397 Hz 2.82 kHz 16.9 kHz | menti, come gli
shakers, le cabasas e le
Q — 4.5 0.56 — congas.
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF o .
Rende molto distinto il
09 EB 1 G -7.5dB +4.5 dB +2.5dB 0.0 dB suono del basso elet-
.Bass . ;
F| 35Hz 111Hz | 2.00kHz | 4.00kHz | trico tagliando le fre-
quenze molto basse.
Q — 5 45 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF | A differenza del pro-
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5 dB +0.5dB | 9ramma 9, questo pro-
10 |E.Bass2 gramma enfatizza la
F| 111Hz 111Hz | 2.24kHz | 4.00KHZ | gamma bassa di un
Q 0.1 5 6.3 — basso elettrico.
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Parametro
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +35dB | +8.5dB 0.0 dB 0.0dp | Da usare suun basso
11 |Syn.Bass1 synth con enfatizzazione
F 83 Hz 944 Hz 4.00 kHz 12.6 kHz della gamma bassa.
Q 0.1 8 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| +25dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB Enfa_tizza I’attacco che e
12 | Syn.Bass 2 particolare per un basso
F 125 Hz 177 Hz 1.12 kHz 12.6 kHz synth.
Q 1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 6.0 dB 0.0 dB +2.0dB +4.0ds | Viene usato per rendere
13 |Piano1 piu brillante il suono di
F 94 Hz 944 Hz 3.17 kHz 7.55kHz | n pianoforte.
Q — 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF | Usato in combinazione
con un compressore,
I G| +3.5dB -8.5dB +1.5dB +3.0 dB questo programma
F 223 Hz 595 Hz 3.17 kHz | 5.33 kHz | enfatizza I’attacco e la
gamma dei bassi di un
Q 5.6 10 0.7 - suono di pianoforte.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF | Da usare per registra-
zione di linea di una chi-
5 | £6.clean G| +2.0dB -5.5dB +0.5 dB +2.5 dB tarra elettrica o una
o F 265 Hz 397 Hz 1.33 kHz 4.49 kHz | chitarra semi-acustica
per ottenere un suono
Q 0.18 10 6.3 - leggermente piu “duro”.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G +4.5 dB 0.0 dB +4.0 dB +2.0de | Regolala qualita tonale
16 |E.G.Crunch 1 di un suono di chitarra
F 140 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.65 kHz leggermente distorto.
Q 8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2.5 dB +1.5 dB +2.5 dB 0.0dB = iazi -
17 | E.G.crunch 2 E una variazione del pro
F 125 Hz 445 Hz 3.36 kHz 19.0 kHz | gramma 16.
Q 8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
_ G| +5.00dB 0.0 dB +3.5dB 0.0dB | Rende piu chiaro il
18 | E.G.Dist. 1 suono estremamente
F 354 Hz 944 Hz 3.36 kHz 12.6 kHz distorto di una chitarra.
Q — 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0dB | iazi -
19 | E.G.Dist. 2 E una variazione del pro
F| 315Hz 1.05kHz | 4.23kHz | 12.6 kHz |9ramma 18.
Q — 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G| -2.0dB 0.0dB +1.0 dB +4.0 dB i77a i i bri i
20 | A.G.Stroke 1 Epfatlzza i toni brlllar_1t|
F| 105Hz | 1.00kHz | 1.88kHz | 5.33kHz | diuna chitarra acustica.
Q 0.9 4.5 3.5 —
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Parametro
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF | . o
E una variazione del pro-
21 | AG.Stroke 2 G| -35dB -2.0dB 0.0dB +2.0dB | gramma 20. Utilizzabile
o F| 297Hz 749Hz | 2.00kHz | 3.56 kHz |anche conilsound di
9 9 a5 una chitarra classica.
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G| -050dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0dB | Corregge le tecniche di
22 | A.G.Arpeg. 1 arpeggio di una chitarra
F 223 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.72kHz | jcustica.
Q — 45 45 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
23 AG Arpeg 5 G 0.0 dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB Una variazione del pro-
o ' F| 177Hz 354Hz | 4.00kHz | 4.23kHz |9ramma 22.
Q — 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Da usare con trombe,
G| -20dB | -1.0dB | +15dB | +3.0dB |trombonio sax.Conun
24 | Brass Sec. solo strumento, regolate
F 88 Hz 841 Hz 2.11 kHz 4.49 kHz la frequenza HIGH
Q 2.8 2 0.7 7 oppure H-MID.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Da usare come
G| 05dB | 00dB | +20dB | +35ds |Mmascheraperunavoce
25 | Male Vocal 1 maschile. Regolate
F 187 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.72 kHz | I'impostazione HIGH
oppure H-MID secondo
Q 0.11 4.5 0.56 0.11 la qualita della voce.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
26 Male Vocal 5 G +2.0dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB Una variazione de| pro_
F| 167 Hz 236 Hz 2.67kHz | 6.72kHz |9ramma 25.
Q 0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING | Da usare come
maschera per una voce
27 | Fernale Vo. 1 G| -1odB +1.04d8 +1.54d8 +2.04d8B femminile. Regolate le
’ F 118 Hz 397 Hz 2.67 kHz 5.99 kHz | impostazioni HIGH
oppure H-MID secondo
Q 0.18 0.45 0.56 0.14 la qualita della voce.
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G -7.0 dB +1.5 dB +1.5 dB +2.5 dB Una Variazione de| pro_
28 | Female Vo. 2
F| 111 Hz 334 Hz 2.00kHz | 6.72kHz |9ramma 27.
Q — 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
Da usare come
F| 88Hz 841Hz | 2.11kHz | 4.49 kHz | Rende piu brillante
I'intero chorus.
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF | Da usare su un mix
stereo durante il riversa-
20 | ot £0 1 G -0.5dB 0.0dB +3.0 dB +6.5dB mento mixdown. | suoni
F 94 Hz 944 Hz 2.11 kHz 16.0 kHz | migliorano quando
viene usato con un com-
Q 7 2.2 5.6 — pressore.
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Parametro
# Titolo Descrizione
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
31 Total EQ ) G +4.0 dB +1.5dB +2.0dB +6.0 dB Una variazione del pro-
F 94 Hz 749 Hz 1.78 kHz | 17.9 kHz |9ramma 30.
Q 7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF Una Variazione de| pro_
G| +15dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB |9ramma 30.Puo essere
32 | Total EQ 3 usato anche con ingressi
F 66 Hz 841 Hz 1.88 kHz 15.1 kHz stereo o ritorni di effetti
Q _ 0.28 0.7 _ esterni.
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING o
Una variazione del pro-
G +35 dB —100 dB +35 dB 00 dB gramma l La gamma
33 | Bass Drum 3
F| 118Hz 315Hz | 4.23kHz | 20.1kHz |delle frequenze basse e
o > 0 04 04 medie viene eliminata.
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
ot | Snare Drum 3 G| 0.0dB +2.0dB | +3.5dB 00dp |Una Va”aéioge del pro-
nare Drum gramma 3. Crea un
F| 223Hz 561 Hz 4.23kHz | 4.00 kHz | 5 0n0 piu spesso.
Q — 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF o
Una variazione del pro-
F 88 Hz 210 Hz 5.33kHz | 16.9 kHz |9amma delle frequenze
9 a5 12 medie ed alte.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
36 Piano 3 G +4.5 dB -13.0 dB +4.5 dB +2.5 dB Una Variazione de| pro_
F 99 Hz 472 Hz 2.37 kHz 10.0 kHz | 9ramma 13.
Q 8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
Da usare per la gamma
F| 187Hz 397 Hz 6.72kHz | 12.6 kHz | pianoforte registrato in
stereo.
Q 10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
Da usare per la gamma
38 Piano ngh G -55 dB +1.5 dB +50 dB +3O dB a|ta d| un suono d| p|a_
F | 187Hz 397Hz | 6.72kHz | 5.65kHz | noforte registrato in ste-
reo.
Q 10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF | Da usare quando si regi-
_ G| -15dB | -180dB | +1.0dB | +3.0dB |Strasunastrooda
39 | Fine-EQ Cass nastro a cassetta per
F 74 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.6 kHz rendere pid chiaro il
Q — 45 1.8 — suono.
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
0 | G| -40dB | -1.0dB | +2.0dB 0.0ds | Dausare quando si fggi-
arrator stra un commento a
F 105 Hz 707 Hz 2.52 kHz 10.0kHz | ,n filmato.
Q 4 7 0.63 —
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Solo, Monitor e Meter
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Informazioni riguardanti Monitor e Solo

Lefunzioni di solo e di monitoraggio dello 01V sono flessibili e sono progettate per
essere usate in unavastagammadi applicazioni. Tutti gli ingress e le uscite possono
essere monitorati pre o post-fader attraverso |’ uscita monitor o phones (cuffie). | modi
Recording Solo e Mixdown Solo consentono un rapido monitoraggio dei canai di
ingresso e del ritorni degli effetti. Sullapagina2 di SETUP, sotto riportata, appaiono i
parametri relativi amonitor e solo.

SETUP | =ouece CERTER

InitDotos MBI -+ EIEE
EroascRbE ) eos[O1EME

125
LSOl SETUR ] SOLO TRIM =i BdB: {‘I}

................

HALL CHORUS | EA0H S0L0_MODE SEL mooE] [LISTEH] “57,
{3 G MRS [RECORDING 0L0] [FIX 5oL '

Quando non eisolato alcun canae (“ soloed” 0 s0l0), lasorgente del segnaleper I’ uscita
monitor e phones viene selezionata mediante i parametri MONITOR SETUP nella
meta superiore di questa pagina. Le sorgenti selezionabili sono: I’ uscita stereo (stereo
out), stereo cascadein, aux send da 1 a4, cioéle mandate ausiliarie o le uscite bus (bus
out) dalad. | segnali possono essere prelevati pre-fader (PFL) o post-fader (AFL).
Altri parametri includono monitor trim ed un interruttore mono/stereo. Vedere apagina
78 ulteriori informazioni su “Impostazione monitor (Monitor Setup)”.

| parametri SOLO SETUP nellametainferioredi questa paginavengono usati per con-
figurare lafunzione Solo. | canali di ingresso da 1l a24 ei ritorni degli effetti possono
essereisolati (solo) utilizzando i pulsanti [SOLO]. Sono disponibili due modi Solo:
Recording Solo e Mixdown Solo. || SEL MODE determina comei segnali di ciascun
canale vengono isolati: individualmente o assieme. | segnali possono essere prelevati
come pre-fader (PFL) o post-fader (AFL). Altri parametri includono solo trim el’ inter-
ruttore solo enable. Vedere a pagina 80 ulteriori informazioni sull’ argomento.
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Uscite Monitor

| segnali monitor e solo vengono emessi attraverso |’ uscitamonitor ei collegamenti
phones (cuffie). Accertatevi che I’ interruttore MONITOR-2TR IN siaimpostato su
MONITOR, seintendete effettuare il monitoraggio. Vedere apagina 77 ulteriori infor-
mazioni su “Ingresso adue tracce (2TR IN)”.

| segnali monitor vengono convertiti in analogici utilizzando i MONITOR OUT
convertitori D/A con oversampling (sovracampionamento) 8 +4dB(BAL)
volte 18-hit, e quindi vengono emessi attraverso i jack phone R L
bilanciati da 1/4 di pollice con un livello di uscita nominale di @ @
+4 dB.

[l controllo MONITOR OUT LEVEL viene usato per regolare sy
il livello del segnale monitor out. ."'.
(;’ ‘Io
LEVEL
MONITOR
ouT
Phones

Allapresajack PHONES stereo (TRS) puo essere collegatauna
cuffia stereo. |1 segnale della cuffia e lo stesso di monitor out.

PHONES
[l controllo PHONES LEVEL viene usato per regolareil livello A
del segnale phones (cuffie). -.-
0™ "%
LEVEL
PHONES

Ingresso a due tracce (2TR IN)

| segnali collegati attraversoi jack 2TR IN possono essere moni- - —10dBV (UNBAL)
torati attraverso MONITOR OUT e PHONES quando I’ interrut- L

tore MONITOR-2TR IN éimpostato su 2TR IN. A questi
ingress possono essere collegate le uscite stereo di un master R

recorder per monitoraggio privato e per il playback master.
L’ingresso 2TRIIN utilizzajack phono conunlivello di ingresso ~ S
nominaedi -10 dBV. — 2TR —

[ ]

A MONITOR
= 2TR IN
Impostando I'interruttore 15/16 - 2TR IN su 2TRIN, i segnali
relativi a quest’ ultimo possono essereimmessi a canali di G
ingresso 15 e 16 per essere mixati con altri segnali. Solitamente, B 1sae

i segnali di ingresso per questi canali vengono prelevati dagli
ingressi phonejack 15 e 16.

I jack 2TR OUT sono spiegati ala pagina 88.

01V—Manuale di istruzioni



78 Capitolo 7—Solo, Monitor e Meter

Impostazione monitor (Monitor Setup)

Lasorgentedel segnale per leuscite monitor out e phonesviene selezionatautilizzando
i parametri MONITOR SETUP alapagina2 di SETUP. Le sorgenti selezionabili sono
stereo out, ST cascadein, aux send 1 - 4 o busout 1 - 4. Poiché lafunzione Solo ha
priorita, queste sorgenti possono essere monitorate soltanto quando lafunzione Solo &
disattivata (cioé non ¢’ é alcun canaleisolato). | segnali possono essere prelevati
pre-fader (PFL) o post-fader (AFL). Altri parametri includono monitor trim ed un inter-
ruttore mono/stereo.

Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 2 di SETUP sotto ripor-
tata.

S T [LMONITOR SETUF ] MOM| TRIM = EdB: {I}
ETUP | r=oorcE CEFTER

[nitOotos

STERED ouT EUCANN | |E | EY|
5T CAzCADE 1] BUS (1] = i76
b _S0L0 SETUE] SO0LO TRIM = BdB: E::l
e
CHC RECORDING S0L7 '

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri MONITOR SETUP e
il controllo a rotella PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] e il pul-
sante [ENTER] per impostarfli.

SOURCE—Questi interruttori vengono usati per selezionarelasorgentedel segnale per
monitor out e phones. Potete selezionare stereo out, ST cascadein, aux send 1- 4 0 bus
out 1 - 4. E possibile scegliere s multaneamente piu sorgenti.

LISTEN—Questi interruttori impostano la sorgente del segnale monitor su pre-fader
(PFL) o post-fader (AFL). Influenzale sorgenti monitor stereo out, aux send e bus out.
Ad esempio, se éimpostato su PFL, |’ uscita stereo (stereo out) pud essere monitorata
gualunque sialaposizione del master fader stereo. Tuttavia, se € impostata su AFL,
questo fader deve essere azato per poter monitorare | uscita stereo.

MONI TRIM—Questo parametro viene usato per regolareil livello del segnale moni-
tor da-60 dB a+6 dB.

MONO—Questo interruttore impostai segnali monitor e phones su mono (MONO) o
stereo (ST). Se eimpostato su MONO, i segnali del canale sinistro e destro vengono
sommati per formare un mix mono, che viene attenuato di -3 dB.

Impiego della funzione Monitor

Per esempio, per monitorarel’ uscitastereo (stereo out), procedete comeindicato qui di
seguito.
Collegate un sistema di monitoraggio (amplificatore, casse) a MONITOR OUT.

Accertatevi che I'interruttore MONITOR - 2TR IN sia impostato su MONITOR.

Impostate a meta corsa il controllo MONITOR OUT LEVEL.

Se state usando delle cuffie, impostate ameta corsail controllo PHONES LEVEL.
Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 2 di SETUP, spiegata
precedentemente.

Impostate SOURCE su STEREO OUT.

Se MONITOR SETUP LISTEN éimpostato suAFL, il fader STEREO deve essere
azato. Altrimenti non sarete in grado di ascoltare.
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Diagramma a blocchi relativo a Monitor

Diagramma a blocchi relativo a Monitor
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Capitolo 7—Solo, Monitor e Meter

Impostazione di Solo (Solo Setup)

Lafunzione Solo, disponibile sui canali di ingresso da 1l a24 ei ritorni effetti, viene
usata per monitorare singolarmente i canali. Sono disponibili due modi solo: Recor-
ding Solo e Mixdown Solo. Essi vengono configurati usando i parametri SOLO
SETUP sullapagina 2 di SETUP. Solo halapriorita sulle sorgenti selezionate utiliz-
zando i parametri MONITOR SETUP. | segnali ddl canale possono essere isol ati
pre-fader (PFL) o post-fader (AFL). Quando vengono abbinati i canali di ingresso da
1 a12 (vedere apagina 52 ulteriori informazioni sull’ argomento), i loro pulsanti

[SOL O] continuano a funzionare indipendentemente.

1. Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 2 di SETUP sotto riportata.

1

[ MOMITOR SETLIF ]

ETUP | =ooece]
Inithatos HENEEY

HALL CHORUE

CRC

ST CASCADE [H | BUS
LSoLn SETLR ]

ouT AN | [ [
1 (]

S0L0 HMODE
RECORDING SOLO

sante [ENTER] per impostarfli.

SOLO—Questo interruttore viene usato per attivare e disattivare lafunzione Solo. Se
eimpostato su DISABLE, i segnali non sono isolati, laspia[SOLO] sul canaeisolato
s accende anziché essere lampeggiante e I’ indicatore o spia della condizione SOLO

non s accende.

SOLO MODE—Questi interruttori vengono usati per selezionare il modo Solo:

Recording Solo o Mixdown Solo.

Nel modo Recording Solo, i segnali del canale “isolato” vengono trasmess a bus
Monitor e quindi vengono trasmessi alle uscite monitor out e phones. Le altre uscite
non vengono influenzate. | canali di ingresso che sono esclusi possono essere“isolati”.
SeLISTEN eimpostatasu AFL, i canali off vengono monitorati come PFL. Questo
modo € usato solitamente per monitorare segnali di ingresso singoli in applicazioni di
registrazione e amplificazione, ed € utile per controllare quali segnali si stanno satu-

.................

.................

................

.................

SEL MODE] [LISTEM
FI% SOL0

rando oppure per eseguire regolazioni EQ in isolamento.

Nel modo Mixdown Solo, i segnali dei candli isolati vengono inviati a bus Stereo e
quindi trasmessi all’ uscitastereo (stereo output, monitor out e phones). | canali noniso-
|ati sono muted, cioé esclusi. Possono essereisolati soltanto i canali che sono indiriz-
zati a bus stereo. Per poter isolarei candli, vengono disattivati e reinseriti quando
sono isolati. Questo modo solitamente viene usato quando s effettuala regolazione di

canai singoli durante il mixdown.

SEL MODE—Questi interruttori impostano il modo Solo Select. Nel modo LAST
SOL O, pud essere isolato solo un canale per volta. Tuttavia, nel modo MIX SOLO,

possono essere isolati simultaneamente parecchi canali.

LISTEN—Questo interruttore imposta la sorgente del segnale solo su pre-fader (PFL)
o post-fader (AFL). Influenzail canale di ingresso dal a24 ei ritorni degli effetti.

Questo interruttore non & operativo nel modo Mixdown Solo, poichéi segnali monitor
out e phones vengono prelevati dal bus Stereo. In questo modo operativo, I'interruttore

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri MONITOR SETUP, ed
il controllo a rotella PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC], e il pul-

MONITOR SETUP LISTEN pu0 essere usato per selezionare PFL o AFL.

SOLO TRIM—Questo parametro viene usato per regolareil livello del segnalesoloda

-60 dB a+6 dB.
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Impiego di Solo

| canali di ingresso da1a24 ei ritorni degli effetti possono essere isolati seguendo
guesteistruzioni.

1. Collegate un sistema di monitoraggio (amplificatore, casse) all’uscita
monitor (MONITOR OUT).

2. Accertatevi che I'interruttore MONITOR-2TR IN sia impostato su MONI-
TOR.

3. Impostate a meta corsa il controllo MONITOR OUT LEVEL.
Se state usando le cuffie, impostate a meta corsail controllo PHONES LEVEL.

4. Usate il pulsante [SETUP] per localizzare la pagina 2 di SETUP, spiegata
precedentemente, ed effettuate la configurazione necessaria.

Per i canali di ingresso 1-16

5. Usate i pulsanti da 1 a 16 [SOLO] per isolare i canali.

Per i canali di ingresso 17-24

6. Premete il pulsante [OPTION 1/0].
7. Usate i pulsanti [SOLO] 17 - 24 per isolare i canali.

Per i ritorni effetti 1 e 2

8. Usate i pulsanti [SOLO] dei ritorni effetti per isolare effect 1 e 2.
Quando un canale éisolato, il suo pulsante [SOL O] elaspiaprincipale SOLO lampeg-
giano.

Se SOLO SETUP LISTEN eimpostata suAFL, dovete dzare il fader del canae iso-
lato. Altrimenti, non sarete in grado di ascoltare niente.
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Capitolo 7—Solo, Monitor e Meter
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Misurazione dei livelli del segnale

I misuratori di livello segnale per i canali di ingresso dalal6, i ritorni effetti, le man-
date ausiliarie, le uscite bus, le uscite omni e’ uscita stereo sono presenti sulle pagine
HOME. | punti della sorgente del segnale per i misuratori di ingresso e di uscita pos-
sono essereimpodtati allapagina5di HOME. | livelli dell’ uscitastereo sono misurabili
usando i misuratori stereo principali o quélli riportati allapagina4 di HOME. Per tutti
i misuratori puo essereimpostatagloba mente unafunzione Peak Hold. | misuratori per
i canali di ingresso da17 a24 eleotto uscitedigitali (Option I/O) sono disponibili sulle
pagine OPTION. Tuitti i misuratori dispongono di unaspia CLIP, che s accende
guandoi segnali si saturano. In tale evenienza, bisogna abbassarei livelli, dtrimenti s
manifesta distorsione del segnale.

SullepagineVIEW possono esseremisurati anchei canali di ingressodalals6, I’ uscita
stereo, le mandate ausiliarie e le mandate effetti.

Usate il pulsante [HOME] per ottenere le seguenti pagine HOME.

Canali di ingresso 1-16

Lapaginaldi HOME mostrai misuratori di livello segnale per i candli di ingresso da
1lal6. Il vaoreindecibel a di sotto di ciascun misuratoreindicalaposizione del cor-
rispondente fader di canale. | numeri 1, 2 e 3 evidenziati indicano chetali canali sono
stati scambiati o invertiti con 17, 18 e 19. Vedere apagina 51 ulteriori informazioni su
“Inversione degli ingressi 1-8 e 17-24".

Z | IMPUT METER Z| FPERK HOLD
| 'El-lg CEHTER
Initlatos s £
-1a 125

ED | T|fgeir]

4 ©
=00 =00 =00 00 =00 - 00 —00 ~00 ~00 ~0D ~C0 ~00 ~00 -00 (-5 5§
HEHEHE 4+ 5 & 7 & 9 1@ 11 12 13-14 15-16 =gkl

Sulle pagine VIEW appaiono anche i misuratori per i canali di ingressodalal6. A
pagina 57 sono riportate ulteriori informazioni su “Visualizzazione delle regolazioni
relative ai canali di ingresso”.

Ritorni effetti, mandate ausiliarie e uscite bus

Lapagina2 di HOME mostrai misuratori di livello segnale per i ritorni degli effetti, le
mandate ausiliarie e le uscite bus. Il valore in decibel a di sotto di ciascun misuratore
indicalaposizione del fader corrispondente. Viene riportata anche la posizione del
fader stereo (ST).

i LRTHMOUTPUT METER ] PESK HOLD
HOME _fcure CEFTER
|pitOotos s

- 18
-3
HALL CHORL:(-45
30 tO0 +00  $00:00$00400  $00+400$00400 -oo

RTH1 2 AUxX1 ® 3 4BUS{ 2 = 4 =T

Sulle pagine VIEW ed EFFECT appaiono anche i misuratori per i ritorni degli effetti.
Vedere apagina 123 e 130 rispettivamente per ulteriori informazioni su“Impiego degli
effetti” e “Visualizzazione delle regolazioni dei ritorni effetti”. Sulle pagine VIEW
appaiono anche i misuratori per le mandate ausiliarie (aux send). Vedere a pagina 98
ulteriori informazioni relative a queste ultime.
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Capitolo 7—Solo, Monitor e Meter

Omni Out (uscite Omni)

Lapagina3 di HOME mostrai misuratori di livello per le quattro uscite omni (omni
out). La sorgente assegnata ad un’ uscita omni viene visualizzata a di sotto dei suoi
misuratori. Queste assegnazioni sono effettuate sulla pagina4 di PAN/ROUT. Vedere
apagina 116 ulteriori informazioni su "Assegnazione di Omni Out”.

; FIE _OMH1 0T METER ) PEAK HOLD
HONE ELIE uLIEF: CEHTER
[ 111t Dt cs -12 -12
- - 125
-z =30
HALL CHORUZ =35 -4 E::I
G G AL AUHZ A ALY H. 8
1 e E; 4

Stereo Output (Uscita Stereo)

Lapagina4 di HOME mostrai misuratori del livello di segnale per |’ uscitastereo (ST
out). Rispetto ai misuratori stereo principali, questi dispongono di unagrande scalao
escursioneda-72 dB aCLIP.

ST _OUT HMETER ] FEAK HOLD
Hﬂ¢ - -60 -42 -3 -1 -1z - -4 C£Up CEHTER
[rit Dot o

L -

HALL cHorus| R

CHC

| misuratori per |" uscita stereo appaiono anche sulle pagine VIEW. Vedere a pagina 89
ulteriori informazioni sull’ argomento.

Misuratori Main Stereo

Oltreai misuratori dellapagina4 di HOME, i livelli di uscitastereo
sono visualizzati sui misuratori stereo principali (cioé main) dedi-

° cati al2 segmenti, con Peak Hold. Lagammadi misurazionevaria
da-48 dB aCLIP, che si accende quando il segnales satura. Seil
LED CLIP s accende, doveteridurreil livello di uscita stereo per
prevenire ladistorsione del segnale. | misuratori stereo main o
principali non vengono influenzati dai punti di misurazione sulla
pagina5 di HOME.

L STEREOR

CLIP
-3
-6
-9

-12
-15
-18
-24
-30
-36
—42
—48

gpoooooooooOOaO
pooopODOOODOODOD

Peak Hold

Peak Hold funzionacon i misuratori che appaiono nelle pagine HOME, OPTION 1/0O
e main stereo. Quando questafunzione é attivata, i segmenti del misuratore accesi dai
picchi di segnae pit forti restano accesi, consentendo quindi un modo molto semplice
per controllarei livelli di picco.

Usate il controllo a rotella PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] o
il pulsante [ENTER] per attivare o disattivare la funzione Peak Hold.

Per “resettare’ |afunzione Peak Hold, disinseritela ed inseritela nuovamente.
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Impostazione di Metering Point

Impostazione di Metering Point

| punti di misurazione per i candi di ingresso dal a6 ei ritorni degli effetti possono
essere impostati siacome PRE EQ siacome PRE FADER. Per i misuratori di stereo
output, aux send e bus out (cioé dell’ uscita stereo, delle mandate ausiliarie e dell’ uscita
bus) pud essereimpostato anche come POST EQ oppure POST ON. Queste regolazioni
non influenzano i misuratori main stereo, che misurano semprei segnali POST ON.

Usate il pulsante [HOME] per individuare la pagina 5 di HOME sotto riportata.

LHMETERIMG POIMT ]
[IHFUT IH

"~ HOME
[rmitDatos

FRE FADER

OH FADEFR
DELAY \:»—EI—:-

CEHTER

o—{ o H—{ Ed | o
ALl CRoRDE] FOST EQ POST "OH"
HALL CHoRLZ ouTPUT FADEF .
B B =1 [1—o “o—{DELAY |—=

Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori, e il controllo
PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] e [ENTER] per impostarli.
INPUT—Viene usato per impostarei punti della sorgente di misurazione (metering point)
peri candi di ingresso dal al6ei ritorni effetti Sasu PRE EQ sasu PRE FADER.
OUTPUT—Viene usato per impogtarei punti della sorgente di misurazione per I’ uscita
dereo, lemandate ausliarie e per I uscitabus Sasu POST EQ siasu POST ON.

Misuratori Option I/0 (canali di ingresso 17-24)

I misuratori del livello di segnale per i canali dal7 a24 eleuscite Option I/O vengono
visualizzati sulle pagine OPTION.

Usate il pulsante [OPTION I/Q] per ottenere le pagine relative ad OPTION.

| misuratori di livello segnale per gli ingressi da 17 a 24 vengono visualizzati sulla
paginaldi OPTION, sotto riportata. | valori in decibel al di sotto di ciascun misuratore
indicano laposizione del fader corrispondente. | numeri evidenziati 20 e 22 indicano
chei canai di ingresso 20 e 22 sono stati scambiati o invertiti coni canali 4 e 6. Vedere
apagina 51 ulteriori informazioni su tale argomento.

1

LoPTION 1M METER ] PERK HOLD

OPTION

CLIP
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00 k.
EDIT -30
D.FILITER CHOELS =45
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IH B E =z 21 zz 2= 29

| misuratori del livello di segnale per le uscite Option 1/0 vengono visualizzati sulla
pagina 3 di OPTION, sotto riportata. La sorgente assegnata a ciascuna uscita viene
visualizzata al di sotto del suo misuratore. Queste assegnazioni vengono effettuate
sullapagina4 di OPTION. Vedere a pagina 219 ulteriori informazioni su “Assegna-
zione delle uscite digitali Option I/O”.

E L oPTION OUT METER ;] PERK HOLD
OPTION CLip CEFITER
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Misuratori delle mandate effetti

I misuratori del livello del segnale relativo a EFF 1 e 2 vengono visualizzati sulle pag-
ineVIEW.

1. Usate il pulsante [EFFECT 1] oppure [EFFECT 2] per selezionare una man-
data effetti e quindi premete il pulsante MASTER [SEL].

Sul display appare EFF1 o EFF2, per indicare che é selezionata una mandata effetti.

2. Usate il pulsante [VIEW] per individuare le pagine 1 e 2 di VIEW sotto
riportate.

| misuratori del livello di segnale per effect 1 vengono visuaizzati sulle pagine VIEW
1 e 2 come mostrato in figura.
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I misuratori del livello di segnale per effect 2 vengono visualizzati sulle pagine VIEW
1 e 2 come mostrato in figura.

i
SEHD HTH

S . EFFZ WIEHW ] |[ROUOTE]|[FHASE
UIEI-II [CELRY]
[r1it Dot osy LA
GHDGF
Hal L rchoro=| FILTE E&l
HALL cHorus| HRTEC TEa]
G G|

il 1B LEFE=z LB
VIEW FADEF
|nitlatos ?

HALL CHORUS 00 |

G G| m

01V—Manuale di istruzioni



Uscite Stereo (Stereo Output) 87

Uscite Stereo (Stereo Output)
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88 Capitolo 8—Uscite Stereo (Stereo Output)

Informazioni riguardanti Stereo Output

L‘ uscitastereo (stereo output) offre un’ equalizzazione parametricaaquattro bande, un
processore di dinamiche, controllo di bilanciamento eritardo di uscitavariabilefino a
300 millisecondi. Il segnale stereo vienetrasmesso attraverso i connettori anaogici tipo
XLR, i connettori andogici 2TR OUT, le uscite digitali Coaxia e possono essere asse-
gnate alle uscite digitali Option I/O oppure omni out.

Stereo Output analogica

Il segnale dell’ uscita stereo viene convertitoinanalo- s TEREO OUT
gico usando i convertitori D/A con oversampling 8 R +4dB(BAL) |

volte 20-bit, e quindi viene trasmesso attraverso con-
nettori bilanciati tipo XLR-3-32 con unlivello di uscita
nominaedi +4 dB.

Uscite 2TR Out e uscita stereo

Oltreai connettori XLR, il segnale di uscitastereo vienetrasmesso  _ _1o4sy (unsaL)-
ai connettori 2TR OUT. Questi sono jack phono con un livello di

L
uscitanominale di -10 dBV, e sono solitamente collegati agli
ingressi analogici di un riproduttore a cassette stereo, DAT 0 R
MiniDisc per laregistrazione di un mix stereo.

IN ouT
2TR

Uscite digitali Coaxial e uscita stereo

Il segnale di uscita stereo viene trasmesso digitalmente nel for-  _5,11aL STEREO
mato Coaxia (coassiale) dallapresadi uscita stereo digitale.
Solitamente é collegato all’ingresso digitale su un riproduttore
DAT o MiniDisc per registrazioni mix stereo. Vedere a pagina
211 ulteriori informazioni su “Uscita stereo digitale’.

COAXIAL
OouT IN

Option I/0 e uscita stereo

Il segnale dell’ uscita stereo puo essere assegnato alle uscite digitali Option 1/0. Vedere
apagina 216 ulteriori informazioni sulle schede Option 1/0.

Omni Out e uscita stereo

Il segnale di uscita stereo puo essere assegnato alle uscite Omni (Omni Out). Vedere a
pagina 116 ulteriori informazioni in proposito.

Solo e Stereo Output

I modi Mixdown Solo lavorano congiuntamente all’ uscita stereo. Vedere a pagina 80
ulteriori informazioni su “Impostazione di Solo (Solo Setup)”.
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Monitoraggio dell’uscita stereo

L’ uscita stereo puo essere monitorata usando le prese Monitor Out o Phones. Vederea
pagina 78 ulteriori informazioni su “Impostazione di monitor (Monitor Setup)”.

Misurazione di Stereo Output

Il livello del segnale stereo di uscita puo essere misurato usando i misuratori L
STEREO R oppurei misuratori della pagina 4 relativaa HOME. Vedere a pagina 83
ulteriori informazioni su “Misurazione dei livelli del segnale’.

Indirizzamento segnali allo Stereo Output

| candli di ingresso dala24 ei ritorni effetti possono essereindirizzati all’ uscitastereo
(stereo output). Vedere a pagina 49 ulteriori informazioni su “ Convogliamento dei
candi di ingresso”.

Visualizzazione delle regolazioni dell’uscita
stereo

Sulle pagine 1 e 2 di VIEW possono essere visualizzate |e impostazioni per I’ uscita
stereo (Stereo Output) e possono essere regolati alcuni parametri.

1. Premete il pulsante [HOME] e quindi il pulsante MASTER [SEL].
Sul display appare ST, per indicare che é selezionata |’ uscita stereo.

2. Usate il pulsante [VIEW] per individuare le pagine 1 e 2 di VIEW, come
mostrato qui di seguito.

ERIEE (ST OUT LWIEW] |[ROUTE]|[FHAZE] t g
VIEW |EECEa. - - EFFTER
| i | tDIJt I:Iﬂ [ msec] : ---------- _ \ :1 g
= = 125
VO [EELEYR | = I[I:l
HALL WISt msee B0 | emy 1%,
':3 ':3 CEMTER i
e | (ST oUT YVIEH ]
_U|E|-| FADER:: ENTER
[t t0at o
00 ] 4 |
HALL CHoELZ -0 E::I
: : 8.6
GOl m

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri, e il controllo arotella
PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC], [+1/INC] ed [ENTER] per impostarli.

| parametri sono spiegati nel paragrafi seguenti.
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90 Capitolo 8—Uscite Stereo (Stereo Output)

Impostazione del livello di Stereo Output

M Il livello dell’ uscita stereo viene controllato mediante il fader

o=l STEREO. Poiché questo fader viene usato anche per controllare i
ST livelli master delle mandate ausiliarie (aux) e effetti (EFF), € proba-
-10— [— bile che dobbiate premereil pulsante [HOME] primadi regolareil
-15— [— livello di uscita stereo. A pagina 35 potrete trovare ulteriori infor-
-20—| |— mazioni nel paragrafo “Fader (pit controlli rotanti Return)”.
30— |—
-40—| |—
50f—3%
-70 -

STEREO

—MASTER —

Esclusione di Stereo Output

ON L’ uscita stereo puo essere esclusa utilizzando il pulsante STEREO [ON].
- Questo pulsante contiene un indicatore 0 spiache si accende quando € atti-
= vatal’ uscitastereo. Poiché questo pul sante viene usato anche per escludere
le uscite master aux e effect send (cioé mandate effetti e ausiliarie), € prob-
abile che dobbiate premereil pulsante [HOME] prima di poter inserire o
disinserire |’ uscita stereo. Vedere a pagina 34 ulteriori informazioni su
“Pulsanti ON”.

Bilanciamento di Stereo Output

| candi sinistro e destro del segnale di uscita possono essere bilanciati come indicato
qui di seguito.

1. Premete il pulsante [HOME] e quindi il pulsante STEREO [SEL].
Sul display appare ST, per indicare che é selezionata |’ uscita stereo.

2. Usate il controllo PAN per regolare il bilanciamento.

I1 bilanciamento puo essere regolato anche sullapaginaV IEW. Vedere apagina 89 ulte-
riori informazioni su “Visualizzazione delle regolazioni dell’ uscita stereo”.

Applicazione dell’EQ allo Stereo Output

L’ uscitastereo é caratterizzata da un’ equalizzazione parametricaaquattro bande. Vedere
apagina6l ulteriori informazioni su“EQ”. L' EQ puo essere inserita e disinserita (on o

off), esullapaginaVIEW é possibile visualizzare la curva EQ. Vedere a pagina 89 ulte-
riori informazioni su “Visualizzazione delle regolazioni dell’ uscita stereo”.

Processori di dinamiche dello Stereo Output

L’ uscita stereo possiede un processore di dinamiche stereo. Vedere “ Processori di
dinamiche” apagina 161 per ulteriori informazioni. Le dinamiche possono essere
inserite (on) o disinserite (off), e sullapaginaVIEW é possibile visualizzare laloro
curva. A pagina 89 sono riportate ulteriori informazioni su “ Visualizzazione delle
regolazioni dell’ uscita stereo”.
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Delay o ritardo di Stereo Output

2.

| canali sinistro edestro dell’ uscita stereo possono essereritardati individual mentefino
a 300 millisecondi. Cio viene usato per compensarei ritardi che si verificano nel
sistemi di amplificazione dotati di piu altoparlanti.

Usate il pulsante [J/DELAY] per localizzare la pagina 4 di DELAY sotto
riportata.

LOUTPUT DELAY ]

UELH'I' ElSTEnED ouT L [GEE]iR [ZEE]: CEHTER
[ it Dot s DELAY B.8; @.8i
[ mzacl
AW L omg ouT 1 [EEF)iz [CEE)i= [ZEE]:
HALL CHORUS DELAY 8.8 6.6 G.0i

B B [ msec

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri delay e il pulsante
[ENTERY], il controllo a rotella PARAMETER, oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarli.

Parametro | Gamma Descrizione
ON/OFE ON/OFE Questi interruttori vengono usati per inserire e disinserire i
ritardi.

Il ritardo puo essere specificato in millisecondi, in metri o
campioni (vedere a pagina 203 “Impostazione delle pre-
DELAY ferenze dello 01V”). Il massimo ritardo o delay in cam-
(ritardo) 0-300 ms pioni viene fissato in 13.229. In millisecondi e in metri il

valore massimo dipende dalla velocita di campiona-
mento. Ad esempio, a 44.1 kHz é rispettivamente di 300
millisecondi e 102.2 metri.
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Aux Send
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94 Capitolo 9—Aux Send

Informazioni sulle mandate ausiliarie (Aux
Send)

Lo 01V possiede quattro mandate ausiliarie (aux send) che possono essere usate indi-
vidualmente o in coppie stereo e dispongono di equalizzazione parametrica a quattro
bande e processori di dinamiche. | segnali provenienti dai canai di ingressodalal6
ei ritorni degli effetti possono essereinviati alle mandate ausiliarie da 1 a4, mentre
quelli provenienti dai canali 17 e 24 possono essere inviati alle mandate ausiliarie 1 e
2. Lemandate ausiliarie dei canali possono essere configurate individualmente come
pre-fader o post-fader. Lo 01V nondisponedi collegamenti aux send dedicati. Pertanto
le mandate ausiliarie (aux send) devono essere assegnate alle uscite digitali Option I/O
0 omni out.

Lo 01V non dispone di ingressi di ritorno ausiliari dedicati. Dovete usare i canali di
ingresso per poter effettuareil ritorno del segnali ausiliari. | segnali di ritorno stereo
possono essere collegati ai canali di ingresso 13/14 e 15/16.

Gli effetti in dotazione dello 01V vengono spiegati in un capitolo a parte. Vedere a
pagina 119 “Effetti” per ulteriori informazioni.

Option I/0 e Aux Send

| segnali delle mandate ausiliarie possono essere assegnati ale uscite digitali Option
1/0. Vedere a pagina 216 ulteriori informazioni sulle schede Option I/0.

Omni Out e Aux Send

| segnali delle mandate ausiliarie possono essere assegnati ale uscite omni (omni out).
Vedere a pagina 116 ulteriori informazioni su questo argomento.

Monitoraggio di Aux Send

Le mandate ausiliarie (aux send) possono essere monitorate usando le uscite monitor
out o phones. Vedere a pagina 78 ulteriori informazioni sull’ argomento.

Misurazione di Aux Send

I livelli del segnale aux send possono essere misurati sulle pagine HOME. Vedere a
pagina 83 ulteriori informazioni sull’ argomento.
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Invio dei segnali di canale ad Aux Send

| segnali dei canali di ingresso da 1 al6 ei ritorni degli effetti possono essere invidti
aleaux send da1 a4, mentre quelli provenienti dai canali da 17 a 24 possono essere
inviati soload aux send 1 e 2.

Per i canali di ingresso 1-16

Usate i pulsanti [AUX] per selezionare una mandata ausiliaria (aux send).

Orai fader funzionano come controlli dellamandataausiliariadi canale per |’ aux send
selezionata, e appare unapaginaAUX simile a quella sotto riportata.

TR [_ALx1 PREPOST AUx1 MASTER=G.5dE (D
HUE1 1 {2z {5 i 4 {5 i 6 i 7 I & |CEHTER

InitOot oM [Fozt)i [Fost) i FesT] i [FosT) i [FosT]) f [FesT] i [FosT]  [FozT]

R = AR R

e @ f1e |11 i 1E 115-14H5-16 iRTHT {RTHE (‘D
{D {D [Pzt i [FosT) i [PosT) i [PosT] i [FosT] [FosT] i [FozT] i [FosT]

-oO =00 P o-0D P o -00 (P -0D P o-00 (=00 (-0

Aumentate il fader del canale che intendete inviare all’aux send.

Sel'aux send (mandata ausiliaria) & configurata post-fader (vedere a pagina 97 “Aux
Send Pre-fader/Post-fader”), dovrete aumentare anche il fader regolare del canale. A
tale scopo, premeteil pulsante [HOME] e quindi aumentate il fader.

| controlli di mandata ausiliaria (aux send) dei canali di ingresso 13 e 14 (come pureil
15 eil 16) sono collegati permanentemente. Sei canali di ingresso da 1 a 12 sono com-
binati (cioé paired) (vedere a pagina 52 ulteriori informazioni su questo argomento), i
loro controlli aux send sono collegati.

Per i canali di ingresso 17-24

Usate il pulsante [OPTION 1/0] per individuare la pagina 2 di OPTION
sotto riportata.

i [[CHi= COMTROL J i F 7

OPTION g roes (™, | 7eer = f 1 e
ARG ZE) o || vl o | v] s () e | 6
00 S B = =T g
HALL CHOROZ ﬁ oo _m oo -.I. -.I.E 1§5lad81al2.lalad8 ':D
G O | 1 EE EE EL.SI:IELFH.SI:IELI?E}%ﬁa

Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per selezionare i canali.

Usate i pulsanti cursore per selezionare un fader AUX e il controllo a
rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostare il
livello di mandata.

Se|"aux send é configurata post-fader (vedere a pagina 97 ulteriori informazioni)
dovrete dzare ancheil fader regolare del canale. Seil modo fader Option I/O € ancora
selezionato, é sufficiente alzare il fader.
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Per i ritorni effetti 1 e 2
1. Usate il pulsante [AUX] per selezionare una mandata ausiliaria.

| controlli rotanti dei ritorni degli effetti orafunzionano come controlli di mandataausi-
liariadei ritorni effetti per I’ aux send selezionata, e appare una paginaAUX simile a
guella sotto riportata.

g
AU 1

ALt PRE/POST ) AU 1 MASTER=A.8dE
i iz i3 i 4 i858 i6&6 i 7 | &

InitOatos [Feet) Fest)i Foen): [Feen) i Foen) i Foen] i [FoeT)  [FosT]

HALL CHORUZ

L @

g 1@ 11 12 H5-1415-16IRTHT iRTHE
[Fast]i [FosT] i [FosT] i [FosT] i [FosT] [FosT] i [PosT] i [FosT]

2. Alzate il controllo rotante del ritorno effetti che intendete inviare all’aux
send (mandata ausiliaria).

Se I’ aux send e configurata post-fader (vedere a pagina 97 ulteriori informazioni)
dovrete aumentare ancheil controllo regolare dei ritorni effetti. A tale scopo, premete
il pulsante [HOME], e quindi ructate il controllo per aumentarlo.
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Aux Send Pre-fader/Post-fader

Le mandate ausiliarie (aux send) sui canali di ingresso dal a24 ei ritorni degli effetti
possono essere configurati singolarmente come mandate pre-fader o post-fader.
Pre-fader significachei segnali vengono prelevati primae quindi non sono influenzati
dal fader del canaleregolare. Post-fader significainvece chei segnali sono prelevati
dopo e quindi vengono influenzati dal fader del canale regolare. Con una mandata
post-fader, il fader del canale regolare pud essere usato per controllare simultanea-
menteil livello del canale e quello aux send (cioé dellamandata ausiliaria).

Per i canali di ingresso 1-16 e i ritorni effetti
1. Usateipulsanti [AUX] per avere la pagina AUX PRE/POST sotto riportata.

ALt PRE/POST ) AUx1 MASTER=G.8dE
ARL | + ¢ 2 : = :4:5 8 :7 ¢ 8 |
InitOotoM [FosT)i [FoeT) i [FesT) i [FosT] i [FosT) i [FosT] i [FosT] [FosT] E}
oo fomeo i omoo i o-o0 | o-oo fo-oo | o-oo §o-oo 175
=’ W | g (1@ (11 P 1E 11519 i15-16{RTHI IRTHE E}
HALL CHORUS T H R B S s B s | 3 6
E}E} oo (o -oo (o -0 | -o2 §o-om (-0 | -oo §o-oo ]

Il valore sotto ciascun interruttore PRE/POST indicala posizione del fader aux send.
Nellaparte superiore della paginaviene visualizzatala posizione del fader master cor-
rispondente relativo alla mandata ausiliaria.

2. Usate i pulsanti [SEL] o i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori
PRE/POST, e il pulsante [ENTERY], il controllo arotella PARAMETER oppure
i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Gli interruttori PRE/POST sui canali di ingresso 13 e 14 (come pure 15 e 16) sono
abbinati permanentemente. Quando i canali di ingresso da 1 a 12 sono abbinati, oppure
guando le mandate ausiliarie sono configurate come coppie stereo (stereo pair) (vedere
apagina52 “Abbinamento dei canali di ingresso”), i loro interruttori PRE/POST sono
abbinati.

Per i canali di ingresso 17-24

1. Usate il pulsante [OPTION I/0] per localizzare la pagina 2 di OPTION
sotto riportata.

2 [LEH17 CONTROL | i  F 7
I]F'I'"]H HI:IUTE FHI:IEH HUH EFFECT Edl 3 1 |ceirer
|r‘|I’r_|:||:|t|:|E.E| g g g g g EWHEIEGJ“TEdB Ej
00 —om | AEA | A
AL CHoEL] ﬁ R Y e T R

3 O o o EE E EQL.SI:IELFH.SI:IELI?IEI%ﬁa

2. Usate i pulsanti [SEL] 17 - 24 per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori AUX PRE/POST e
il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per
impostarli.

Quando aux 1 e 2 sono abbinate (vedere a pagina 101 ulteriori informazioni
sull’ argomento), gli interruttori PRE/POST sono abbinati.
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Visualizzazione delle regolazioni di Aux Send

Sulle pagine 1 e 2 di VIEW possono essere visualizzate |e regolazioni per le mandate
ausiliarie e possono essere regolati alcuni parametri.

1. Usate i pulsanti [AUX] per selezionare una mandata ausiliaria e quindi
premete il pulsante MASTER [SEL].

Sul display appare AUX, indicando che e selezionato una aux send.
2. Usate il pulsante [VIEW] per localizzare le pagine 1 e 2 di VIEW, sotto

riportate.
; [_AUx1_VIEH] |[EouTE] [FHAGE) : g
UIEIJ [CELRY] -
[ritDotos i
i iz
HALL cHorus| HETE. i 3 ':D
G G FRIE [HOHOxZ 2 jﬁ
T AL WIEMW:] t
VIEU FADEF : - 4
[ 1t Dot oM %
_ : 125
HALL CHORUZ|  4pp | ':D
n : B, 8
G G| m -

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il controllo a rotella
PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC], [+1/INC] ed [ENTER] per impostarli.

| parametri verranno spiegati nel paragrafi seguenti.
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Regolazione dei livelli Master relativi ad Aux
Send

M I livelli master di aux send sono controllati medianteil fader

o=l [ MASTER. Lafunzione di questo fader dipende dal modo Fader sele-
ST zionato. Vedere a pagina 35 ulteriori informazioni su questo argo-
-10— |— mento.

-15—| |—

20—| |—

30— |—

—40—| [—

1. Usate i pulsanti [AUX] per selezionare una mandata ausiliaria.
Appare unapaginaAUX simile a quella sotto riportata.

TR AL PREPOST ALX 1 MASTER= @ .6dE E}
AURT | + : 2 : 3 :4i5:i6 7 i 8 |

InitOotoM [FosT)i [FoeT) i [FesT) i [FosT] i [FosT) i [FosT] i [FosT] [FosT]

oo fomeo i omoo i o-o0 | o-oo fo-oo | o-oo §o-oo 175

" W 1 g @ 11 1z 1319 H1S-16 IRTHT IRTHE E}

HALL CHORUZ

E:' E:' T H R B S s B s |

== == R - - - B - = Rt = = I = =

Orail fader MASTER funzionacome controllo di livello master di mandataausiliaria
per I’ aux send selezionata.

2. Usate il fader MASTER per impostare il livello master di aux send.

Laposizione del fader master di aux send viene visualizzata sulla parte superiore della
paginaAUX PRE/POST.

Quando le mandate ausiliarie sono abbinate (vedere a pagina 101 ulteriori informa:
zioni) i loro fader master sono collegati.

I livelli master di aux send possono essere visualizzati e regolati sulle pagine VIEW.
Vedere apagina 98 ulteriori informazioni su “ Visualizzazione delle regolazioni di Aux
Send”.
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Esclusione di Aux Send

ON | master di aux send possono essere esclus utilizzando il pulsante
- MASTER [ON], che s accende quando una aux send (cioe una mandata
= ausiliaria) é attivata o inserita. Lafunzione di tale pulsante dipende dal
modo Fader selezionato. Vedere apagina 34 ulteriori informazioni sui pul-
santi ON.

1. Usate i pulsanti [AUX] per selezionare una aux send (mandata ausiliaria).

Appare una pagina simile a quella sotto riportata.

1R g1 PREFOST ] AUX1 MASTER=@.8dE {D
AU 1 iz {3 {4 i5 {6 7 i & |£EWER

[nitOatoM [Foet): [FosT) i [FosT) [FozT] [FoeT]) § [FosT] i [FosT]  [FosT]

oo P o-oo i -0 o-oo P o-O0 § oo |o-oo o-Oo 135

= W | 39 (1@ (11 1 514 i15-16iRTHT iRTHE {D

HALL CHORLE [Fast]i [FosT] i [FosT] i [FosT] i [FosT] [FosT] i [PosT] i [FosT]

E}E} == = R I - = R - - B = Rl = = T = =

Orail pulsante MASTER [ON] funziona come interruttore on/off master di aux send
relativamente alla mandata ausiliaria selezionata.

2. Usate il pulsante MASTER [ON] per inserire o disinserire la mandata ausi-
liaria.
Quando lemandate ausiliarie sono abbinate (vedere pagina 101 ulteriori informazioni),
i loro interruttori on sono collegati.

Gli interruttori master di aux send (mandata ausiliaria) possono essere visuaizzati ed
impostati sulle pagine VIEW. Vedere a pagina 98 ulteriori informazioni su “Visualiz-
zazione delle regolazioni di Aux Send”.

Applicazione dell’EQ alle mandate ausiliarie

Ogni aux send dispone di un’ equalizzazione parametrica a quattro bande. Vedere a
pagina 61 ulteriori informazioni su“EQ". L' equalizzazione puo essereinseritao disin-
serita (on o off) e sullapaginaVIEW é possibile anche visudizzare lacurva EQ. A
pagina 98 sono riportate ulteriori informazioni su * Visualizzazione delle regolazioni di
Aux Send”.

Processori di dinamiche relative a Aux Send

Ogni aux send dispone di un processore di dinamiche. Vedere apagina 161 “ Processori

di dinamiche’ per ulteriori informazioni. Le dinamiche possono essereinserite o disin-
serite (on o off) esullapaginaVIEW é possibile visualizzare lacurvadelle dinamiche.

Vedere a pagina 98 ulteriori informazioni nel paragrafo “Visualizzazione delle regola-
zioni di Aux Send”.
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Abbinamento di Aux Send

Leaux send 1 e2 eaux send 3 e4 possono essere abbinate per | el aborazione di segnali
stereo. Quando sono abbinate, I EQ, ledinamiche, i fader master, i pulsanti ON e moni-
tor di ciascunaaux send sono impostati sullo stesso valore o regolazione e sono colle-
gati per un controllo simultaneo. Oltre ala combinazione dei parametri master di aux
send, tale abbinamento influenza anche i canali di ingressodal al6 ei ritorni degli
effetti. Per questi canali, i controlli aux send e gli interruttori pre/post sono collegati, e
appaiono i panpot (cioé manopole di regolazione pan) di aux send.

Per effettuare gli abbinamenti di Aux Send
1. Usate il pulsante [SETUP] per individuare la pagina 4 di SETUP sotto riportata.

| PRIR ZI
IMFPUT

SEIUP |, oy 2 s ap a5 & 57 00 510 & 1t & ofEE
| i+ Dt o i =) [T .2 | (oo .2 ) [Fon0= 2 [fono= 2 [mono=2]| & )

AL EUS
HALL CHORUZ 1P Z:SP 21 6P Z:5 P 2
(2 (=3 [HoHO = 2} [HOHD < 2] [HOAC: 2] HOHD = 2]

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare aux pair 1/2 o 3/4 e quindi pre-
mete il pulsante [ENTER].

Appare la seguente finestra di dialogo.

Choo=e a Pairing Mode.

[(cancEL Ji[ Aumi=z |

IR
i [RESET BOTH

AUX 1 —> 2—Copialeregolazioni di aux send 1 in aux send 2.
AUX 2 —> 1—Copialeregolazioni di aux send 2 in aux send 1.
RESET BOTH—Serveariportareentrambeleaux send (cioelemandate ausiliarie) alle
loro regolazioni iniziali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare un pairing mode (cioe un modo
di abbinamento) e quindi premete il pulsante [ENTER].

L’interruttore evidenziato e lascritta STEREO mostranocheorale 1 ap =;: = #p 4
aux send sono configurate come coppia stereo (stereo pair). [ TERED HGITER
Eliminazione dell’abbinamento di Aux Send

1. Sulla pagina 4 di SETUP, usate i pulsanti cursore per selezionare lI'inter-
ruttore aux abbinato o paired e quindi premete il pulsante [ENTER].

Appare la seguente finestra di dialogo.

Hill Release
AUR1-2 Pair.

ARE YoOuU SURE?

leancer ] | ok

2. Selezionate OK, e quindi premete il pulsante [ENTER].
La coppiastereo viene scissa e a questo punto entrambe le mandate ausiliarie possono
funzionare indipendentemente.
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Applicazione del pan alle Aux Send di canale

1. Usate il pulsante [AUX 1] o [AUX 2] per individuare la pagina AUX 1-2
Pan oppure il pulsante [AUX 3] o [AUX 4] per individuare la pagina AUX
3-4 Pan.

Quando le mandate ausiliarie non sono abbinate, le pagine AUX PAN sono vuote,
come mostrato in figura.

B LAUZI—Z PR M
AUH1 CEFTER
[nitDOotos E}

AUZ1-2 are
not in PAIRS. 12%
HALL CHORUS

© ©

Quando invece le mandate ausiliarie sono abbinate, le pagine AUX PAN contengono i
panpot per i canali di ingresso dalal6 e per i ritorni effetti, come mostrato in figura
(Vedere apagina 101 le informazioni per I" abbinamento delle mandate ausiliarie.)

Q

B LAU1—2 PAM ] IMPUT PAN LINK  [ERE

AUR 1 1 {2 {3 4 15 {6 ;7 8
BT 20 82,0889

EEHTER'EEHTER'EEHTER'EEHTER'EEHTER'EEHTER'EEHTER'EEHTER

wewl O O O

CEMTER: CEMTER : CEMTER : CEHTER: L1E-R1E L1ER1E: L1E FHE- L1&R1G

13- 14 15-161 FtTH1 F!THE

2. Usate i pulsanti [SEL] o i pulsanti cursore per selezionare i panpot dei
canali e il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per impostarli.

Per i canali di ingresso 13/14, 15/16 ei ritorni effetti, premete ripetutamentei pul santi
[SEL] per selezionare i candi dispari/sinistro e pari/destro.

L’opzione INPUT PAN LINK viene usata per collegare i panpot di aux send a quelli
dei canali corrispondenti. Quando questa opzione € attivata, le regolazioni di pan effet-
tuate sulle pagine AUX PAN si riflettono sullapagina 1 di PAN/ROUT e viceversa.
Inaltre, i panpot aux sono influenzati dai modi Pan INDIVIDUAL, GAND e
INV.GANG rinvenibili sullapaginaldi PAN/ROUT.

Compreso il centro, sono previste 33 posizioni di pan.

Hard left Center Hard right
L16 -+ «L3~L2L1~CENTER-R1-R2-R3-:--R16

iy | canali di ingresso da 1 a 12 dispongono di un solo panpot.
CEHTER

1==16 | canali di ingresso 13/14 e 15/16 ei ritorni degli effetti dispongono invece
di panpot doppi, con quello pitinterno che rappresentail pan del canae
dispari/sinistro e quello pit esterno einvece il pan del canale pari/destro.
Quando s lavora con segndi stereo, questi panpot doppi possono essere
usati per regolare lalarghezza dei segnai stereo, come sotto indicato.

LIGR1G

==& Conil controllo pitinternoimpostato su L 16 e quello pit esternoimpostato

e s R16, come mostrato in figura, lalarghezza di un segnale stereo e 100%.
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1516

cC

15-16

L& R&

Coni controlli impostati su CENTER, comemostrato infigura, lalarghezza
del segnale stereo € zero (cioé mono).

Impostando i controlli su posizioni intermedie fra questi estremi potrete
impostare lalarghezza del segnale stereo. Tuttavia, per conservare un bilan-
ciamento centrale, dovete impostare entrambi i controlli sui valori corri-
spondenti. Per esempio L8 e R8 oppure L10 ed R10.
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Diagramma a blocchi relativo ad Aux Send

BUS AUX

EFF ST

1234123412 LR

Meter

Meter

Meter

Meter

Meter

Meter

Meter

Meter

i

i

A

i

MONI
LR
AUX 1 Meter
master fader AUX 1
\: to OUTPUT
ON SELECT
SNo 1
LISTEN AUX 1
AUX 2 Meter
master fader AUX 2
\: to OUTPUT
OoN SELECT
o o 1]
LISTEN AUX2
AUX 3 Meter
master fader AUX 3
\: to OUTPUT
OoN SELECT
O SNo 1
LISTEN AUX3
AUX 4 Meter
master fader AUX 4
\: to OUTPUT
OoN SELECT
S o 1]
LISTEN AUX 4
to
MONITOR
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Diagramma a blocchi di Aux Send per Stereo pair

ONVO ANI/ONVO/TVNAIAIANI :NVdx

pabueyoun

Nvd Z/TXNVY

2Txnvy

* e AW *zwﬁ_ .mv zﬁ;wmm .A

pabueyoun 2'1443

--&----

N3ALSIT

J1apey Ja)sew
v XNV v

I Aux Send per Stereo pair

Nvd 2/TXNY

2ITXnv

o — : 1 o pd
n 28N JIape) Jaisew LP H Al
£XNv 1SRN 319N 3 ¥ L H :
C L <Nvd o 1 Ld
— Al
1SOd/3dd 19ped HO
l®) 343/XNY
, 2xay NFLST x_‘u_u\ o—————
o 2443 o U
n_u a0
o]
a . solweukg 143 ﬁﬂ\ ° I
m H H wxnv A nrd|.
. Japey Jaisew H BN i ©
NGO T xnv : H XN xn_:\ “o——+
m T ” 1 : : o
a pabueyoun H
| - H SoleUAQ NVd Z/TXNY 2TV |
g W * x_‘u_u\ oo AvTa pBuetyoun | 2TTiNdNIHO
a BN Jelen Nvd
. — 18ped HO
D o 4 veeT

1s 443 Xxnv sng
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Uscite Bus (Bus Out)

In questo capitolo...

Informazioni sulleuscitebus(BusOut) ............. ... ..., 108
Option /O eBUSOUL . ... ...t e 108
OMNi QUL EeBUSOUL . . ... e 108
Monitoraggiodi BusOut ........... ...t 108
Misurazionedi BUSOUL . ....... ..ot 108
Indirizzamentodel segnali aBusOut ................. ..o 108
Impostazione dei livelli di BusOut Master ................. ... 109
Esclusionedi BusOUt . ...t 109
Indirizzamento dei segnali BusaStereoBus ............. ... ... ..., 110
Abbinamentodi BusOUt ...t 111
DiagrammaablocchidiBusOut .. ..., 112
Diagrammaablocchi di Bus Out per Stereopair .................... 113
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Capitolo 10—Uscite Bus (Bus Out)

Informazioni sulle uscite bus (Bus Out)

Lequattro uscitebusdello 01V possono essere usateindividualmente oppurein coppie
stereo. | segnali provenienti dagli ingressi dala24eilororitorni degli effetti possono
essereindirizzati alle uscite bus da 1 a4. Vedere a pagina 49 ulteriori informazioni su
“Convogliamento dei canali di ingresso”. Lo 01V non disponedi collegamenti dedicati
per bus out. Pertanto, |e uscite bus devono essere assegnate alle uscite digitai Option
1/O oppure omni out.

Option I/0 e Bus Out

| segnali bus out possono essere assegnati alle uscite digitali Option 1/0. Vedere a
pagina 216 ulteriori informazioni su “Schede Option I/0”.

Omni Out e Bus Out

| segnali di bus out possono essere assegnati ale uscite omni out. Vedere apagina 116
ulteriori informazioni su “Assegnazione di Omni Out”.

Monitoraggio di Bus Out

L e uscite bus (bus out) possono essere monitorare mediante le uscite monitor out 0
phones. Vedere apagina 78 ulteriori informazioni su questo argomento.

Misurazione di Bus Out

I livelli del segnaledi bus out possono essere misurati sulle pagine HOME. Per ulteriori
informazioni, vedere a pagina 83 il paragrafo “Misurazione dei livelli di segnale”.

Indirizzamento dei segnali a Bus Out

| segnali dei canali di ingresso da 1l a24 e dei ritorni effetti possono essere indirizzati

alle uscite bus (bus out) da 1 a 4. Vedere a pagina 49 e apagina 131 ulteriori informa-
zioni rispettivamente su“ Convogliamento del canali di ingresso” e“Indirizzamento dei
ritorni effetti”.
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Impostazione dei livelli di Bus Out Master

Impostazione dei livelli di Bus Out Master

Questi livelli vengono controllati usando i fader virtuali che s trovano sulla pagina3
di PAN/ROUT.

1. Usateil pulsante [PAN/ROUTING] per selezionare la pagina 3 PAN/ROUT,
sotto riportata.

A |. BUS MASTER :I
PAN/ROUT|  EUst EUSZ EUSS EUS4 e
| tD t & ET':IST ET':IET ET':IST ET':IET
nitlota
00 ! PAH ! PAH ! PAH i FAM
HALL CHORUS|  4Og : 100 00 s00 G}
(3 (3| Emi 6 | Em: Rie | B O | B ORis

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i fader master bus out e il con-
trollo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per
impostarli.

Quando le bus out sono configurate come una coppia stereo (Stereo pair) utilizzando
lafunzione di abbinamento spiegataapagina 111, i loro fader master funzionano
assieme.

I livelli master di bus out possono essere controllati usandoi fader regolari sullapagina

1di REMOTE. Vedere a pagina 194 ulteriori informazioni su “Assegnazione dei fader
edel pulsanti On”.

Esclusione di Bus Out
Le bus out (uscite bus) possono essere escluse (muted) usando gli interruttori virtuali
ON chesi trovano sullapagina 3 di PAN/ROUT.

1. Usateil pulsante [PAN/ROUTING] per individuare la pagina 3 PAN/ROUT,
sotto riportata.

F |ILBEUS MASTER ]

BUS1 BUSE BUSS EUS3
FHHI‘IH["'IT . TOST : TOST . TOST : TOST TER
HALL CHORUZ | 400 | 100 i too i 100 i
G‘ G‘ B vie | BB ric | EER: Lie | ERD: Ris

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori ON di bus out e il
pulsante [ENTERY], il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti
[-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Quando le bus out sono configurate come una coppia stereo (vedere apagina 111 ulte-
riori informazioni sull’ abbinamento di bus out), i loro interruttori ON lavorano
assieme.

Le bus out possono essere escluse usando i pulsanti regolari [ON] sullapagina 1 di

REMOTE. Vedereapaginal94 ulteriori informazioni su“Assegnazionedei Fader edel
pulsanti ON”.
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Indirizzamento dei segnali Bus a Stereo Bus

2.

| segnali bus out possono essere indirizzati al bus Stereo ed essere usati come sotto-
gruppi durante lafase di mixdown. Inizialmente e bus out dispari vengono distribuite

asnistra nell’immagine stereo del suono, mentre quelle pari vengono distribuite a
destra.

Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per localizzare la pagina 3 di
PAN/ROUT, come mostrato in figura.

(BUS MASTER ]|
EUS1 BUSZ BUSS EUSS

- . TOST . TOET . TOST . TOET

i FAN { FAM i FAN { FAM
HALL CRORUS

{3 {3 %E} tu_uéGj 1|:|_|:|§|[D tu_uéGj

PLe | EOB: mie | EDR: Lie | EDRG RIG

(0

CEHTER
&)
125

Q

Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori TO ST, ed il pul-
sante [ENTERY], il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti
[-1/DEC] e [+1/INC] per attivarli.

Usate i pulsanti cursore per selezionare i panpot, e il controllo PARAME-
TER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Compreso il centro, sono disponibili 33 posizioni di pan.

Hard left Center Hard right
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Abbinamento di Bus Out

Lebus out 1/2 e 3/4 possono essere abbinate per elaborazione di un segnale stereo.
Quando sono abbinate, i fader master, i pulsanti On, i monitor eil busper gli interruttori
stereo relativi a ciascuna uscita bus sono impostati sugli stessi valori o regolazioni e
sono collegati per un controllo simultaneo.

Come effettuare le coppie Bus Out (pair)

1. Usate il pulsante [SETUP] per localizzare la pagina 4 di SETUP, sotto ripor-
tata.

= . PAIR ZI
IMFPUT

SEIUP |, oy 2 s ap a5 & 57 00 510 & 1t & ofEE
| i+ Dt o i =) [T .2 | (oo .2 ) [Fon0= 2 [fono= 2 [mono=2]| & )

AL EUS
HALL CHORUZ 1P Z:SP 21 6P Z:5 P 2
(2 (=3 [HoHO = 2} [HOHD < 2] [HOAC: 2] HOHD = 2]

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare la coppia (pair) bus 1/2 0 3/4 e
quindi premete il pulsante [ENTER].

Appare la seguente finestra di dialogo.

Choo=e a Pairing Mode.

[[cancEL Ji[ Busi1i=z |

i[_BUs2=1
i [RESET BOTH

BUS 1 —> 2—Copialeregolazioni di busout 1 in busout 2.
BUS 2 —> 1—Copialeregolazioni di busout 2 in busout 1.
RESET BOTH—Serve ariportare entrambe le bus out sui loro valori originali.
3. Usate i pulsanti cursore per selezionare un modo pairing cioé di abbina-
mento e quindi premete il pulsante [ENTER].

L’interruttore e lascritta STEREO evidenziati mostranocheorale | o z:z ¢ 3
uscite bus (bus out) sono configurate come stereo pair, ciod coppia  [EERENATH0=Z]
stereo.

Scioglimento delle coppie Bus Out

1. Sulla pagina 4 di SETUP, usate i pulsanti cursore per selezionare I'inter-
ruttore delle bus out abbinate e quindi premete il pulsante [ENTER].

Appare la seguente finestradi dialogo.

Hill Release
BUS1-2 Pair.

ARE YoOU SURE?

[eancer] [ ok

2. Selezionate OK e quindi premete il pulsante [ENTER].

La coppia stereo (stereo pair) viene scissa e entrambe | e uscite bus possono operare
indipendentemente.
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Diagramma a blocchi di Bus Out

BUS AUX EFF ST
1234123412 LR

MONI
LR
Meter BUS 1 Meter
master fader BUS 1
J}: O\C 'l> to OUTPUT
ON SELECT
o E?Dscl £
_<_("° oo LISTEN
PAN TO ST
Meter BUS 2 Meter
master fader BUS 2
J): O\C 'l> to OUTPUT
ON SELECT
o E??scz £
| o o LISTEN
PAN TO ST
Met Met
eter BUS 3 eter
master fader BUS 3
J}: No 'l> to OUTPUT
ON SELECT
o 803503 £
| C o o LISTEN
PAN TO ST
Meter Meter
ete BUS 4 ete
master fader BUS 4
J}: O\C 'l> to OUTPUT
ON SELECT
s oo 1]
] feo o LISTEN BUS 4
PAN TO ST
to
MONITOR
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113

Diagramma a blocchi di Bus Out per Stereo pair

L

BUS AUX EFF ST
BUS 1
234 1234 22 LR Meter master fader Mzter
No
Al :
BUS 1
LISTEN
feo o
1 TOST BUS 2 :
PAN ON
Meter master fader M?fe’
i S
Al Lo
o‘p—o\o—-
BUS 2
LISTEN
feo 0
1 TOST BUS 3
PAN
Meter master fader M?rter
o
Al Lo
w0 o——
BUS 3
LISTEN
feo 0
1 TOST BUS 4
PAN ON
Meter master fader M?fe’
SNo
Al Lo
:’p—o\o—-
BUS 4
LISTEN
feo o0
1 TOST

PAN

L

BUS 1

BUS 2

BUS 3

BUS 4
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Omni Out

In questo capitolo...

Informazioni SUOMNI OUL . ....... ..ot 116
OMNE OUL ..o e e 116
Assegnazionedi Omni OUt . ...t i i i e e 116
Ritardodi Omni QUL . ... ..o e 117
DiagrammaablocchidiOmniOut .............. ... ..., 118
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Informazioni su Omni Out

Le quattro uscite omni out dello 01V possono essere usate come uscite di mandate
ausiliarie aux send, uscite di bus out, uscite stereo aggiuntive oppure come uscite
dirette post-fader per i canali di ingresso da 1 a16. Ogni omni out dispone di un delay

di uscitavariabile fino ad un massimo di 300 millisecondi.

Omni Out

| segnali di omni out vengono convertiti in
andogici usando i convertitori D/A a 18-hit,
e quindi vengono trasmessi attraverso i jack
phone bilanciati da 1/4 di pollice con un
livello di uscitanominaedi +4 dB.

OMNI OUT

+4dB (BAL)

©0 0O

Assegnazione di Omni Out

L e uscite omni out inizialmente sono assegnate alle mandate ausiliarie (aux send) da 1
a4. Esse possono essere assegnate anche alle uscite bus (bus out), ai canali sinistro e
destro (L ed R) dell’ uscita stereo oppure ale uscite dirette post-fader dei canali di

ingresso dalalé.

1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per localizzare la pagina 4 di

PAN/ROUT, come mostrato in figura.

oMM OUT SELECT ]

\CH1Z-14 FLI F‘:I
HALL CHORUZ| i

CHC.

[ES—
) |

arMMI OMHIZ OMHIS OMHI13
lritDat oM. A FEEI 5 ALlE=2 ALl 4
3 FLIP

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i box o riquadri del parametro
OMNI OUT e il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare le sorgenti per le uscite omni (omni out).

3. Premete il pulsante [ENTER] per confermare la vostra selezione.
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Ritardo di Omni Out

L e uscite omni out possono essereritardate (con il delay) singolarmente fino a300 mil-
lisecondi. Cio pud essere usato per compensarei ritardi in sistemi di amplificazione

dotati di molti altoparlanti.

1. Usate il pulsante [O/DELAY] per individuare la pagina 4 di DELAY, come

mostrato qui in figura.

"~ DELAY

LOUTPUT DELAY ]

) ElsTEnEn:u outT L [@EE]irR [ZEE]: CEHTER
[ritOot o DELAY B.8] @.8i
[ m=zecl]
OMMI OUT 1 [EEE)iz [ZEE)is [2EE]:
HALL CHORLS DELAY 8.8; @.8: B.8;
B {3 [ mzecl

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri relativi a delay e

quindi il pulsante [ENTER], il controllo a rotella PARAMETER oppure i pul-
santi [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Parametro

Gamma

Descrizione

ON/OFF

ON/OFF

Questi interruttori vengono usati per attivare e disattivare
i ritardi.

DELAY

0-300 ms

Il ritardo o delay puo essere specificato in millisecondi,
metri o campioni (vedere le preferenze dello 01V a pagina
203). Il delay o ritardo massimo in campioni ¢ fissato a
13.229. Quello in millisecondi e metri dipende dalla velo-
citd di campionamento. Ad esempio a 44.1 kHz é rispetti-
vamente 300 millisecondi e 102.2 metri.
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Diagramma a blocchi di Omni Out

from

STEREO L >—]
STEREO R >—]
BUS 1 >

BUS 4 >
AUX 1 >

.
.

AUX 4 >

CH1 >

CH2 >

CH 15 >
CH 16 >

OMNI OUT
Select

Delay

OMNI
ouT
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Effetti

In questo capitolo...

Informazioni sugli effetti Onboard (in dotazione) .................... 120
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Impiegodeglieffetti ...........coo i e 123
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Regolazione del livelli Master delle mandate effetti .................. 128
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Esclusionede ritorni effetti . ............c i 130
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Informazioni sugli effetti Onboard (in
dotazione)

Lo 01V possiede due processori multi-effetto stereo onboard (cioéin dotazione): Effect
1 e 2, cheforniscono unavastagammadi effetti di alta qualita compresi reverb, delay,
chorus, flange, amp simulator efreeze. Vi sono 42 tipi di effetti disponibili. | processori
di effetti 1 e 2 vengono inviati rispettivamente ai bus Effect 1 e 2 ei segnali processati
(cioe elaborati) vengono reinviati attraversoii ritorni di effetti 1 e 2. Gli effetti possono
essere applicati ai canali di ingresso dal a24 eai ritorni degli effetti.

Leregolazioni degli effetti possono essere immagazzinate in memoria come pro-
grammaadl’interno dellalibreria degli effetti (Effect Library). Quest’ ultima contiene
42 programmi preset e 57 programmi user. Vedere a pagina 132 ulteriori informazioni
su “Libreria effetti (Effect Library)”. Le regolazioni degli effetti vengono immagazzi-
nate anche nelle memorie di scena. Vedere a pagina 186 ulteriori informazioni su
“Memorizzazione delle scene mix”.

| processori degli effetti vengono editati sullapaginaldi EFFECT1, sotto riportata, e
pagina2 di EFFECT2. Usateil pulsante [EFFECT 1] per localizzare |e paginerelative
ad EFFECT1 eil pulsante [EFFECT 2] per locdizzare quellerelative a EFFECT2. Se
sono selezionate le pagine EFFECT1,viene evidenziatal’iconadel livello relativaa
ritorno effetti 1, come mostrato in figura. Se invece sono selezionate le pagine relative
aEFFECT2, e evidenziatal’iconareativaal livello del ritorno effetti 2.

1 : LEFFECT1 EDIT ] TITLE[Rewert Hall B,
EFFECTI T¥PE|REVERE HALL | -

- REY TIME  IMIL.OLY  HLERTID  oootdE
ImitOotofy =g SRR MRS I -t
LO.RETIO  DIFF. DENSITY
b, = S R R e & T ihay
HRLL CHORMEl EVROLY  EFRBAL. GATE LUL
& (| S5 Ens [ ddx [ OFFdE

I titolo del programmaselezionato ed il tipo di effetto daesso utilizzato appaiono nella
parte superiore della pagina. Sotto sono riportati i parametri degli effetti, il cui numero
variasecondo il tipo dell’ effetto selezionato. 11 tipo degli effetti viene visualizzato
sopraaleiconedi contrallo livello dei ritorni di effetti. Su questa pagina, Effect 1 sta
usando un riverbero (Reverb) di tipo HALL, mentre Effect 2 sta usando un effetto
CHORUS. Leicone delle freccerivolte verso I’ato o verso il basso, comel’icona
rivoltaverso il basso su questa pagina, stanno ad indicare ladisponibilitadi ulteriori
parametri selezionabili mediantei pulsanti cursore con frecce verso I’alto o versoil
basso. | misuratori indicanoi livelli del segnaledei ritorni effetti per il processore degli
effetti selezionato.
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Programmi di effetti Preset

Latabellaseguente mostrai programmi di effetti preset. Vedere a pagina 138 ulteriori
dettagli sui parametri. | programmi di effetti che utilizzano HQ, PITCH oppure
FREEZE possono essere usati soltanto con Effect 2.

Effetti tipo riverbero

# Titolo Tipo Descrizione

01 |Reverb Hall REVERB HALL Riverbero che simula uno spazio ampio come una
sala da concerto.

02 |Reverb Room | REVERB ROOM Riverbero che simula I’acustica di uno spazio piu

piccolo (room = stanza) di REVERB HALL.

03

Reverb Stage

REVERB STAGE

Riverbero studiato principalmente per le voci.

04

Reverb Plate

REVERB PLATE

Simulazione di un’unita di riverbero a piastra,
riproducente Iidea del riverbero molto marcato.

Un effetto che isola soltanto la componente di prime
riflessioni (in inglese early reflection = ER) dal

05
Early Ref. EARLY REF. riverbero vero e proprio. Un effetto diverso dal
riverbero.
06 | Gate Reverb GATE REVERB Un tipo di ER studiato per essere usato come

riverbero con gate.

07

Reverse Gate

REVERSE GATE

Un ER di tipo con playback inverso.

Delay (= ritardo)

# Titolo Tipo Descrizione
Ritardo mono con funzionamento semplice. Da

08 |Mono Delay MONO DELAY |usare quando non avete bisogno di usare complesse
regolazioni di parametri.

09 |Stereo Delay STEREO DELAY Ritardo stereo con indipendenza del canale sinistro e
destro.

10 |Mod.delay MOD.DELAY Ritardo mono con modulazione.

11 |Delay LCR DELAY LCR Delay o ritardo con triplice aspetto.
Ritardo stereo con parametri aggiuntivi per un

12 |Echo ECHO controllo piu dettagliato. Il segnale pud essere

alimentato da sinistra a destra e viceversa.

Effetti di tipo modulazione

# Titolo Tipo Descrizione

13 |Chorus CHORUS Chorus stereo a tre fasi.

14 |Flange FLANGE Il ben noto effetto di flanging.

15 | Symphonic SYMPHONIC Un effett_o esclu_s\lvc_> della Y§maha che pr_oduce una
modulazione piu ricca e pit complessa rispetto al chorus.

16 |Phaser PHASER Phaser stereo con 2 - 16 stadi di salto fase.

17 | Auto Pan AUTO PAN Qn_ effetto che spostyg mchce_tmente il suono fra
sinistra e destra nel’limmagine stereo del suono.

18 |Tremolo TREMOLO Tremolo

. Solo una nota viene spostata di pitch, ma viene
19 ’
HQ.Pitch HQ.PITCH prodotto un effetto stabile.

La variazione o salto pitch (pitch shift) stereo viene

20 |Dual Pitch DUAL PITCH ottenuta con pitch indipendenti per il canale sinistro
(left) e destro (right).

21 |Rotary ROTARY Simulazione di un altoparlante rotante.
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# Titolo Tipo Descrizione
Un effetto che modifica il pitch, cioé I'intonazione,
applicando modulazione d’ampiezza alla frequenza

22 |Ring Mod. RING MOD. dell'ingresso. Sullo 01V, anche la frequenza di
modulazione puo essere controllata mediante la
modulazione.

23 | Mod.Filter MOD.FILTER Un effetto che utilizza un LFO per modulare la

frequenza del filtro.

Effetti per chitarra

# Titolo Tipo Descrizione
24 | Distortion DISTORTION Distorsione
25| Amp Simulate | AMP SIMULATE Amp Simulator (simulazione di amplificazione) per

chitarra

Effetti dinamici

#

Titolo

Tipo

Descrizione

26

Dyna.Filter

DYNA.FILTER

Filtro controllato dinamicamente. Risponde al valore
di velocity Note On MIDI quando SOURCE &
impostato su MIDI.

27

Dyna.Flange

DYNA.FLANGE

Flanger controllato dinamicamente. Risponde al
valore di velocity Note On MIDI quando SOURCE &
impostato su MIDI.

28

Dyna.Phaser

DYNA.PHASER

Fase shifter controllata dinamicamente. Risponde al
valore di velocity Note On MIDI quando SOURCE &
impostato su MIDI.

Effetti combinati

# Titolo Tipo Descrizione

29 |Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb e chorus in parallelo

30 [Rev->Chorus  |REV->CHORUS |Reverb e chorus in serie

31 |Rev+Flange REV+FLANGE Reverb e flanger in parallelo

32 |Rev->Flange REV->FLANGE Reverb e flanger in serie

33 |Rev+Sympho. |REV+SYMPHO. |Reverb e symphonic in parallelo

34 |Rev->Sympho. |REV->SYMPHO. |Reverb e symphonic in serie

35 |Rev->Pan REV->PAN Reverb e auto-pan in parallelo

36 | Delay+ER. DELAY+ER. Delay e early reflection in parallelo

37 | Delay->ER. DELAY->ER. Delay e early reflecion in serie

38 |Delay+Rev DELAY+REV Delay e reverb in parallelo

39 | Delay->Rev DELAY->REV Delay e reverb in serie

40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distortion e delay in serie
Altri effetti

# Titolo Tipo Descrizione

Filtro parallelo a tre bande (24 dB/ottava).
1 st |umuren [TRosable aelmente qundo vene s
REMOTE (vedere pagina 194).
42 |Freeze FREEZE Campionatore base
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Impiego degli effetti

Vi sono due stadi per I” applicazione degli effetti: 1) I'invio del segnale del canale
d'ingresso ad un processore di effetti. 2) Il ritorno del segnale elaborato all’ interno del
mix. | tre paragrafi seguenti spiegano comeinviarei segnali dai canali di ingresso da 1
al6,dal7 a24eiritorni degli effetti ai processori degli effetti. 11 paragrafo finale
spiega come reimmettere nel mix il segnale elaborato.

Per i canali di ingressoda 1 a 16

Premete il pulsante [HOME], e quindi alzate il fader del canale al quale
intendete applicare un effetto.

Questo step € necessario poiché le mandate effetti inizial mente sono configurate come
mandate post-fader. Seil fader del canale non viene azato, alle mandate effetti non
arriva segnale. Vedere a pagina 125 ulteriori informazioni su “Mandate effetti
Pre-fader/Post-fader”.

Premete il pulsante [EFFECT 1] oppure [EFFECT 2] per selezionare un
processore di effetti.

Appare unapaginasimile allapagina EFFECT sotto riportata, e orai fader funzionano
come controlli di mandata effetti.

11 |.EFFECT 1 EI:IITZ| TITLE[Reverb Hall s £
FFFELTI TYPE[BEVERE HALL | = -1

T REWY TIME 1M1.0LY HI.RATIO
Initlotof  gms SRR et

LO.RATIO  DIFF. DENS|T%

—————] i 1.4 H [=H i {GEiz
HALL CHORUZ E/F DOLY E/REAL. GATE LML
‘ @ i 2 .Hims ddiyg i OFEide

Alzate il fader di canale (ciog, il controllo del livello della mandata effetti).

Cioserveadinviareil segnale ddl canale al processore effetti selezionato. | misuratori
del ritorno effetti mostrano il livello del segnaledi ritorno effetti.

Poiché ogni processore disponedi uningresso mono, i segnali del canali di ingresso 13
e 14 (come pure 15 e 16) vengono sommati in un mix mono primadi essere inviati ad
un processore di effetti. Quando i canali di ingresso da 1 a 12 sono abbinati (vedere a
pagina 52 ulteriori informazioni sull’ argomento), anchei loro controlli di mandata
effetto sono collegati o abbinati.

Per i canali di ingresso da 17 a 24

Usate il pulsante [OPTION 1/0] per localizzare la pagina 2 di OPTION,
sotto riportata.

L EH17 COMTROL : [ 7

::::::: ROUTE ;FFIEIEH; FILIH2 EFFECT Ea [

- KR]3R SRR  |cefree
|r‘|It|:||:|t|:|ﬂE|§ " p b r b Eaon I {9 " hae £)
O T =T

FAH H H i E:I

ey : : : (F[ 125 |10.0k

HALL CHORLE H- H. - H. - H

BBE};“;““;““;G B.0dE a.adglﬁ_ﬂa
ceier! DM (IEETH (E2T) §RET) [PV QT SHELFIH .SHELF
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Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per la selezione dei canali.

Alzate il fader del canale a cui intendete applicare un effetto.

Questo step € necessario poiché le mandate effetti inizial mente sono configurate come
mandate post-fader. Seil fader del canale non é azato, ale mandate effetti non per-
vieneil segnale. Vedere a pagina 125 ulteriori informazioni su “Mandate effetti
Pre-fader/Post-fader”.

Usate i pulsanti cursore per selezionare un fader EFFECT e il controllo a
rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostare il
livello della mandata effetti.

Per i ritorni degli effetti 1 e 2

Per prevenireil loop di segnale, il ritorno effetti 1 pud essereinviato soltanto ad Effect
2 eil ritorno effetti 2 pud essereinviato soltanto ad Effect 1.

Premete il pulsante [HOME], e quindi alzate il controllo del livello
RETURN del ritorno effetti ai quali intendete applicare I'effetto.

Questo step € necessario poiché le mandate degli effetti inizial mente sono configurate
comemandate post-fader. Seil fader di canale non € sufficientemente a zato, non viene
inviato alcun segnale alle mandate effetti. Vedere a pagina 125 ulteriori informazioni
su “Mandate effetti Pre-fader/Post-fader”.

Per selezionare un processore di effetti, premete il pulsante [EFFECT 1]
oppure [EFFECT 2].

AppareunapaginaEFFECT simileaque lasotto riportata, e orai controlli rotanti relativi
al ritorno degli effetti funzionano come controlli di mandata effetti, per il ritorno effetti.

TIE LEFFECTI EOIT] TITLEquuerb Hall I::::::::::EL'E {IJ
TYPEI|EEVERE HALL - 1
IEIjI‘;E[:T:I-Iﬂ REUY TIHME IMI..OLY HI.RATIO o CEHTER
nltlata - R -
LO.RATIO OIFF. DEMSITY

LA = S R R Y

HALL CHORMl EFROLY  EJRBAL. GATELUL

& =T s T 40 T OEE AR

Alzate il controllo di livello RETURN del ritorno effetti (cioe il controllo
di livello della mandata effetti).

Cioinviail segnaledi ritorno effetti a processore effetti selezionato. | misuratori di
ritorno effetti visualizzano il livello del segnale di ritorno effetti.
Ritorno dei segnali elaborati

Lo stadio o fasefinale all’ applicazione degli effetti & rappresentato dal ritorno nel mix
del segnale “processato”, cioe elaborato.

Premete il pulsante [HOME].

Orai fader funzionano come quelli regolari dei canali.

Alzate il controllo del ritorno effetti corrispondente all’effetto che state
usando: Return 1 per Effect 1, Return 2 per Effect 2.

Il segnale elaborato viene reimmesso nel mix.

Impostate I'EQ, il pan e cosi via per il canale del ritorno effetti.

| programmi degli effetti possono essererichiamati dallalibreriadegli effetti. Vederea
pagina 134 ulteriori informazioni sull’ argomento.
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Mandate effetti Pre-fader/Post-fader

Lemandate effetti sui canali di ingressodala24ei ritorni effetti 1 e 2 possono essere
configurati sia come mandate pre-fader sia come mandate post-fader. Pre-fader signi-
ficachei segnai sono prelevati prima e non sono influenzati dal fader del canale rego-
lare. Post-fader significachei segnali vengono prelevati dopo e sono influenzati dal
fader del canale regolare. Con una mandata post-fader, il fader del canale regolare pud
essere usato per controllareil livello del canale e smultaneamenteil livello dellaman-
datadegli effetti.

Per i canali di ingresso 1-16 e i ritorni effetti

1. Usateil pulsante [EFFECT 1] per localizzare la pagina PRE/POST per Effect
1 o il pulsante [EFFECT 2] per la pagina PRE/POST relativa a Effect 2.

Sotto sono riportate entrambe |e pagine.

% ] LEFFECT1 PRE/POST] sSEMD MASTER= & .8dE (I:I
EFFECTY| 1+ : 2z : = : 4 : 5 :+ & ¢ 7 & |&Wee

[#it Dot os |rusT|§ |Pnsr|§ |P-:-sT|§ |P-:|ST|§ |rusT|§ |Pnsr|§ |P-:-sT|§ [FozT]

== =00 =00 -0 -0 =00 =00 -0 {25
= = | g (18 (11 1E (151915716 {EFFZ E}
HALL CHORNE) EosT) i [rost) | [FosT) i [FesT] | [Fest]: [Fost] (FsT] | e
€ L= == = = = = p&

R T [EFFECTZ PREPOST] SEMD MASTER= 8.8dE (D
EFFECTZ2| 1 : = i = i a 1 5 & i 7 i & |cWie

InitDotod [Fer)i [Fer)i [Fer)i o] i [er) i [Fest] i fFest] i FesT)

=02 { =20 [ -00 { =00 [ =00 [ =00 [ =02 [ -0 T35

e o] D i 1@ 11 12 31 HS1EIEFF1 M
[Fust]i [Fost] i [Fost] i [FosT] i [FosT] i [FosT] i [FosT)

O I s e e e

Il valore sotto ciascun interruttore PRE/POST indicala posizione del fader della man-
data effetti. La posizione della mandata effetti e del fader master corrispondenti viene
visualizzata nella parte superiore della pagina.

Per evitare loop del segnale, il ritorno effetti 1 pud essere inviato soltanto ad Effect 2,
mentreil ritorno effetti 2 pud essere inviato solo a Effect 1. Ecco perché lapagina3 di
EFFECT1 non dispone di un interruttore PRE/POST per effect 1, elapagina 3 di
EFFECT2 non haun interruttore PRE/POST per effect 2.

2. Usate i pulsanti [SEL] o i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori
PRE/POST, e il pulsante [ENTER], il controllo a rotella PARAMETER oppure
i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Gli interruttori PRE/POST sui candi di ingresso 13 e 14 (come pure 15 e 16) sono col-
legati cioé abbinati permanentemente. Quando vengono abbinati i canali di ingresso da
1 a12 (vedere apagina 52 ulteriori informazioni sull’ abbinamento del canali di
ingresso), i loro interruttori PRE/POST sono collegati.
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Per i canali di ingresso 17-24

1. Usate il pulsante [OPTION 1/0] per localizzare la pagina 2 di OPTION,

sotto riportata.

............ _CH17 CONTROL . F

::::::: ROUTE ;FFIDEH; AL EFFECT Eq [
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F| 125
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B.68dEl & &

i

: : : H[E]
3 O | 1 iE E E B e R SR

2. Usate i pulsanti [SEL] da 17 a 24 per la selezione dei canali.

1 |CEHTER

125

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori EFFECT PRE/POST
e il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per

impostarli.
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Visualizzazione delle regolazioni delle
mandate effetti

Sulle pagine 1 e 2 di VIEW, possono essere visualizzate le regolazioni per le mandate
effetti (effect send) e possono essere regolati acuni parametri.

1. Usate il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per selezionare una mandata
effetti, e quindi premete il pulsante MASTER [SEL].

Sul display appare EFF1 o EFF2, per indicare che é stata selezionata una mandata

effetti.
2. Usate il pulsante [VIEW] per ottenere le pagine 1 e 2 di VIEW, sotto ripor-
tate.
LEFF1_VIEH | |[ROUTE]|[FHASE]
VIEW |EEcee
| it Dot o
FADEFR
aROUF
HALL cHokz| HETE.
B B FAIR
= LEFE1 VIS )
VIEW FADEF:
[ritOot o ?
L R
H SEHD RTH
HALL CHORUS|  4pp
G G| m:

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri, e il controllo a rotella
PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC], [+1/INC] ed [ENTER] per impostarli.

| parametri vengono spiegati nel paragrafi seguenti.

Misurazione delle mandate effetti

I livelli del segnale delle mandate effetti possono essere misurati sulle pagine VIEW.

Vedere apagina 127 ulteriori informazioni su “Visualizzazione delle regolazioni delle
mandate effetti”.
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Regolazione dei livelli Master delle mandate

effetti
M | livelli master (principali) delle mandate effetti vengono controllati
o= [ medianteil fader MASTER. Lafunzione di questo fader dipende da
ST modo Fader selezionato. Vedere apagina 35 ulteriori informazioni su
-10— [— questo argomento.
-15—| [—
20—| |—
30— |—
—40—| |[—

ol ¥
[

STEREO

—MASTER —

Usate il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per selezionare una mandata
effetti.

Appare unapagina EFFECT simile aquellaqui riportata

TiE EFFECTI EDIT] TlTLEE%euerb T
TvFE[REVERE HALL | -

|EﬁEEEJI& BEV TIME  IMI.OLY  HALBATIOD oo

n atd H d.2is 26 . Hims [ R
LO.BATIO  DIFF. DEMHSITY

IR i 1a% i o { G

HALL CHORUS)  EWROLY  EFRLBAL. GATELUL

& =7 s ddix OEE: dE

Il fader MASTER orafunziona come controllo di livello master della mandata effetti,
relativamente alla mandata effetti selezionata

Usate il fader MASTER per impostare il livello master o principale della
mandata effetti.

Laposizione ddl fader master della mandata effetti viene visualizzata nella parte supe-
riore della pagina EFFECT PRE/POST.

I livelli master della mandata effetti possono essere visualizzati e regolati sulle pagine
VIEW. A pagina 127 sono riportate ulteriori informazioni su questo argomento.
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Esclusione delle mandate effetti

| master delle mandate effetti possono essere esclusi (muted) utilizzando il

ON

[ e—

effetti.

pulsante MASTER [ON], che si accende quando € attivata una mandata
effetti. Lafunzionedi questo pul sante dipende dal modo Fader sel ezionato.
Vedere apagina 34 ulteriori informazioni sui “Pulsanti ON”.

1. Usate il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per selezionare una mandata

Appare unapagina EFFECT simile a quella sotto riportata

EFFECT]

[fitOat o

HALL CHORLE

e o

LEFFECT1 EDIT] TITLE

E%euer‘b Hall
TYFEI|RE

WERE HALL | -
REY TIME  IMI.DLY HI.RATIO
i 2.dis 26.8:im= A,
LO.RATIO  DOIFF. DEMSITY
i 1.4 : =H i 188: %
E/F DOLY E/REAL. GATE LUL
i 2.Hims i 44i% OFFidE

Il pulsante MASTER [ON] orafunzionacome uninterruttore on/off master di mandata
effetti relativamente alla mandata effetti che é stata selezionata.

2. Usate il pulsante MASTER [ON] per inserire o disinserire la mandata

effetti.

Gli interruttori master relativi allamandata effetti possono essere visualizzati ed
impostati sulle pagine VIEW. Vedere apagina 127 ulteriori informazioni su “Visudiz-
zazione delle regolazioni delle mandate effetti”.
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Visualizzazione delle regolazioni dei ritorni
effetti

Utilizzando le pagine 1 e 2 di VIEW possono essere visualizzate le regolazioni per i
ritorni degli effetti e possono essere regolati alcuni parametri.

1. Usate il pulsante [SEL] dei ritorni effetti per selezionare uno dei ritorni
effetti.

Sul display appare RTN1 0 RTN2, per indicare che é stato selezionato un ritorno effetti.
2. Usate il pulsante [VIEW] per individuare le pagine 1 e 2 di VIEW, sotto

riportate.
: [ BTH1 _UIEW] [EouTE) [FARSE g'—
VIEW |mECAw 2 16
| it Dot asy 0
FRACEF: 125"~
GROUF
HALL cHorus| EHETE. g E}
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CCIRL EETH
I RTH1 UIEH]
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3. Usateipulsanti cursore per selezionare i parametri, e il controllo a rotella
PARAMETER, i pulsanti [-1/DEC], [+1/INC] e [ENTER] per impostarli.

| parametri vengono spiegati nel paragrafi seguenti.

Misurazione dei ritorni degli effetti

| livelli del segnale dei ritorni degli effetti possono essere misurati sulle pagine
EFFECT eVIEW. Vedere a pagina 123 e 130 rispettivamente “ Impiego degli effetti” e
“Visualizzazione delle regolazioni dei ritorni degli effetti”.

Applicazione dell’EQ ai ritorni degli effetti

| ritorni degli effetti possiedono un’ equalizzazione parametricaaquattro bande. Vedere
apagina 6l ulteriori informazioni su“EQ". L’ equalizzazione (EQ) puo essere inserita
o disinseritaelacurvadi EQ pud essere visualizzata sulla paginaVIEW. Vedere a
pagina 130 ulteriori informazioni su* Visualizzazione delle regolazioni dei ritorni degli
effetti”.

Esclusione dei ritorni effetti

on | ritorni degli effetti possono essereinseriti edisinseriti (cioe esclusi o muted),
* | usandoi pulsanti [ON] relativi ai ritorni effetti.

[ e—
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Regolazione dei livelli di ritorno effetti

I livelli di ritorno effetti sono regolabili mediantei controlli
[__ - _‘] rotanti 1 RETURN 2.

1 RETURN 2 Per regolareil livello di un ritorno effetti, premete il pulsante
[HOME] e quindi usatei controlli rotanti.

Il funzionamento del controllo rotante dipende dal modo
Fader selezionato. Vedereapagina 35 ulteriori informazioni su
questo argomento. || modo Fader selezionato viene mostrato
sul display. Vedere a pagina 28 ulteriori informazioni su

“Display”.
Applicazione di Pan ai ritorni degli effetti

| panpot dd ritorno effetti vengono usati per distribuirei segnali frai canali sinistro e
destro dell’ uscita stereo e le uscite bus (bus out) dispari e pari. Vedere apagina47 ulte-
riori informazioni su “Applicazione di pan ai canali di ingresso”.

Indirizzamento dei ritorni effetti

| ritorni degli effetti possono essereindirizzati ai quattro bus e all’ uscita stereo. A
pagina 49 sono riportate ulteriori informazioni sull’ argomento.

Monitoraggio dei ritorni degli effetti

| ritorni degli effetti possono essere monitorati usando I’ uscita monitor o phones.
Vedere apagina 78 ulteriori informazioni su “Impostazione monitor (Monitor Setup)”.

Ritorni effetti e mandate ausiliarie

| segnali provenienti dai ritorni effetti 1 e 2 possono essereinviati alle mandate ausilia-
rie (aux send) da 1 a4. Le mandate dei ritorni degli effetti possono essere configurate
come mandate pre-fader o post-fader. Quando le mandate ausiliarie sono abbinate (pai-
red) i loro panpot diventano disponibili per ciascun ritorno effetti. Vedere a pagina 93
ulteriori informazioni sulle mandate ausiliarie (aux send).
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Libreria effetti (Effect Library)

Leregolazioni degli effetti possono essereimmagazzinate come programmi nellalibre-
riadegli effetti che contiene 42 programmi preset (dal a42) e 57 programmi user (da
43a99). Questi ultimi vi permettono di immagazzinarein memorialeregolazioni degli
effetti usate frequentemente e possono avere anche un titolo per unafacile identifica-
zione. Lalibreriadegli effetti pud essere usata anche per trasferire le impostazioni da
un processore di effetti al’atro. Ad esempio, potrebbero essere immagazzinate come
un programmadi library leimpostazioni di Effect 1 e quindi essererichiamatein Effect
2. Laraccoltaesclusivadi programmi di effetti preset & statafornita per applicazioni e
strumenti specifici e rappresenta un buon riferimento e un punto di partenza quando
intendete usare i processori di effetti. Vedere a pagina 121 |’ elenco completo dei pro-
grammi di effetti preset.

Lalibreriadegli effetti & controllatadalla paginadellalibreria(library), sotto riportata.
Usateil pulsante[EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzarelapaginalibrary. Sebbene
lalibreriadegli effetti possa essere accessibile mediante I’ impiego di uno qualsias del
pulsanti sopracitati, essae comune ad entrambi i processori. Quando viene selezionata
lalibreriausando il pulsante [EFFECT 1], le operazioni store e recall (cioe di memo-
rizzazione erichiamo) riguardano Effect 1. Seviene selezionatalapaginaddlalibreria
(library) usando il pulsante [EFFECT 2], le operazioni store erecall riguardano Effect
2.

N EFFECT1 LIERARY Z|
EFFECTH

: sTore | [rECALL DT'-E
Iriit Dot o | | | | [Eois
Mo. TITLE TYRE

H2.Reverb Room @ =REVERE ROOM
HALL choruz(l pA1  Reuwerb Hall B4 =REUERE HALL

e ©

Lametasuperioredi questapaginacontienegli interruttori STORE, RECALL eTITLE
EDIT. Sotto di e rappresentata lafinestradellalibreria (library) che pud mostrare
il contenuto medianteil controllo arotellaPARAMETER. Se afianco ad un’icona
appare lalettera“R”, cio staad indicare che s trattadi un programma preset cioé di
solalettura. | misuratori indicanoi livelli del segnale dei ritorni effetti per il processore
selezionato.
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Memorizzazione dei programmi di effetti

Leregolazioni personalizzate per gli effetti sono memorizzabili nel programmi user da
43 299 (user = utente).

1. Usate il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per individuare la pagina o
videata library, come riportato in figura.

Per memorizzare le regolazioni degli effetti relativi a Effect 1, usateil pulsante
[EFFECT 1] per localizzare la paginalibrary. Per memorizzare le regolazioni degli
effetti relativamente a Effect 2, usateil pulsante [EFFECT 2].

Er = LEFFECT1 LIERARY ]
EFFECTH

ot Ootod [sTore | [reEcaLL] &TILTEl
Mo. TITLE TYFE

H2.HReverb Room @ =REVERE ROOM
HALL choklsl( pA] , Beverb Holl B4 =REVERE HALL

e o

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare un programma user da 43 a 99.

L’ ordine dell’ elenco dei programmi pud essere impostato mediante I’ opzione
LIBRARY LIST ORDER, che € impostabile nelle preferenze (vedere a pagina 203).
3. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore STORE e quindi
premete il pulsante [ENTER].
Appare lafinestradi dialogo Title Edit. Se nelle preferenze é stata esclusal’ opzione
STORE CONFIRMATION (cioééin posizioneoff) lafinestradi dialogo Title Edit non
appare eil programma degli effetti viene memorizzato.
4. Assegnazione di un titolo al programma degli effetti.
Vedere apagina 37 ulteriori informazioni su “Finestradi dialogo Title Edit”.

5. Selezionate OK e quindi premete il pulsante [ENTER].
In tal modo viene memorizzato il programma degli effetti.
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Richiamo dei programmi di effetti

| programmi di effetti da 1 a 99 possono essere richiamati. | programmi che utilizzano
gli effetti HQ.PITCH o FREEZE possono essere richiamati soltanto in Effect 2.

1. Usateil pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Library,
sotto riportata.

Per richiamare un programmadi effetti in Effect 1, usateil pulsante [EFFECT 1] per
individuare lapaginaLibrary. Per richiamare un programmadi effetti in Effect 2, usate
il pulsante [EFFECT 2].

I [EFFECT{ LIERARYY] oo
EFFECTI :

i sTore | |rEcALL] | TITLE
IritDatos | | | | E':"T I
Mo. TITLE TYPE
H2.Rewverb Room @ =REVERE ROOM
WALl chorbz(l pE 1, Reverb Hall [ =REVERE HALL

e ©

2. Usate il controllo rotante PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per effettuare la selezione dei programmi.

Ogni volta che viene selezionato un programma, viene mostrato il tipo di effetto.

L’ elenco del programmi pud essere modificato per cio cheriguardail suo ordine utiliz-
zando I’ opzione LIBRARY LIST ORDER, dl’interno delle preferenze (vedere a
pagina 203 “Impostazione delle preferenze dello 01V™”).

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore RECALL e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Il programmadegli effetti viene richiamato. Se nelle preferenze é statainserita (on)
I’opzione RECALL CONFIRMATION (vedere apagina 203 ulteriori informazioni su
guesto argomento), appare unafinestradi dialogo che richiede la vostra conferma. In
tal caso, selezionate OK e quindi premeteil pulsante [ENTER] per confermareil
richiamo.
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Editing dei titoli dei programmi di effetti
| titoli dei programmi user, cioé quelli redlizzati dall’ utente, possono essere cregti e
modificati utilizzando lafunzione Title Edit.

1. Usateil pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina Library
sotto riportata.

Er = LEFFECT1 LIERARY ]
EFFECTH

ot Ootod [sTore | [reEcaLL] &TILTEl
Mo. TITLE TYFE

AZ.Reverb Ro
HALL cHukus|| BT, Reverb Hao

e o

om @ =REVERE ROOM
11 B4 =REVERE HALL

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare un programma user da 43 a 99.

3. Usateipulsanticursore per selezionare I'interruttore TITLE EDIT, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Appare lafinestradi dialogo Title Edit.

4. Modificate il titolo del programma.
Vedere a pagina 37 ulteriori informazioni su “Finestradi dialogo Title Edit”.

5. Selezionate OK e quindi premete il pulsante [ENTER].
[l programma viene memorizzato con il suo nuovo titolo.
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Editing degli effetti

| programmi degli effetti possono essere editati e quindi memorizzati come programmi
user.

Premete il pulsante [EFFECT 1] o [EFFECT 2] per localizzare la pagina 1
di EFFECT1 o EFFECT2, secondo I’effetto che intendete modificare.

Qui eriportatalapaginal di EFFECT1.

TIE |LEFFECT1 EOIT ] TlTLEE%euerb Hall I::::::::::
TY'PE| REVERE HALL -
IEIjIEE[:J‘IE REL TIME IMI.OLY HI.RATIO o
n ot a H S.2i5 ob..Hims | o I e
LO.RATIO DOIFF. DEMSITY

L=, I R S v (R gD by

HeLL CHIRLS| EVRDLY  EfRBAL. GATE LWL

& =T s TS T BEE AR

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri degli effetti e il con-
trollo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per
impostarli.

Leicone delle freccerivolte verso I" alto e verso il basso, ad esempio |’ iconariportata
in questa pagina con lafrecciaverso il basso, indicano che sono disponibili ulteriori
parametri, selezionabili mediante i pulsanti cursore direzionai (verso I’dto eversoil
basso).

| parametri degli effetti, comprendenti lagamma delle variazioni possibili per le
regolazioni e larelativa descrizione, sono riportati a pagina 138.

Per memorizzareil programmaeditato, vedere apagina 133 “Memorizzazione dei pro-
grammi di effetti”.
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Impostazione dei parametri Delay, Freq, Note e

Tempo

| parametri delay (ritardo) possono essereimpostati manualmenteimmettendoil tempo
di ritardo in millisecondi oppure inserendo automaticamente i parametri NOTE e
TEMPO. Per esempio, con il TEMPO impostato su 120 movimenti a minuto e NOTE
impostato su un valore di una nota da un ottavo, automaticamente il ritardo viene
impostato su 250 millisecondi, come riportato in figura. Con il TEMPO ancoraa 120
movimenti a minuto, modificando il DELAY in 500 millisecondi automaticamente s
passerebbeil parametro NOTE su una notadaun quarto. Similarmente, modificandoil
parametro NOTE su unanotadi un sedicesimo si imposterebbe automaticamente il
parametro DELAY a125.5 millisecondi. Se viene cambiato il parametro TEMPO,
automaticamente viene ricalcolato il parametro DELAY.

Il TEMPO pu0 essere impostato da 25 a 300 movimenti al minuto, sebbene lagamma
possa essere ridotta seil calcolo del parametro DELAY superail tempo massimo di
delay previsto.

EFE[:TE [LEFFECTZ EDIT] TITLEI oo Delas 3
TYPEILMOHO DELAY

[mitOat DELAY...  HOTE . FE.GAIN 3

nlLLeta S5E ims |4 C Ly .

EIZIIT Hl.RATIO HEFE LFF

HALL DELAT P BB ioThrwiHz ¢ 18.8kiH=

Il parametro FREQ. per gli effetti di tipo modulazione pud essere anche impostato
manua mente, oltre che automaticamente. Ad esempio, conil TEM PO impostato su 120
movimenti al minuto eil parametro NOTE impostato su una nota da un quarto, automa-
ticamentelafrequenza (FREQ.) vieneimpostatasu 2.00 hertz, come mostrato in figura.
Tenendo il TEMPO ancorasu 120 beat al minuto e modificando laFREQ. su 4.00 hertz
automaticamente il parametro NOTE verrebbe portato su una notada un ottavo. Simi-
larmente, cambiando il parametro NOTE su una nota da un sedicesimo automatica
mente farebbe impostare su 8.00 hertz il parametro FREQ. Seil parametro TEMPO
viene modificato, viene rica colato automaticamente il parametro FREQ.

I1 TEM PO puo essere impostato da 25 a 300 movimenti a minuto, sebbene lagamma
possa essere ridotta seil calcolo del parametro FREQ. eccede la frequenza massima
consentita.

TS LEFFECT= EONT] TITLE[C
EFFECT? E

TYPE
[nit0ota FREQ, . MWOTE CEMTER
H,7oiHz | ds
00 FE|  MPReRRY O HAMEL
HALL CHORLS da0ims i 2ing

- e,

A -

Il parametro TEM PO pud essere immesso manual mente oppure mediante la funzione
Tap Tempo. Per usare Tap Tempo, selezionate I’ interruttore TAP TEM PO, e quindi
premete il pulsante [ENTER] su ciascun movimento. || TEMPO viene calcolato auto-
maticamente basandosi sull’ intervallo intercorrente fraciascunapressionedd pulsante
sopracitato.

Utilizzando i messaggi di Parameter Change esclusivi del sistema possono essere con-
trollati soltanto i parametri DELAY e FREQ.
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Parametri degli effetti

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB

PLATE
Hall, room, stage e smulazione a piastra, tutti con gate.

Parametro Gamma Descrizione

REV TIME | 0.3-99.95s Tempo di riverbero

INIL.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che il riverbero abbia inizio
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
LO.RATIO |0.1-2.4 Rapporto del tempo di riverbero a bassa frequenza
DIFE. 0-10 S:]fifsuti?zzg:tlr;i)verbero (diffusione riverbero da
DENSITY 0-100% Densita del riverbero

E/R DLY 0.0-100.0 ms Ritardo fra le prime riflessioni e il riverbero

Bilanciamento della quantita di prime riflessioni e

E/R BAL. 0-100% riverbero (0% = ER, ?OO% = revsrb)

GATE LVL | OFF, da-60a0dB Livello di soglia del gate

ATTACK 0-120 ms Velocita di apertura del gate

HOLD 1 Tempo di apertura del gate

DECAY *2 Velocita di chiusura del gate

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso

1. 0.02 ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz)
2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

EARLY REF.
Primeriflessioni.
Parametro Gamma Descrizione
S-Hall, L-Hall, . . . . . —
TYPE Random, Revers, Tipo d_ella simulazione delle prime riflessioni o early
. reflection
Plate, Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Dimensione della stanza o spaziatura delle riflessioni
Caratteristiche di decadimento delle prime riflessioni
LIVENESS 0-10 (0 = dead, cioé assenza di riflessioni, 10 = live, cioé
massima reattivita dell’ambiente)
INLDLY 0.0-500.0 ms thardo iniziale occorrente prima che si manifesti il
riverbero
DIFF. 0-10 Qlﬁu5l0ne del riverbero (diffusione del riverbero da
sinistra a destra)
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
ER NUM. 1-19 Numero delle prime riflessioni
FB GAIN da -99 a +99% Guadagno di feedback
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
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GATE REVERB, REVERSE GATE

Primeriflessioni con gate e primeriflessioni con reverse gate, cioe gate inverso.

Parametro

Gamma

Descrizione

TYPE

Type-A, Type-B

Tipo della simulazione delle prime riflessioni o early
reflection

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Dimensione della stanza o spaziatura delle riflessioni
Caratteristiche di decadimento delle prime riflessioni
LIVENESS 0-10 (0 = dead, cioe assenza di riflessioni, 10 = live, cioé
massima reattivita dell’ambiente)
INILDLY 0.0-500.0 ms thardo iniziale occorrente prima che si manifesti il
riverbero
DIFE. 0-10 D_|f_fu5|one del riverbero (diffusione del riverbero da
sinistra a destra)
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
ER NUM. 1-19 Numero delle prime riflessioni
FB GAIN da -99 a +99% Guadagno di feedback
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
MONO DELAY
Ritardo su base ripetitiva.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY 0.0-2730.0 ms Tempo di ritardo
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN da -99 a +99% della fase normale, valori negativi per il feedback della

fase inversa)

HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
TEMPO™2 | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare DELAY
1. — 32 FR7 R JJ3% ko b Q03 b ) Jo d 4. = == (il valore massimo dipende

dalla regolazione del tempo)
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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STEREO DELAY

Ritardo stereo base.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro
*1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY del
NOTE L .
canale sinistro
Feedback del canale sinistro (valori positivi per il
FB.G L da -99 a +99% feedback di fase normale e valori negativi per il

feedback di fase reverse o inversa)

DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo di delay per il canale destro

NOTE R 1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY del
canale destro
Feedback del canale destro (valori positivi per il

FB.GR da-99 a +99% feedback della fase normale, valori negativi per il
feedback della fase inversa)

HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso

TEMPO™2 | 25-300 bps Usato assieme a NOTE L e NOTE R per determinare il
DELAY

1. — 32 37 Rk JI% ko b JJF b ) Mo 4 4. = (il valore massimo dipende dalla

regolazione del tempo)
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

MOD.DELAY
Ritardo con ripetizione di base, arricchito della modulazione.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo di ritardo
DLY NOTE | ™ Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN da-99 a +99% della fase normale, valori negativi per il feedback della
fase inversa)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione
MOD - . .
NOTE Usata assieme a TEMPO per determinare FREQ
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
HIL.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
3 g Usato con DLY NOTE e MOD NOTE per determinare
TEMPO 25-300 bps DELAY e FREQ
1, — B EIE k0 U2 ) ) d o = == (il valore massimo dipende

dalla regolazione del tempo)

- RN R (N N [ R I R
3. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

2.
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DELAY LCR
Delay in tre stadi (sinistro, centro, destro = LCR).
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-2730.0 ms Tempo di ritardo relativo al canale sinistro
NOTE L 1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY L
LEVEL L da-100 a +100% Livello del ritardo del canale sinistro
DELAY C 0.0-2730.0 ms Tempo di ritardo del canale centrale (C)
NOTE C *1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY C
LEVEL C da -100 a +100% Livello di ritardo del canale centrale (C)
DELAY R 0.0-2730.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R)
NOTE R *1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY R
LEVEL R da -100 a +100% Livello di ritardo del canale destro (R)
FB.DLY 0.0-2730.0 ms Tempo di ritardo del feedback
NOTE FB *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.DLY
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN da -99 a +99% di fase normale, valori negativi per il feedback di fase
inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
* Usato assieme ai parametri NOTE per determinare
TEMPO™® | 25-300 bps DELAY L, DELAY g, DELAY R e FB.DpLY
1. — R RI? kb MR b ) Jo d 4o = oo (il valore massimo dipende

dalla regolazione del tempo)
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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ECHO
Ritardo stereo con loop di feedback incrociato.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro
NOTE L 1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY L
Guadagno di feedback del canale sinistro (valori
FB.G L da -99 a +99% positivi per il feedback della fase normale, valori
negativi per il feedback di fase inversa)
DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R)
NOTE R *1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY R
Guadagno di feedback del canale destro (valori
FB.GR da-99 a +99% positivi per il feedback della fase normale, valori

negativi per il feedback di fase inversa)

FBD L 0.0-1350.0 ms Tempo di ritardo del feedback relativo al canale

sinistro (L)
NOTE FBL | *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.D L
Guadagno di feedback del canale da sinistra a destra
L->RFB.G | da-99 a +99% (valori positivi per il feedback della fase normale,
valori negativi per il feedback di fase inversa)
FBDR 0.0-1350.0 ms (Ts)mpo di ritardo del feedback relativo al canale destro
NOTE FBR | *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.D R
Guadagno di feedback del canale da destra a sinistra
R->L FB.G | da-99 a +99% (valori positivi per il feedback della fase normale,
valori negativi per il feedback di fase inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa basso

Usato assieme ai parametri NOTE per determinare

*2 -
TEMPO 25-300 bps DELAY L, DELAYR,FB.DLeFB.DR

1. — F2 FR? R 2 ko b JJJE b )] 1. 4 d. = (il valore massimo dipende dalla
regolazione del tempo)

2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

CHORUS
Effetto di Chorus.
Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 M7 ko JA2 o) Jod di = oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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FLANGE
Effetto flanging.
Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinate FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo di modulazione
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN da-99 a +99% di fase normale, valori negativi per il feedback di fase

inversa)

WAVE

Sine, Tri

Forma d’onda della modulazione

TEMPO™

25-300 bps

Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 M7 ko M2 o) Jod di = oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

SYMPHONIC
Effetto sinfonico.
Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

L ARFERERNNE ML s ==
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

PHASER
Phaser a 16 stadi.
Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN da-99 a +99% di fase normale, valori negativi per il feedback di fase

inversa)

OFFSET 0-100 Offset della frequenza spostata della fase piu bassa
STAGE 2,4,8, 10, 12, 14, 16 | Numero degli stadi di salto fase o spostamento
TEMPO™2 | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 R0 kaoh JA2 b ) Mo d di s as
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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AUTOPAN
Auto-panner.
Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
DIR. 2 Direzione del panning
WAVE Sine, Tri, Square Forma d’onda della modulazione
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

L FRFEEE RN NE M) Jod di o oos

2. L<->R, L—>R, L<—R, verso L, verso R.

3. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

TREMOLO
Effetto Tremolo.
Parametro Gamma Descrizione
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
WAVE Sine, Tri, Square Forma d’onda della modulazione
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 R JI2 kaoh JA2 b ) Mo d do e oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

HQ.PITCH (solo Effect 2)
Pitch shifter di ataqudita

Parametro Gamma Descrizione
PITCH da _.12 a 12 Pitch shift = variazione o salto dell’intonazione
semitoni

FINE da -50 a +50 cents Pitch shift fine

MODE 1-10 Precisione di pitch shift

DELAY 0.0-1000.0 ms Tempo di delay

NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback

FB.GAIN da-99 a +99% di fase normale, valori negativi per feedback di fase
inversa)

TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare DELAY.

1., — B R R kB M2 b ) ). d d. = (Ivalore massimo dipende dalla

regolazione del tempo)
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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DUAL PITCH
Pitch shifter per voce doppia
Parametro Gamma Descrizione
PITCH L da _.24 a 24 Pitch shift del canale sinistro
semitoni
FINE L da -50 a +50 cents Pitch shift fine per il canale sinistro
LEVEL L da 100 a +100% Livello del canal_e smlst.ro_ (valori pOSI.tIVI per la fase
normale e valori negativi per la fase inversa)
PITCH R da—24 a+24 Pitch shift del canale destro
semitoni
FINE R da -50 a +50 cents Pitch shift fine del canale destro
LEVEL R da—100 a +100% Livello del canal'e destrp '(valorl p05|t.|V| per la fase
normale e valori negativi per la fase inversa)
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro
NOTE L 1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY L
Guadagno di feedback del canale sinistro (valori
FB.G L da-99 a +99% positivi per il feedback di fase normale, valori negativi
per il feedback di fase inversa)
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale destro
NOTE R *1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY R
Guadagno di feedback del canale destro (valori
FB.GR da -99 a +99% positivi per il feedback di fase normale, valori negativi
per il feedback di fase inversa)
MODE 1-10 Precisione di pitch shift
o . Usato assieme ai parametri NOTE per determinare
TEMPO = | 25-300 bps DELAY L e DELAY R
1. — 2 FR7 Rk JR% ko b JIJF b ) Jo d 4. = (Il valore massimo dipende dalla

regolazione del tempo)
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

ROTARY
Simulatore di un atoparlante rotante.
Parametro Gamma Descrizione
ROTATE STOP, START Arresto rotazione, inizio
SPEED SLOW, FAST Velocita di rotazione (vedere parametri SLOW e FAST)
DRIVE 0-100 Livello di overdrive
ACCEL 0-10 Accelerazione nei punti di cambio velocita
LOW 0-100 Filtro a bassa frequenza
HIGH 0-100 Filtro ad alta frequenza
SLOW 0.05-10.00 Hz Velocita di rotazione SLOW (bassa)
FAST 0.05-10.00 Hz Velocita di rotazione FAST (piu sostenuta)
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RING MOD.
Modulatore ad anello.
Parametro Gamma Descrizione
SOURCE OSC, SELF Sorgente _d_ella modulazione: oscillatore oppure
segnale di ingresso
OSC FREQ | 0.0-3000.0 Hz Frequenza dell’oscillatore
FM FREQ 0.05-40.00 Hz VeIO'C|ta_ della modulazione della frequenza
dell’oscillatore
NOTEFM | ™ Usato assieme a TEMPO per determinare FM FREQ.
EM DEPTH | 0-100% Prof,ond_lta della modulazione della frequenza
dell’oscillatore
TEMPO™2 | 25-300 bps Usato con NOTE FM per determinare FM FREQ.

NI - - I R I - R B e
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FM FREQ., NOTE FM e TEMPO, vedere a
pagina 137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

MOD.FILTER
Filtro di tipo modulazione LFO.

Parametro Gamma Descrizione

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione

NOTE 1 Usata assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo di filtro: passa-basso, passa-alto, passa-banda
OFFSET 0-100 Offset della frequenza del filtro

RESO. 0-20 Risonanza del filtro

PHASE 0.00-354.38° Differenza di fage della modulazu.)n.e del canale destro

e della modulazione del canale sinistro
LEVEL 0-100 Livello di uscita
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 R M7 kb M2 e ) Jod di = oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

DISTORTION
Effetto distorsione.
Parametro Gamma Descrizione
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, | Tipo di distorsione (DST = distorsione, OVD =

OVD2, CRUNCH

overdrive)

DRIVE 0-100 Attivazione della distorsione
MASTER 0-100 Volume master (principale)
TONE da-10a +10 Tono

N.GATE 0-20 Riduzione del rumore
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AMP SIMULATE

Simulatore di amplificatore per chitarra.

OVD2, CRUNCH

Parametro Gamma Descrizione
AMP TYPE |71 Tipo di simulazione
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, Tipo di distorsione (DST = distorsione, OVD =

overdrive)

N.GATE 0-20 Riduzione di rumore

DRIVE 0-100 Attivazione della distorsione

MASTER 0-100 Volume master (principale)

CAB DEP 0-100% Profondita del parametro di simulazione cassa
BASS 0-100 Controllo dei toni bassi

MIDDLE 0-100 Controllo dei toni medi

TREBLE 0-100 Controllo dei toni acuti

EQF 99-8.0 kHz Frequenza dell’equalizzatore parametrico

EQG da-12a+12 dB Guadagno equalizzatore parametrico

EQQ 10.0-0.10 Larghezza di banda dell’equalizzatore parametrico

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI,
FLAT

DYNA.FILTER
Filtro controllato dinamicamente.

Parametro Gamma Descrizione

SOURCE INPUT, MIDI SI\,/(l)lr[g)JIeQ(t)ied(i)ﬁontrollo: segnale di ingresso o velocity
SENSE 0-100 Sensibilita

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo del filtro

OFFSET 0-100 Offset della frequenza del filtro

RESO. 0-20 Risonanza del filtro

LEVEL 0-100 Livello di uscita

DIR. UP, DOWN Cambio frequenza verso I’alto o verso il basso
DECAY *1 Velocita di decadimento del cambio di frequenza del

filtro

1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

DYNA.FLANGE
Flanger controllato dinamicamente.
Parametro Gamma Descrizione
SOURCE INPUT, MIDI Sorgente del controllo: segnale di ingresso o velocity
MIDI note on
SENSE 0-100 Sensibilita
FB GAIN da 99 a +99% Guadagno di feedback (valori positivi per feedback di

fase normale, negativi per feedback di fase inversa)

OFFSET 0-100 Offset del tempo di ritardo
DIR. UP, DOWN Cambio della frequenza verso I'alto o verso il basso
DECAY 1 Velocita di decadimento

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)
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DYNA.PHASER

Phaser controllato dinamicamente.

Parametro Gamma Descrizione

SOURCE INPUT, MIDI mgfggiedgaontrollo: segnale di ingresso o velocita di
SENSE 0-100 Sensibilita

FBOAIN | da-99a409% | por feecback ai fase iversa)
OFFSET 0-100 Offset della frequenza con phase-shifting piu basso
DIR. UP, DOWN Cambio di frequenza verso I'alto o verso il basso
STAGE 2,4,8,10, 12, 14, 16 | Numero di stadi relativi a phase shift

DECAY 1 Velocita di decadimento

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48kHz)

REV+CHORUS
Effetti riverbero e chorusin paralelo.
Parametro Gamma Descrizione
REV TIME | 0.3-99.95s Tempo di riverbero
INI.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
Bilanciamento fra reverb e chorus (0% = chorus
REV/CHO | 0-100% 100% = reverb) ( ’
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

L FARFERERNNE M) Jd e s ==
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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REV->CHORUS
Effetti reverb e chorusin serie.
Parametro Gamma Descrizione
REV TIME | 0.3-99.95s Tempo di riverbero
INI.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
Bilanciamento del riverbero e del riverbero
REV BAL. 0-100% contenente il chorus (0% = riverbero con chorus,
100% = solo riverbero)
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 M7 ko M2 o) Jod di = oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

REV+FLANGE
Effetti di reverb eflanger in parallédo.
Parametro Gamma Descrizione
REV TIME | 0.3-99.95s Tempo di riverbero
INI.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita di modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN -99 to +99% di fase normale, valori negativi per il feedback di fase
inversa)
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
REV/ELG 0-100% Eilraer;(;ii)r;wento fra reverb e flange (0% = flange, 100%
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto

LPF

50 Hz-16.0 kHz, Thru

Frequenza di taglio del filtro passa-basso

TEMPO™

25-300 bps

Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

L FFEEERMNE M) oA do s s
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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REV->FLANGE
Effetti reverb e flanger in serie.
Parametro Gamma Descrizione
REV TIME | 0.3-99.95s Tempo di riverbero
INI.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
Guadagno di feedback (valori positivi per il feedback
FB.GAIN da -99 a +99% di fase normale, valori negativi per il feedback di fase
inversa)
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
Bilanciamento fra riverbero e riverbero “flangiato”
REVBAL. 0-100% (0% = riverbero flangiato, 100% = riverberot)g
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 R JI2 kaoh QA2 b ) )i d do e oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

REV+SYMPHO.
Effetti reverb e symphonic in parallelo.
Parametro Gamma Descrizione
REV TIME | 0.3-99.9s Tempo di riverbero
INI.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione
NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione
WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione
REV/SYM 0-100% lii(l)e(l)r;/((:)iirr:s\?;:)b;everb e symphonic (0% = symphonic,
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 R M7 ko QA2 e ) Jod di = oo
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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REV->SYMPHO.
Effetti reverb e symphonicin serie.

Parametro Gamma Descrizione

REV TIME | 0.3-99.95s Tempo di riverbero

INIL.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione

NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione

MOD.DLY | 0.0-500.0 ms Tempo di ritardo della modulazione

WAVE Sine, Tri Forma d’onda della modulazione

Bilanciamento reverb e symphonic reverb (0% =

REVBAL. | 0-100% symphonic reverb, 100%? = Fr)everb) (

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

1 B2 R JI2 kaoh QA2 b ) )i d do e ae
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

REV->PAN
Effetti reverb e auto-pan in paraleo.

Parametro Gamma Descrizione

REV TIME | 0.3-99.9s Tempo di riverbero

INIL.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione

NOTE 1 Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione

DIR. 2 Direzione del panning

WAVE Sine, Tri, Square Forma d’onda della modulazione

Bilanciamento fra il riverbero e il riverbero “panned”
— 0,

REV BAL. 0-100% (0% = panned reverb, 100% = reverb)

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto

LPF ag Hz-16.0 kHz, Thru Frequenza di taglio del filtro passa-basso

TEMPO™ | 25-300 bps Usato assieme a NOTE per determinare FREQ.

L FAFERERMNE M) oD do s s

2. L<->R, L—>R, L<—R, verso L, verso R

3. Per ulteriori informazioni circa i parametri FREQ., NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Impostazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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DELAY+ER.
Effetti delay e early reflection in parallelo.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L)
*1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY L del
NOTE L .
canale sinistro
Guadagno di feedback (valori positivi per feedback di
FB.GAIN da -99 a +99% fase normale, valori negativi per feedback di fase
inversa)
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R)
NOTE R 1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY R
del canale destro
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo di delay del feedback
NOTE FB *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.DLY
Bilanciamento delay e early reflection (0% = early
— 0,
DLY/ER 0-100% reflection, 100% = delay)
S-Hall, L-Hall, . . . . .
TYPE Random, Revers, Tlpo (_jl S|_mula2|one delle early reflection (prime
. riflessioni)
Plate, Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Spaziatura delle riflessioni
Caratteristiche per il decadimento delle early
LIVENESS 0-10 reflection (0O = dead (assenza di effetto), 10 = live
(massima reattivita)
INIL.DLY 0.0-500.0 ms Delay iniziale prima che abbia inizio il riverbero
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
ER NUM. 1-19 Numero delle prime riflessioni
o . Usato assieme ai parametri NOTE per determinare
TEMPO'™ | 25-300 bps DELAY L, DELAY R e FB.DLY
1, — B R EOE R UE ) Jod do = == (Il valore massimo dipende

dalle regolazioni del tempo)

2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Regolazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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DELAY->ER.
Effetti delay e early reflection in serie.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L)
*1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY L del
NOTE L o
canale sinistro
Guadagno di feedback (valori positivi per feedback di
FB.GAIN da -99 a +99% fase normale, valori negativi per feedback di fase
inversa)
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale destro (R)
NOTE R 1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY R
del canale destro
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo di delay del feedback
NOTE FB *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.DLY
Bilanciamento fra delay e ritardo delle prime
DLY BAL. 0-100% riflessioni (0% = ritardo delle prime riflessioni, 100%
= delay o ritardo)
S-Hall, L-Hall, . L . . .
TYPE Random, Revers, T_|po (_jl s[mula2|one delle early reflection (prime
. riflessioni)
Plate, Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Spaziatura delle riflessioni
Caratteristiche per il decadimento delle early
LIVENESS | 0-10 reflection (0 = dead (assenza di effetto), 10 = live
(massima reattivita)
INIL.DLY 0.0-500.0 ms Delay iniziale prima che abbia inizio il riverbero
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
ER NUM. 1-19 Numero delle prime riflessioni
o . Usato assieme ai parametri NOTE per determinare
TEMPO 25-300 bps DELAY L, DELAY R e FB.DLY
1., — Fr R kI kb 2 b ) o d 4. = (Il valore massimo dipende dalle

regolazioni del tempo)
2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Regolazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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DELAY+REV
Effetti delay + reverb in paralelo.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L)
NOTE L *1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY L

del canale sinistro

Guadagno di feedback (valori positivi per feedback di

FB.GAIN da -99 a +99% fase normale, valori negativi per feedback di fase
inversa)
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo di delay o ritardo del canale destro (R)

Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY R

NOTER "1 del canale destro

DLY HI 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza per il delay
FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del feedback

NOTE FB *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.DLY
DLY/REV 0-100% Eil::lziya)mento fra delay e reverb (0% = reverb, 100%
REV TIME |0.3-99.9s Tempo di riverbero

INIL.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
REV HI 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero

HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso

Usato assieme ai parametri NOTE per determinare

*2 =
TEMPO'* | 25-300 bps DELAY L, DELAY R e FB.DLY

1., — 2 E kR kb 12 b ) 1. d d. = (Il valore massimo dipende dalle
regolazioni del tempo)

2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Regolazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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DELAY->REV
Effetti delay ereverbin serie.
Parametro Gamma Descrizione
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del canale sinistro (L)
*1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY L
NOTE L L
del canale sinistro
Guadagno di feedback (valori positivi per feedback di
FB.GAIN da -99 a +99% fase normale, valori negativi per feedback di fase
inversa)
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo di delay o ritardo del canale destro (R)
NOTE R 1 Usato assieme a TEMPO per determinare il DELAY R
del canale destro
DLY HI 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza per il delay
FB.DLY 0.0-1000.0 ms Tempo di ritardo del feedback
NOTE FB *1 Usato assieme a TEMPO per determinare FB.DLY
Bilanciamento fra delay e riverbero contenente il
DLY BAL 0-100% ritardo (0% = riverbero con ritardo, 100% = delay o
ritardo)
REV TIME | 0.3-99.9s Tempo di riverbero
INIL.DLY 0.0-500.0 ms Ritardo iniziale prima che abbia inizio il riverbero
REV HI 0.1-1.0 Rapporto del tempo di riverbero ad alta frequenza
DENSITY 0-100% Densita del riverbero
HPF Thru, 21 Hz-8.0 kHz | Frequenza di taglio del filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru | Frequenza di taglio del filtro passa-basso
o . Usato assieme ai parametri NOTE per determinare
TEMPO = | 25-300 bps DELAY L, DELAY R e FB.DLY
1. — 2 FR7 k0% ko b J0JF b ) ). d 4. = (Il valore massimo dipende dalle

regolazioni del tempo)

2. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Regolazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.
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DIST->DELAY
Effetti distortion e delay in serie.
Parametro Gamma Descrizione
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, | Tipo di distorsione (DST = distortion, OVD =
OVD2, CRUNCH overdrive)
DRIVE 0-100 Attivazione della distorsione
MASTER 0-100 Volume principale (master)
TONE da-10a +10 Controllo del tono
N.GATE 0-20 Riduzione del rumore
Bilanciamento distortion e delay (0% = distorsione,
— 0,
DLY BAL 0-100% 100%-= distorsione con ritardo)
DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo di ritardo
DLY NOTE | ™1 Usato assieme a TEMPO per determinare DELAY
Guadagno di feedback (valori positivi per feedback di
FB.GAIN da -99 a +99% fase normale, valori negativi per feedback di fase
inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Rapporto di feedback ad alta frequenza
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocita della modulazione
MOD - . .
NOTE Usato assieme a TEMPO per determinare FREQ.
DEPTH 0-100% Profondita della modulazione
3 . Usato assieme ai parametri NOTE per determinare
TEMPO 25-300 bps DELAY e FREQ.
1, — B R EOE R UE ) Jod do = == (Il valore massimo dipende

dalle regolazioni del tempo)

2 AR EE RN NE ;W) o d do s ==
3. Per ulteriori informazioni circa i parametri DELAY, NOTE e TEMPO, vedere a pagina
137 “Regolazione dei parametri Delay, Freq., Note e Tempo”.

MULTI FILTER

Filtro parallelo atre bande (24 dB/ottava)

Parametro Gamma Descrizione

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Tipo di filtro 1: passa-basso, passa-alto, passa-banda
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Tipo di filtro 2: passa-basso, passa-alto, passa-banda
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Tipo di filtro 3: passa-basso, passa-alto, passa-banda
FREQ. 1 28 Hz-16.0 kHz Frequenza del filtro 1

FREQ. 2 28 Hz-16.0 kHz Frequenza del filtro 2

FREQ. 3 28 Hz-16.0 kHz Frequenza del filtro 3

LEVEL 1 0-100 Livello filtro 1

LEVEL 2 0-100 Livello filtro 2

LEVEL 3 0-100

Livello filtro 3

RESO. 1 0-20

Risonanza filtro 1

RESO. 2 0-20

Risonanza filtro 2

RESO. 3 0-20

Risonanza filtro 3
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FREEZE (solo effetto 2)

Campionatore base con memoariadi 2.9 secondi.

Parametro Gamma Descrizione
Nel modo MANUAL, la registrazione ha inizio
REC MODE | MANUAL, INPUT premendo il pulsante [ENTER]. Nel modo INPUT, la

registrazione viene attivata da un segnale di ingresso.

*1

START Punto di inizio playback espresso in millisecondi
[SAMPLE] | 0-131070 Punto di inizio playback espresso in campioni
Nel modo MOMENT, il campione viene eseguito per il
tempo in cui il pulsante [ENTER] viene tenuto
premuto. Nel modo CONT., il playback continua
PLY MODE MOMENT, CONTI., anche dopo che é stato premuto il pulsante [ENTER].
INPUT Nel modo INPUT, il playback continua una volta che &
stato attivato da un segnale di ingresso. |l numero di
volte in cui il campione viene eseguito viene
impostato mediante il parametro LOOP NUM.
END *1 Punto di fine del playback espresso in millisecondi
[SAMPLE] | 0-131070 Punto di fine del playback espresso in campioni
II_\I?JCI\)/IP 0-100 Numero di volte per I’esecuzione del campione
LOOP *1 Punto di inizio del loop espresso in millisecondi
[SAMPLE] | 0-131070 Punto di inizio del loop espresso in campioni
Livello di attivazione dell’ingresso (cioe il livello di
TRG LVL da-60a0dB segnale occorrente per attivare la registrazione o il
playback)
Ritardo di registrazione. Per i valori positivi, la
registrazione ha inizio dopo che ¢ stato ricevuto
TRG DLY da -1000 a +1000 ms | I'impulso di attivazione. Per i valori negativi, la
registrazione ha inizio prima che venga ricevuto
I'impulso o segnale di attivazione.
Una volta attivato il playback, ulteriori trigger (cioé
TRG MASK | 0-1000 ms attivatori) vengono ignorati per la durata impostata
con il tempo TRG MASK.
Il playback del campione puo essere attivato
MIDITRG | OFF, C1-C6, ALL utilizzando messaggi MIDI di nota on/off
prch | 9a-12a+12 Pitch shift del playback
semitoni
FINE da -50 a +50 cents Pitch shift fine del playback

1. 0.0-2972.1 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-2730.6 ms (fs=48 kHz)

Per registrare ed eseguire un campione
Inviate un segnale di canale a Effect 2, e quindi richiamate I'effetto

Freeze.

Vedere apagina 123 e 134 rispettivamente “ I mpiego degli effetti” e“Richiamo dei pro-
grammi di effetti”.
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2. Usate il pulsante [EFFECT 2] per individuare la pagina 1 di EFFECT 2, sotto

riportata.

TIEENE LEFFECTZ EDITY TITLE[Freerze | -
TYPE|IFREEZE | -
IEI?;E[:JE REC MODE START [LSAMPLE] .

nltbatg MAMDAL: {0 A.E B

00 EDIT PLY MODOE EMD [SAMPLE]

e EOHTT . AV E{ETE

LOOP MUM  LOJP [SAMPLE]

'E' :' = - foF

3. Selezionate I'interruttore EI (REC) e quindi premete il pulsante
[ENTER]. Dovete notare che in questo punto il campione precedente
viene eliminato.

L’ interruttore REC appare evidenziato ed é possibile sentire il segnale immesso o
d'ingresso.

4. Selezionate I'interruttore |I| (PLAY) e premete il pulsante [ENTER] per
dare inizio alla registrazione.

Labarra situata sotto agli interruttori REC e PLAY s riempie nel corso dellaregistra-
zione.

Seil MODO REC éimpostato su INPUT, |la registrazione inizia automaticamente
guando un segnale d'ingresso superail valore di TRG LVL.

5. Per effettuare il playback del campione, selezionate I'interruttore |I|
(PLAY) e quindi premete il pulsante [ENTER].

SePLY MODE éimpostato su INPUT, il playback inizia automaticamente quando un
segnale d’ingresso superail valore TRG LVL.

Usatei parametri PLY MODE per impostareil tipo di playback, ei parametri START,
END e LOORP per editare il campione.

Ricordate chei campioni vanno perduti se viene richiamato un atro tipo di effetto
oppure selo 01V viene spento.
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Diagramma a blocchi degli effetti
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2
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master fader
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o~
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Meter T Rotary
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T | e ' o’rA«
Internal : H i ¥
° Effect 1 : PAN »()R
: @ ¥
o]
O
O
O
T ———)
AUX/EFF
PRE/POST
Meter EFF RTN 2
Meter 5 Rotary
4-Ban )Z' o 'I)—
T PEQ | / v T
Internal : H H ¥+x
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: @ KK

o i of
O
’_%M/@’
O
’_%M/@’
O
’_%M/@’
O
_%ﬂ/@’
L— o
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Processori di dinamiche

In questo capitolo...

Informazioni riguardanti i processori di dinamiche .................. 162
Programmi di dinamichepreset ... 163
Impiego del processori didinamiche ............. ...t 164
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Informazioni riguardanti i processori di
dinamiche

| candi di ingresso da 1 a 16, le mandate ausiliarie e I’ uscita stereo dispongono di
potenti processori di dinamiche, per offrire le funzioni di compressor, limiter, gate,
ducker e compander. Vedereapagina24il diagrammaablocchi per I’ esatta ubicazione
di ciascun processore di dinamiche. | processori del canale di ingresso possono essere
auto-attivanti (cioeil segnale che viene elaborato pud essere usato come segnaledi atti-
vazione o trigger) oppure possono essere dtivati da un segnale proveniente daun altro
canale di ingresso.

L eregolazioni delledinamiche vengono immagazzinate come programmi nellalibreria
delle dinamiche, che contiene 40 programmi preset e 40 programmi user, cioé dedi cati
al’ utente. Vedereapagina 173 ulteriori informazioni su“ Libreriadelledinamiche’. Le
regolazioni delle dinamiche vengono anche immagazzinate in memorie di scena.
Vedere a pagina 186 ulteriori informazioni su “Memorizzazione delle Scene Mix”.

| processori di dinamiche vengono editati mediante lapagina 1l di DY NAMICS, sotto
riportata. Usate il pulsante [DY NAMICS] per individuare questa pagina.

[_CH1_DYHAMICS EDIT]
TvpE L _EOME |r / £

oFF e
kEwIMISELE i A
G THRESHOLD: ouT GARIM EMEE
HALL CHORUE - gdB a.8de 2
ATTACK RELERSE RATIO
G G GEms Z2odm= 2.9

Al centro della pagina, dopo la curva delle dinamiche appare il nome del tipo del pro-
cessoredi dinamiche. Allasinistras troval’ interruttore on/off del processore. Sotto di
sono indicati i parametri delle dinamiche, il cui numero dipende dal tipo ddl pro-
cessore selezionato. || misuratore GR indical’ entita dellariduzione di guadagno che
viene applicata al canale selezionato. Di fianco a questo valore vi sono i misuratori di
livello relativi a canade selezionato eaquello ad adiacente.
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Programmi di dinamiche preset

Latabellaseguente elencai programmi di dinamiche preset. Vedere apagina 177 ulte-
riori informazioni su programmi preset al paragrafo “ Regolazioni del programma di
dinamiche preset”.

N. Titolo Tipo N. Titolo Tipo
01 |Comp COMP 21 | E.Guitar COMP

02 |Gate GATE 22 | A.Guitar COMP

03 |Expand EXPAND 23 | Stringsl COMP

04 | Ducking DUCKING 24 | Strings2 COMP

05 |Compander(H) | COMPAND-H 25 | Strings3 COMP

06 |Compander(S) | COMPAND-S 26 | BrassSection COMP

07 |A.Dr.BD COMP 27 |Syn.Pad COMP

08 |A.Dr.BD GATE 28 | SamplingPerc COMPAND-S
09 |A.Dr.BD COMPAND-H 29 | Sampling BD COMP

10 |A.Dr.SN COMP 30 |Sampling SN COMP

11 |A.Dr.SN EXPAND 31 | Hip Comp COMPAND-S
12 |A.Dr.SN GATE 32 | Solo Vocall COMP

13 |A.Dr.SN COMPAND-S 33 | Solo Vocal2 COMP

14 |A.Dr.Tom EXPAND 34 | Chorus COMP

15 |A.Dr.OverTop COMPAND-S 35 | Click Erase EXPAND

16 |E.B.Finger COMP 36 | Announcer COMPAND-H
17 |E.B.Slap COMP 37 | Limiterl COMPAND-S
18 |Syn.Bass COMP 38 | Limiter2 COMP

19 |Pianol COMP 39 | Total Comp1l COMP

20 |Piano2 COMP 40 | Total Comp2 COMP
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Impiego dei processori di dinamiche

| canali di ingresso da 1 a 16, le mandate ausiliarie e I" uscita stereo dispongono di pro-
cessori di dinamiche.

Per richiamare un programma dallalibreriadelle dinamiche, vedere apagina 175. Per
editare un processore di dinamiche, vedere a pagina 166.

Per i canali di ingressoda 1 a 16

Usate i pulsanti [SEL] da 1 a 16 per la selezione dei canali.

Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina 1 di DYNAMICS,
sotto riportata.

[l_CHi_DYHAHICS EONT )
eel_coie__ || /

OFF T |

kEwIMISELE i A
G THRESHOLD: ouT GARIM EMEE
HALL CHORUE - gdB a.8de 2
ATTACK RELERSE RATIO
G G GEms Z2odm= 2.9

Premete il pulsante [ENTER] per attivare il processore di dinamiche.

L’interruttore ON/OFF appare evidenziato quando il processore delle dinamiche &
inserito o attivato (on). Mentre é visualizzatalapagina 1 di DY NAMICS, il pulsante
[ENTER] puo inserire od escludere il processore di dinamiche, qualunque siala
posizione occupata dal cursore.

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il controllo a rotella
PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarfli.

| processori di dinamiche sui candi di ingresso 13 e 14 (come pure 15 e 16) sono sempre
abbinati. Quando sono abbinati i canali di ingresso dal al12 (vedereapagina52 “Abbina
mento del canali di ingresso”) sono collegati anchei loro processori di dinamiche, per cui

le regolazioni possono essere effettuate indifferentemente da uno dei candli selezionati.

Per le mandate ausiliarie (aux send) 1 - 4

Usate i pulsanti [AUX] per selezionare una mandata ausiliaria e quindi
premete il pulsante MASTER [SEL].

Sul display appare AUX, per indicare che é stata sel ezionata una mandata ausiliaria.

Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina 1 di DYNAMICS,
sotto riportata.

J._Adx1 DWHAMICS EDIT ]

come || / :

EOIT G THRESHOLD; ouT GARIM KHEE
HALL CHORUS - 8dB 8.8dE i Z (M
ATTACK | RELERSE | RATIO @
G G BEm= 238m= 2.3:1

Premete il pulsante [ENTER] per inserire il processore di dinamiche.

L’ interruttore ON/OFF appare evidenziato quando il processore delle dinamiche é atti-
vato (on). Mentre évisualizzatalapaginal di DY NAMICS, il pulsante [ENTER] puo
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inserire od escludereil processore di dinamiche, qualungue siala posizione occupata
dal cursore.

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il controllo a rotella
PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Quando le mandate ausiliarie sono abbinate, cioe paired, (vedere apagina 101 ulteriori
informazioni sulle coppie Aux Send) sono collegati anchei loro processori di dinami-
che.

Per I'uscita stereo
Premete il pulsante [HOME], e quindi il pulsante MASTER [SEL].
Sul display appare ST, per indicare che é selezionata |’ uscita stereo.

Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina 1 di DYNAMICS,
sotto riportata.

|[LST OUT OWHAMICS EDIT ]
e el e

G THHEEHDLD E} I:ILIT EFlIH I E} KHEE

ATTHCE F!ELEFISE F!F|TII:I
GEAms 258m= 2.20

DYHARICS
[mitDotos

EDOIT
HALL CcHoRU:

CIC,

Premete il pulsante [ENTER] per inserire il processore di dinamiche.

L’ interruttore ON/OFF appare evidenziato quando il processore delle dinamiche é atti-
vato (on). Mentre évisualizzatalapaginal di DY NAMICS, il pulsante [ENTER] puo
inserire od escludereil processore di dinamiche, qualungue siala posizione occupata
dal cursore.

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il controllo a rotella
PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.
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Editing dei processori di dinamiche

| processori di dinamichevengono editati utilizzando lapaginal di DY NAMICS, sotto
riportata.

1. Usate il pulsante [DYNAMICS] per individuare la pagina 1 di DYNAMICS,
sotto riportata.

JlL_CH1 __OWHAMICS EDIT ]
THPEL CDHP .......... -/

kEwIMISELE i A
G THRESHOLD: ouT GARIM EMEE
HALL CHORUE - gdB a.8de 2
ATTACK RELERSE RATIO
G G GEms Z2odm= 2.9

2. Usate i pulsanti [SEL] da 1 a 16 e MASTER per selezionare i canali.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il controllo PARA-
METER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

TYPE—Rappresentail nome del tipo del processore di dinamiche che viene selezio-
nato in quel momento: COMP, GATE, DUCKING, EXPAND, COMPANDER-(H) o
COMPANDER (S).

ON/OFF—Questo interruttore viene usato per attivare o disattivare i processori di
dinamiche. Se é sdlezionatalapaginal di DY NAMICS, il pulsante[ENTER] serve ad
inserireodisinserireil processoredi dinamiche qualunque sialaposizione occupatadal
cursore.

KEY IN—Questo parametro viene usato per selezionare la sorgente di attivazione per
il processore di dinamiche, e pud essere impostato su SELF (cioe il segnale in fase di
elaborazione viene usato per |’ auto-attivazione) oppure pud essere attivato daun
segnale proveniente da un altro canale di ingresso compreso fraCH1 e CH16.

CURVE—Questa finestramostrala curva del processore di dinamiche, i
fornendo un’indicazione visiva dellasuaimpostazione. L' asse orizzon- ¢ /
tale corrisponde a segnale di ingresso e quello verticale corrisponde al

segnale di uscita.

Unalinearettaconinclinazione di 45 gradi dall’ origine degli assi indica
cheil segnale di ingresso passainaterato attraverso il processore di
dinamiche. Ad esempio, ci0 pud essere osservabile se un compressor
viene impostato con un rapporto di compressionedi 1:1.

PARAMETER—Questi controlli vengono usati per regolarei parametri del processore
di dinamiche. Il numero eil tipo dei parametri disponibili dipendono dal tipo del pro-
cessore di dinamiche selezionato.

Meters o misuratori—II misuratore GR indicalaquantitadi riduzione del guadagno
che viene applicatad canale selezionato. Di fianco ad SONO riportati i misuratori
di livello per il canae selezionato e quello adiacente. Il misuratore GR funziona

dall’ dto al basso. Per i tipi COMP, DUCKING, EXPAND e COMPANDER, il misu-
ratore GR visualizzalaquantita di riduzione di guadagno. Per il tipo GATE, il proces-
sore e attivo seil segnale di ingresso e situato al di sotto del valore di soglia, per cui il
misuratore GR visualizza la quantitadi riduzione guadagno quando il segnale di
ingresso é a di sotto del valore di soglia, e quando non vi & alcun segnale di ingresso.

| parametri del processore di dinamiche vengono spiegati dettagliatamente a pagina
167.
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Tipi di processore

| processori di dinamiche solitamente sono usati per correggere o controllarei livelli del
segnali. Tuttavia essi possono essere usati in maniera creativa per formare |’ inviluppo del
volume di un suono. Qui di seguito sono spiegati i processori di dinamiche, i loro parametri e
le applicazioni generali relativia COMP, GATE, DUCKING, EXPAND, COMPANDER-H e
COMPANDER-S.

COMP

Il processoredi tipo COM Péun compressoreche
fornisceil controllo automatico del livello. Un 120 |
compressore attenuai segnali chesi collocano al 10 ] Compression ratio = 2:1
di sopradi unasoglia specificata. | cantanti o
vocalisti chetendono ad avvicinarsi e ad allonta-
narsi dal microfono mentre cantano producono
dei livelli di segnale fluttuanti; talvoltatroppo

,
I

T P S
i

Output Level (dB)

forte, talvoltatroppo basso. Analogamente, stru- 27 Kneesherd
menti acustici con un’ ampia gamma dinamica 0]

producono livelli di suono dal pianissimo (molto 50 —

soft) fino al fortissimo. Intali situazioni, spessoé - —
difficileimpostareunlivellomedio del fader che -0 ; ! N
permetta di udire perfettamente unavoce 0 uno T T Ty
strumentoall’ interno di unbranomusicale. Cio é T e

il puntodi intervento di uncompressorecheserve

arendere automatico il controllo del livello. Riducendo automaticamentei livelli alti, ridu-
cendo in tal modo in maniera efficiente lagammadinamica, il compressore rende molto pit
sempliceil controllo dei segnali el’impostazione di livelli appropriati del fader. Lariduzione
dellagammadi dinamichesignificaanche cheepossibileimpostarei livelli di registrazionepiu
alti, migliorando in tal modo il rapporto segnale/rumore.

Il tipo COMP pud essere usato anche come un
limitatore (limiter), che essenzialmente & un
compressore con un’ altaimpostazione del rap-
porto di riduzione. | rapporti di compressione al
di sopradi 10:1 vengono impostati per limitarei
segnali anziché comprimerli. Quando un segnale
di ingresso superail livellodi sogliaspecificata, il
suo livello automaticamente viene ridotto al
livello di soglia. Cio vuol direcheil livello di =07
uscitadel limiter non supereramai in effetti il 50 —
livello di soglia. | limiter spesso sono usati per 60 —
evitareil sovraccarico degli amplificatori e dei 70 — ; 1 N
registratori anastro. Ad esempio, un limiter con T 1 1T 1T 1T 111 1”
unasoglia rel ativamente alta potrebbe essere R i Mg
combinato con | e uscite stereo per evitare sovrac-

carico all’amplificatore e all’ altoparlante.

A

+20 —

+10 —| Compression ratio = 20:1

-10 —{ Threshold = -20dB

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

20 —FTIIIIICCIIICIIICCIIIN
i

30 | Knee:= hard 3

Output Level (dB)

Parametro Gamma
THRESHOLD | da-54 dB a 0 dB (55 steps)
OUT GAIN da 0.0 dB a +18.0 dB (0.5 dB steps)
KNEE hard, 1, 2, 3,4, 5
ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)

RELEASE 5 ms-42.3 s (fs = 48 kHz)
6 ms—46 s (fs = 44.1 kHz)
RATIO 1:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
10:1, 20:1, «:1 (16 steps)
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THRESHOLD—Determinail livello del segnale di ingresso necessario per attivare il com-
pressore. | segnali con livello a di sotto del valore di soglia (threshold) passano inalterati
attraverso il compressore. | segnali situati sul livello di sogliae a di sopradi vengono
compressi del valore specificato usando il parametro Ratio. || segnale di trigger viene prele-
vato utilizzando il parametro KEY IN.

OUT GAIN—Serveadimpostareil livello del segnaledi uscitadel compressore. Pud essere usato
per compensareil cambiamento generde di livello causato dal processo di compressione.

KNEE—Determina come viene applicatala compressione a punto di threshold. Seé
impostato su hard, la compressione al rapporto specificato viene applicata non appenail
livello del segnale di uscita superala soglia specificata. Tuttavia, per unaregolazione di knee
dal a5, lacompressione viene applicata gradualmente quando il segnale superalasoglia
specificata, creando un suono piu naturale. Cio é definito compressione di tipo soft-knee.

ATTACK—Determinalarapidita con cui il segnale viene compresso unavoltacheil com-
pressore e stato attivato. Con un tempo di attacco veloceil segnale viene compresso pressoché
immediatamente. Tuttavia, con un attacco lento il transiente iniziale di un suono passainal-
terato. | tempi di attacco da 1 a5 millisecondi sono un buon punto di inizio.

RELEASE—Determina con quale rapiditail compressore ritornaa suo guadagno normale
unavoltacheil livello del segnale trigger scende a di sotto del valore di soglia (threshold).
Seil tempo di release e troppo breve, il guadagno recuperera troppo rapidamente causando
unafluttuazione del livello (cioé fluttuazioni notevoli del guadagno). Seil tempo di release &
troppo lungo, il compressore potrebbe non avere il tempo di recuperare prima che appaiail
successivo segnale di alto livello e quindi verrebbe compresso in maniera errata. | tempi di
release da 0,1 a 0,5 secondi sono un buon punto di partenza.

RATIO—Determinal’ entita della compressione, cioe il cambiamento di livello di segnde di
uscitarelativo a cambio del livello del segnaleimmesso. Ad esempio, per un rapporto (o ratio) di
2:1, un cambiamento di 10 dB nd livello di ingresso (al di sopradellasogliathreshold) comporta
un cambiamento di 5dB ndl livello di uscita. Per un rapporto 5:1, unavariazione di 10 dB nel
livellodi ingresso (al di sopradel threshold) comportaun cambiamento di 2dB nel livello di uscita

GATE

Un gate, 0 noise gate, € essenzialmente un inter-
ruttore audio usato per escludere segnali a di
sotto di un livello di soglia preimpostato. Pud
essere usato per tagliare o eliminareil rumoredi
fondo prelevato da microfoni aperti, il rumore e
il fruscio degli amplificatori a valvole per chi-
tarrae dei pedali degli effetti, nonchéil rumore
derivante da microfoni per amplificazione di
componenti di batteria. Pud essere usato anche
in maniera creativa. Ad esempio, |’ applicazione 50 —
del gate a suono di unabatteria con un tempo di ~60 —|
decadimento breve assottigliail suono. Inoltre, 10 Range =-7048
cambiando un gatein un canalecheriproduceun T T T T T
basso synth e quindi attivandolo dal canale del TR e
pedale della grancassa vi consente di ottenere il

suono del bass synth soltanto quando viene premuto il pedale della grancassa, aggiungendo
al beat (cioeé a movimento) un “oomph” particolare.

+20 —|

+10 —

Threshold = -10dB
_10 —|

|
N
5]

-30 —|

utput Level (dB)

Range = -30dB

O
&

Parametro Gamma
THRESHOLD da -54 dB a 0 dB (55 steps)
RANGE da-70 dB a 0 dB (71 steps)
HOLD 0.02 ms-1.96 s (fs = 48 kHz)

0.02 ms-2.13 s (fs = 44.1 kHz)

ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)

5 ms-42.3 s (fs = 48 kHz)

DECAY
6 ms-46 s (fs = 44.1 kHz)
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THRESHOLD—Determinail livello con cui il gates chiude, troncandoil segnale. | segnali d
di sopradel livello di threshold passano inalterati. Quelli sul livello di threshold o al di sotto,
tuttavia, fanno chiudereil gate. Il segnale trigger viene prelevato usando il parametro KEY IN.

RANGE—Determinail livello a qualesi chiudeil gate. Poteteimmaginare questo parametro
come un mattone che tenga aperto il cancello di un giardino in modo da consentire il flusso
di una certa quantita di segnale. Per un’impostazione di -70 dB, il gate si chiude completa-
mente quando il segnale d’ingresso scende al di sotto del valore di threshold o soglia. Tutta
Vvia, per un'impostazione di -30 dB, il gate si chiude soltanto parzialmente. Per
un’impostazione di 0 dB, il gate non ha alcun effetto. Quando i segnali vengono troncati in
manieraimprovvisa, laloro immediata sparizione talvolta pud suonare strana. Questo para-
metro fasi cheil gateriducail livello del segnale piuttosto che troncarlo del tutto.

HOLD—Determinala duratadi apertura del gate dopo che il segnale trigger € caduto al di
sotto del livello di threshold.

ATTACK—Determina con quanta velocitail gate si apre quando il segnale superail livello
di threshold. | tempi di attacco lenti possono essere usati per eliminare |’ effetto di transiente
iniziale dei suoni percussivi. D’ atra parte un attacco troppo lento fa si cheil suono appaia
eseguito arovescio.

DECAY—Determinalavelocita con cui il gate s chiude unavoltatrascorso il tempo di hold.
Un tempo di decadimento pitl lungo produce un effetto di “gating” pit naturale consentendo il
passaggio graduale del decadimento naturale di uno strumento. Con un decay massimo com-
preso fra42 e 63 secondi, potreste usare questo parametro per dissolvenze (fade-out).

DUCKING

Questa tecnica viene usata comunemente per
I’ applicazione della sovrapposizione dellavoce, +20 ]
guando il livello musicale di sottofondo viene
ridotto automaticamente nel momento in cui
subentralavoce dello speaker o annunciatore. |1
ducking viene ottenuto attivando un compres-
sore con una fonte sonora diversa. Ad esempio,
un ducker puo essere combinato in un canale
musicaledi fondo eil segnaleKEY IN vienepre-  ~ ]

+10 —

_10 —|
Threshold = -20dB
20 —|

—30 —]

Output Level (dB)

levato dal canale del microfono dell’ annuncia- ~50 —|

tore. Quando il livello del microfono 0 — Range =-30dB
dell’ annunciatore supera la threshold o soglia 70 — -~
specificata, il livello dellamusica di sottofondo T Ty
viene ridotto automaticamente, consentendo di T e e

ascoltare chiaramentelavoce dell’ annunciatore.

L a stessa tecnica puo essere usata anche per le voci che compongono un mix. Ad esempio,
applicando latecnica del ducking ai suoni di sottofondo come una chitarraritmica o un pad
synth durante una frase vocale permette a quest’ ultima di essere udita chiaramente. Potete
usare questa tecnica anche per far risaltare gli strumenti solisti all’interno di un mix.

Parametro Gamma
THRESHOLD da-54 dB a 0 dB (55 steps)
RANGE da-70 dB a 0 dB (71 steps)

0.02 ms-1.96 s (fs = 48 kHz)

HOLD
0.02 ms-2.13 s (fs = 44.1 kHz)

ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)

5 ms-42.3 s (fs = 48 kHz)

DECAY
6 ms—-46 s (fs = 44.1 kHz)

THRESHOLD—Determinail livello del segnaletrigger (KEY IN) necessario per attivare
I’ abbassamento (ducking). | livelli del segnale trigger a di sotto della soglia (threshold) non
attivano il ducking. Quelli a di sopradel livello di threshold, tuttavia, attivano il ducking eil
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livello del segnale viene ridotto ad un livello impostato dal parametro Range. 1l segnale trig-
ger viene prelevato usando il parametro KEY IN.

RANGE—Determinail livello a quale viene applicato I’ abbassamento di segnale. Per
un’impostazione di -80 dB, il segnale viene virtualmente eliminato. Tuttavia, per un’imposta-
zionedi -30dB, il segnale viene abbassato di 30 dB. Per un’impostazionedi 0dB, il “ducker”
non ha effetto.

HOLD— Determinaladurata per cui il ducking rimane attivo unavoltacheil segnaletrigger
e caduto sotto il livello threshold.

ATTACK—Determina con quanta tempestivitaiil segnale viene abbassato una volta che &
stato attivato il ducking. Con un tempo di attacco veloce, il segnale viene abbassato quasi
immediatamente. Tuttavia, con un tempo di attacco lento il ducking o abbassamento appare
per dissolvereil segnale. Un tempo di attacco troppo veloce pud apparire anomalo.

DECAY—Determina con quanta velocitail “ducker” ritornaal suo guadagno normale una
voltacheil livello del segnale trigger € sceso a di sotto del valore di threshold.

EXPAND

Un expander & simile ad un compressore tranne per il fatto che funzionasu segnali al di sotto
del livello di threshold. Riducendoi segnali al di sotto del livello di threshold, I’ expander atte-
nuail rumore di basso livello, aumentando effettivamente |a gamma dinamica e migliorando
le prestazioni segnale-rumore. Un expander impostato su un rapporto infinito (ciog, c:1)
diventa essenzialmente un gate. | due grafici seguenti mostrano curve expander tipiche.
Quelladi sinistramostral’ expander con un rapporto di espansione di 2:1 e un’impostazione
knee di tipo hard. Quelladi destra mostra un expander con un rapporto di espansione 2:1 e
un’impostazione knee di tipo soft pari a5.

A A
+20 — +20 —]
10 —] Expansion ratio = 2:1 10 —] Expansion ratio = 2:1
0 — 0 —]
Knee = hard
P e Ry > g0
2 0 g i \ Threshold =-10dB 2 0 Threshold = -20dB
g-ao L ;/f”‘ %-30 L ;/i/”:
3 —40 —] 3 —40 —]
-50—————————;/—/ —————— / 3 3 -50—————————;/—/ —————— /
—60 —| -60 —]
-70 —/// ‘ ; ‘ . -70 —/// ; ; ; .
Tt rTrTrT T rTrrTrT
-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 0 +10 +20 -70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 0 +10 +20
Input Level (dB) Input Level (dB)
Parametro Gamma
THRESHOLD da -54 dB a 0 dB (55 steps)
OUT GAIN da 0.0 dB a +18.0 dB (0.5 dB steps)
KNEE hard, 1, 2, 3, 4,5
ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
RELEASE 5 ms-42.3 s (fs = 48 kHz)
6 ms—46 s (fs = 44.1 kHz)
RATIO 1:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2:1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,
10:1, 20:1, «:1 (16 steps)

THRESHOLD—Determinail livello del segnaledi ingressorichiesto per attivarel’ expander.
| segnali a di sopradellasoglia (threshold) passano inalterati attraverso I’ expander. | segnali
sul livello di sogliaea di sotto di vengono attenuati della quantita specificata usando il
parametro Ratio. Il segnale trigger viene prelevato come sorgente usando il parametro KEY
IN.

01V—Manuale di istruzioni



171

Tipi di processore

OUT GAIN—Serve ad impostareil livello del segnale di uscita dell’ expander. Pud
essere usato per compensareil cambio di livello globale causato dal processo di espan-
sione.

KNEE—Determinacome |’ espansione viene applicataal punto di threshold. Quando &
impostato su hard, I’ espansione viene applicata con il valore “Ratio” specificato non
appenail livello del segnale di ingresso scende al di sotto del valore di soglia specifi-
cato. Tuttavia, per leimpostazioni kneeda 1 a5, I’ espansione viene applicata gradual -
mente non appenail segnale scende a di sotto dellathreshold specificata, creando un
suono pil naturale.

ATTACK—Determina con quantarapiditail segnale viene espanso unavoltache &
stato attivato I’ expander. Con un tempo di attacco veloce, il segnale viene espanso pres-
soché al’istante. Tuttavia, con un tempo di attacco lento, il transienteiniziale di un
suono passainalterato. Tempi di attacco da 1 a5 millisecondi sono un buon punto di
inizio.

RELEASE—Determina con quanta velocital’ expander ritornaa suo guadagno nor-
male unavoltacheil livello del segnaletrigger superail valoredi threshold. Seil tempo
di release é troppo breve, vi sara un recupero troppo rapido del guadagno che com-
portera quindi delle notevoli fluttuazioni dello stesso. Se é impostato su un valore
troppo lungo, I’ expander potrebbe non avere il tempo di recuperare prima che appaia
il segnale successivo di basso livello e quindi venga espanso in maniera scorretta.
Tempi di release da 0,1 a0,5 secondi sono un buon punto di inizio.

RATIO—Determinal’ entita ddll’ espansione. Ciog, il cambiamento del livello del
segnale di uscitarelativo al cambiamento del livello del segnale d’ingresso. Ad esem-
pio, per unrapporto oratio di 2:1, un cambiamento nel livello di ingresso di 5 dB (al di
sotto del valore di threshold) produce un cambiamento di 10 dB nel livello di uscita.
Per unratio di 5:1, un cambiamento di 2 dB nel livello di ingresso (al di sotto del valore
di threshold) produce un cambiamento di 10 dB nel livello di uscita.

COMPANDER (HARD & SOFT)

I compander hard (H) e soft (S) comprendono il compressore, I’ expander eil limiter. 11
limiter fasi chei segnali di uscita non superino 0 dB. Il compressore comprime i
segnali che superano il livello di threshold. L’ expander attenuai segnali a di sotto di
threshold ewidth (rispettivamente sogliaelarghezza). 1| compander soft haun rapporto
di espansione (ratio) di 1,5:1, mentreil compander hard ha un rapporto di espansione
di 5:1. | due grafici seguenti mostrano curve tipiche del compander. Quellaasinistra
mostrail compander di tipo hard. Quellaadestra mostrail compander di tipo soft.
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Parametro Gamma
THRESHOLD da -54 dB a 0 dB (55 steps)
OUT GAIN da-18 dB a 0 dB (0.5 dB steps)
WIDTH 1 dB-90 dB (1 dB steps)
ATTACK 0-120 ms (1 ms steps)
RELEASE 5 ms-42.3 s (fs = 48 kHz)
6 ms-46 s (fs = 44.1 kHz)
RATIO 1:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2.1, 2.5:1, 3:1, 3.5:1, 4:1, 5:1, 6:1, 8:1,

10:1, 20:1 (15 steps)

THRESHOLD—Determinail livello del segnaledi ingresso a qual e vengono applicate
lacompressione e |’ espansione. | segnali a di sotto del livello di “threshold + width”
vengono attenuati dall’ expander. | segnali sul livello di threshold eal di sopravengono
compress del valore specificato usando il parametro Ratio. |1 segnale trigger viene
prelevato usando il parametro KEY IN.

OUT GAIN—Impostail livello del segnale di uscitadel compander. Pud essere usato
per compensare il cambio di livello generale causato dai processi di compressione ed
espansione.

WIDTH—Determina a che distanza dal livello di threshold (& di sotto di tale valore)
viene applicatal’ espansione. L’ expander viene essenzialmente escluso quando il para-
metro width & impostato su 90 dB.

ATTACK—Determina con quanta rapiditail segnale viene compresso ed espanso una
voltacheil compander é stato attivato. Con un tempo di attacco veloce, il segnaeviene
“companded” (cioe compresso ed espanso) quasi immediatamente. Tuttavia, con un
tempo di attacco lento, il transienteiniziale di un suono passaquas inalterato. Tempi
di attacco da 1 a5 millisecondi sono un buon punto di partenza.

RELEASE—Determina con quanta rapiditail compressore e |’ expander ritornano ai
loro normali valori di gain unavoltacheil livello del segnaletrigger scende sotto a
vaore di soglia o threshold. Seil tempo di release é troppo breve, vi sara un recupero
troppo veloce del gain (cioé del guadagno), provocando quindi notevoli fluttuazioni
dello stesso. Seinvece e impostato troppo lungo, il compressore potrebbe non avereil
tempo di recuperare primache appaiail successivo segnaedi livello ato e quindi ver-
rebbe compresso in manieranon corretta. Tempi di release da0.1 a 0.5 secondi sono
un buon punto di partenza.

RATIO—Determinal’ entita della compressione. Ciog, il cambiamento nd livello del
segnale di uscitardativo a cambiamento del livello del segnale di ingresso. Ad
esempio, per unrapporto oratio di 2:1, un cambiamento di 10 dB nel livello di ingresso
(oltreil valoredi threshold) comportaun cambiamento di 5 dB nel livello di uscita. Per
unratio di 5:1, un cambiamento di 10 dB nel livello di ingresso (soprail valore di
threshold), comporta un cambiamento di 2 dB nd livello di uscita. | rapporti

dell’ expander sono fissi: 1,5:1 per il compander di tipo soft (S) edi 5:1 per il
compander hard (H).
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Libreria delle dinamiche

Leregolazioni delle dinamiche vengono memorizzate come programmi al’interno
dellalibreriadelle dinamiche che contiene 40 programmi preset (numerati dala40) e
40 programmi user (numerati da41 a80). Questi ultimi vengono usati per memorizzare
le regolazioni delle dinamiche personalizzate dall’ utente, ale quali puo essere anche
assegnato un titolo per una piu facile identificazione. Lalibreriadelle dinamiche pud
essere usata anche per trasferire le regolazioni da un processore di dinamiche ad un
altro. Ad esempio, potrebbero essere memorizzate come un programmacdi libreriale
regolazioni di dinamiche dell’ uscita stereo (stereo out) e quindi richiamatein un pro-
cessore di dinamiche relativo ad una mandata ausiliaria (aux send). Laraccolta esclu-
sivadi programmi delle dinamiche presettati € Stata realizzata per applicazioni e
strumenti specifici e rappresenta un buon punto di riferimento e di partenza quando
intendete usare i processori di dinamiche. A pagina 177 eriportato I’ elenco completo
dei programmi di dinamiche preset.

Lalibreriadelle dinamiche e controllata mediante |a paginalibrary sotto riportata. Uti-
lizzate il pulsante [DY NAMICS] per localizzarla.

= [L_CH1 __DOWMAMICS LIERARY ]

I].".HHHI[:S [sTore | |reEcaLL] &T,'-TE

InitDato
How TITLE

A2, Gate F:]
BET.Comp a4

HALL CHOEL:

CC

Lameta superiore della paginalibrary contiene gli interruttori STORE, RECALL e
TITLE EDIT. Sotto di s trovalafinestrarelativaalalibreria che puo essere esplo-
rata utilizzando il controllo arotellaPARAMETER. L'icona“R” in prossimitadi un
programma preset sta a significare che quest’ ultimo é di solalettura. Quando viene
selezionato un programma, viene visualizzatala suacurvadi dinamiche. |1 misuratore
GRindical’ entita della riduzione di guadagno che viene applicata al canale selezio-
nato. In prossimitadi quest’ ultimo vi sono i misuratori di livello relativi a canae sele-
zionato e a quello adiacente.
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Memorizzazione dei programmi di dinamiche

Leregolazioni personalizzate rel ative alle dinamiche possono essere immagazzinate
nei programmi user da41 a 80.

Selezionate il canale del quale intendete immagazzinare come pro-
grammi le regolazioni del processore di dinamiche.

Usatei pulsanti [SEL] da1 a 16 per selezionarei canali d'ingresso da 1l a16. Per sele-
zionare unamandata ausiliaria, usatei pulsanti [AUX] per selezionare un aux send e
quindi premeteil pulsante MASTER [SEL]. Per selezionare |’ uscita stereo, premeteiil
pulsante [HOME] e quindi il pulsante MASTER [SEL].

Usate il pulsante [DYNAMICS] per individuare la pagina library, sotto
riportata.

Ji_CH1 _DOYHAMICS LIERARY ]

[Tore] [pecan] [HEE
Mo. TITLE TYPE  GR 1 &

H.Gate | GATE
pE1.Comr B4= conp

L1l IH

-

BT

HALL CHORUZ

CHC

Usate il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare un programma user da 41 a 80.

L’ ordine dell’ elenco dei programmi pud essere modificato usando I’ opzione
LIBRARY LIST ORDER, ches trovaal’interno delle preferenze (vedere pagina
203).

Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore STORE, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Appare lafinestradi dialogo Title Edit. Seal’interno delle preferenze é stata esclusa
(off) I’'opzione STORE CONFIRMATION (vedere pagina 203 per i dettagli), lafine-
stradi dialogo Title Edit non appare e il programmadelle dinamiche viene memoriz-
zato.

Assegnate un titolo al programma di dinamiche.

Vedere apagina 37 ulteriori informazioni per quest’ operazione.

Selezionate OK, e quindi premete il pulsante [ENTER].
[l programmadi dinamiche viene cosi memorizzato.
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Richiamo dei programmi di dinamiche

E possibile richiamare i programmi di dinamiche numerati da 1 a 80.

1. Selezionate il canale in cui intendete richiamare il programma di dina-
miche.

Usatei pulsanti [SEL] dala16 per selezionarei canali d’ingresso numerati dalal16.
Per selezionare unamandata ausiliaria, usatei pulsanti [AUX], equindi premeteil pul-
sante MASTER [SEL]. Per selezionare |’ uscita stereo (stereo out), premeteil pulsante
[HOME] e quindi il pulsante MASTER [SEL].

2. Usate il pulsante [DYNAMICS] per localizzare la pagina Library, sotto
riportata.

[L_CH1 __DOWMAMICS LIERARY ]

[sTore | |rEcaL] [TTSE

Ho. TITLE TYPE
A2, Gate @ = GATE
%L cgs M1, Comp B4d= conr

3. Usate il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare i programmi.

Quando viene selezionato un programma, appare sul display lasuacurvadi dinamiche.

L' ordine dell’ elenco del programmi pud essere impostato usando nelle preferenze
I’opzione LIBRARY LIST ORDER, (vedere apagina 203 “Impostazione delle prefe-
renze dello 01V).

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore RECALL, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Il programma Dynamics viene cosi richiamato. Se al’interno delle preferenze é atti-
vatal’ opzione RECALL CONFIRMATION (vedere apagina 203 “Impostazione delle
preferenzedello 01V”) appare unafinestradi dialogo che chiede lavostraconferma. In
tal caso, selezionate OK, e quindi premete il pulsante [ENTER] per confermareil
richiamo.

01V—Manuale di istruzioni



176 capitolo 13—Processori di dinamiche

Editing dei titoli dei programmi di dinamiche
| titoli dei programmi user possono essere modificati utilizzando lafunzione Title Edit.

1. Usate il pulsante [DYNAMICS] per individuare la pagina Library, sotto
riportata.

Ji_CH1 __OYHAMICS LIERARY ]

[sTore | |reEcaLL] &'D"'l':r":

EH

o
-
-
B
F- 1
1

GE 12

Ho. TITLE TYPE
H2. Gate [ = GATE
HEéIL EEE MET.Comp B4= comp

2. Usate il controllo PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per
selezionare un programma user numerato da 41 a 80.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore TITLE EDIT e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Appare lafinestradi dialogo Title Edit.

4. Editate il titolo del programma.
Vedere a pagina 37 ulteriori informazioni su “Finestra di dialogo Title Edit”.

5. Selezionate OK e quindi premete il pulsante [ENTER].
[l programma viene immagazzinato in memoria con il suo nuovo titolo.
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Regolazioni del programma di dinamiche Preset

# Titolo Tipo Parametro Valore Descrizione
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5 | Compressore volto a ridurre il
Attack (ms) 6o | livello del volume generale.
01 | Comp COMP - Usatelo sull’uscita stereo durante
Out gain (dB) 0.0 il mixdown. Puo essere usato
Knee 2 anche con I'ingresso stereo.
Release (ms) 250
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
02 | Gate GATE Attack (ms) 0 Maschera o template di gate.
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms 1 i
03 | Expand EXPAND ( ) Maschera o template di
Out gain (dB) 3.5 | expander.
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -19
Range (dB) =22
04 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Maschera o template di ducking.
Hold (ms) 1.20S
Decay (ms) 6.32S
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 35
Attack (ms 1 -
05 | Compander(H) COMPAND-H (ms) Maschera o template del com
Out gain (dB) 0.0 | pressore di tipo hard-knee.
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms 25 -
06 | Compander(S) COMPAND-S ( ) Maschera 0 Femplate del com
Out gain (dB) 0.0 | pressore di tipo soft-knee.
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9 Programma del compressore da
07 | A.Dr.BD COMP - utilizzare con una grancassa di
Out gain (dB) 5-5 | un kit acustico.
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) -11
Range (dB) -53 )
08 | A.Dr.BD GATE Attack (ms) o | Programma digate da usare con
una grancassa di un kit acustico.
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
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# Titolo Tipo Parametro Valore Descrizione
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 35
Attack (ms) 1 Programma COMPAND-H da
09 | A.Dr.BD COMPAND-H - usare con una grancassa di un kit
Out gain (dB) -1.5 | jcustico.
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 8 Programma di compressore da
10 | A.Dr.SN COMP - usare con un rullante di un kit
Out gain (dB) 35 acustico.
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
11 | ADrsN EXPAND Attack (ms) 0 | Programma di expander da usare
o Out gain (dB) 0.5 | con un rullante di un kit acustico.
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Range (dB) -23 )
12 | ADrsN GATE Attack (ms) 1 Programma di gate da usare con
T un rullante di un kit acustico.
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 11 Programma di COMPAND-H da
13 | ADr.SN COMPAND-S - usare con un rullante di un kit
Out gain (dB) 0.0 | jcustico.
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) —-20 | Programma expander da usare con
Ratio ( :1) 2 tom tom di un kit acustico che
Attack (ms) 2 riduce automaticamente il volume
14 | A.Dr.Tom EXPAND - quando i tom tom non vengono
Out gain (dB) 5.0 suonati, contribuendo quindi a dif-
Knee 2 ferenziare chiaramente il suono del
Release (ms) 749 | rullante e della grancassa.
Threshold (dB) —24 | Programma compander di tipo
Ratio ( :1) 2 soft-knee che serve ad enfatizzare
Attack 38 I'attacco e I'ambientazione dei
ac (ms) piatti registrati con microfoni
15 | A.Dr.OverTop COMPAND-S | Out gain (dB) -3.5 | sovrapposti agli stessi piatti. Riduce
Width (dB) 54 | automaticamente il volume
quando i piatti non vengono suo-
Release (ms) 842 | nati, contribuendo a differenziare
chiaramente rullante e grancassa.
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2 Programma di compressore che
16 | EB.Finger COMP Attack (ms) 15 | serve a livellare I'attacco e il
-£-Fng Out gain (dB) 4.5 | volume di una chitarra basso
Knee 2 elettrica suonata con le dita.
Release (ms) 470
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# Titolo Tipo Parametro Valore Descrizione
Threshold (dB) -12
Ratio ( -1) 1.7 Programma di compressore che
Attack (ms) 6 | serve alivellare I'attacco e il
17 |EB.Slap COMP Out gain (dB) 4.0 | livello di volume di una chitarra
Knee hard basso elettrica slap.
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 35
Attack (ms) 9 Programma compressore che
18 | Syn.Bass COMP - serve a controllare o ad enfatiz-
Out gain (dB) 3.0 zare il livello di un bass synth.
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 17 Programma di compressore che
19 | Pianol COMP - serve a rendere piu brillante il
Out gain (dB) 1.0 | suono di un pianoforte.
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( -1) 3.5 E una variazione del programma
20 | Piano2 COMP Attack (ms) 7 |19, che usa un profondo thre-
Out gain (dB) 6.0 | shold per cambiare I'intero
Knee 2 attacco e il livello.
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8 | Programma di compressore per
Ratio ( :1) 3.5 | evidenziare la performance di
Attack (ms) 7 accompagnamento di tipo
21 | E.Guitar COMP - arpeggio e “cutting” di una chi-
Out gain (dB) 2.5 | tarra elettrica. Il “colore” del
Knee 4 suono puo essere variato usando
Release (ms) 261 | stili di esecuzione differenti.
Threshold (dB) -10
Ratio ( -1) 2.5 Programma di compressore per
22 | A Guitar COMP Attack (ms) 5 | esecuzione d’accompagna-
' Out gain (dB) 1.5 | mento di tipo arpeggio e
Knee 2 “stroke”.
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 2
23 | strings1 COMP Attack (ms) 33 | Programma compressore per
Out gain (dB) 1.5 | archi.
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 15
Attack (ms) 93 Una variazione del programma
24 | Strings2 COMP - 23, studiata per viole o violon-
Out gain (dB) 15 | el
Knee 4
Release (ms) 1.35S
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# Titolo Tipo Parametro Valore Descrizione
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5 | Una variazione del programma
_ Attack (ms) 76 23, studiata per strumenti ad
25 | Strings3 COMP - arco con una gamma molto
Out gain (dB) 2.5 | passa, ad esempio violoncelli o
Knee 2 contrabbassi.
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
_ Attack (ms) 18 Programma compressore adatto
26 | BrassSection COMP - per i suoni di ottoni con un
Out gain (dB) 4.0 | attacco veloce e forte.
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 5g | Programma compressore per
27 | Syn.Pad COMP - synth pad, studiato per evitare la
Out gain (dB) 2.0 | diffusione del suono.
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18 .
Rati 1 17 Programma di compressore per
A:tlok( 1) 8 suoni campionati, rendendoli
ack (ms i
28 | samplingPerc COMPAND-S ( ) altrettanto potenti come delle
Out gain (dB) 2.5 | batterie acustiche autentiche.
Width (dB) 18 iQsLlJJ?)sr:? er(;%rsz;rcima € adatto per
Release (ms) 238 P '
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 2 Una vari_azione del programma
29 | Sampling BD COMP - 28, studiata per suoni di gran-
Out gain (dB) 3-5 | cassa campionati.
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
. Attack (ms) 8 Una variazione del programma
30 | Sampling SN COMP - 28, adatta per suoni di rullante
Out gain (dB) 8.0 campionati.
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
_ Attack (ms) 15 Una varigzione del programma
31 | Hip Comp COMPAND-S - 28, studiata per loop di suoni
Out gain (dB) 0.0 campionati.
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 31 Programma di compressore .
32 | Solo Vocall COMP - adatto per essere usato con voci
Out gain (dB) 2.0 soliste.
Knee 1
Release (ms) 342
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# Titolo Tipo Parametro Valore Descrizione
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 25
Attack (ms 26 iazi
33 | solo Vocal2 COMP - gaFn (;B) = ;J;a variazione del programma
ut gai . .
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms 39 iazi
34 | Chorus COMP ( ) Una variazione del programma
Out gain (dB) 2.5 | 32, adatta per voci di coro.
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( -1) 2 Programma di expander adatto
35 | Click Erase EXPAND Attack (ms) 1 | per togliere i suoni del click della
Out gain (dB) 2.0 | traccia che pud presentarsi dalle
Knee 2 cuffie monitor dei musicisti.
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5 | Programma di compander
Attack (ms) 1 “hard” per ridurre il livello della
36 | Announcer COMPAND-H - musica quando il presentatore
Out gain (dB) =2.5 | parla, rendendo pit chiara la
Width (dB) 18 voce.
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
o Attack (ms) 20 Qn programma compander di
37 | Limiterl COMPAND-S - tipo soft-knee con un release
Out gain (dB) -3.0 lento.
Width (dB) 90
Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 0
o Attack (ms) 0 Un prqgramma_di compressore
38 | Limiter2 COMP - che utilizza lo stile peak-stop (per
Out gain (dB) 0.0 | ploccare i picchi).
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18 . .
X Compressore adatto per ridurre il
Ratio ( -1) 35 | jivello di volume generale.
Attack (ms 94 i
39 | Total Compl COMP ( ) Usatelo sulle uscite stereo
Out gain (dB) 2.5 | durante il mixdown. Pu0 essere
Knee hard | usato anche con I'ingresso
stereo.
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11 Una variazione de! programma
40 | Total Comp2 COMP - 39 con una maggiore compres-
Out gain (dB) 6.0 sione.
Knee 1
Release (ms) 180
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Memorie di scena
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Informazioni riguardanti le memorie di scena

Lememorie di scena sono locazioni di memoria utilizzate per I'immagazzinamento di
scene mix. Unascenamix & formata datutte le impostazioni o regolazioni dello 01V (cioé
I'EQ, le posizioni di fader, gli effetti, le dinamiche e cosi via). Vi sono 100 memorie di
scena, numerate da 1 a 99, alle quali € possibile assegnare un titolo per unafacile identifi-
cazione. Lafunzione Recall Undo puod essere usata per annullare dei richiami di memorie
di scenaaccidentali oppure per un rapido confronto mix A/B. | crossfade (dissolvenza
incrociata) da 0 a 25 secondi possono essere impostati usando la funzione Fade Time. |
canali individuali possono essereimpostati come “ safe channels’ in modo cheleloro rego-
lazioni restino inalterate quando viene richiamata una scena mix
Lememoriedi scena possono essere immagazzinate in memoria e richiamate in due modi:
» Manuamente, sullapaginal di MEMORY
» A distanza, usando i messaggi di Program Change MIDI inviati daun computer o daun
sequencer MIDI
| dati dellamemoriadi scenapossono essere supportati o copiati comeriservain un dispositivo
MIDI esterno, ad esempio un MIDI datafiler, usando lafunzione MIDI Bulk Dump, per il
riversamento dati ablocchi. Vedereapagina232 ulteriori informazioni su questafunzione. Una
memoriadi scena per latavoladi assegnazionedi Program Change é riportata a pagina273.
L e scene mix vengono immagazzinate e richiamate nella pagina 1 di MEMORY, sotto
riportata. Usate il pulsante[MEMORY] per locaizzarla

1 2 MEMORY ] Mo, TITLE

MEMORY B2 [ ----1
TnitOatad aiL -
(JAH, [nitOat ofeesoony Bl o |

L areaasnistradi questapaginacontienegli interruttori TITLE EDIT, RECALL e STORE.
Di fianco ad s troval’ elenco delle memorie di scena, che possono essere | ette ed esami-
nate usando il controllo arotellaPARAMETER. Se nelle preferenze (vedere pagina 203) €
stata previstal’ opzione INC/DEC MEMORY RECALL (cioé se e suon), per selezionare e
richiamare le memorie di scena é possibile anche usarei pulsanti [-1/DEC] e[+1/INC]. La
memoriadi scena 00 contiene le regolazioni iniziai ed & unamemoriadi solalettura, il che
significa che puo essere soltanto richiamata e non modificata. Quando viene sdezionata una
memoriadi scena, I'interruttore PROTECT indica se € protetta oppure no. Sotto s trova
I"interruttore RECALL UNDO per annullare eventuali richiami di scene mix. Dopo I'inizia-
lizzazione dello 01V, appare |’ interruttore RECALL UNDO in grigio (quindi non seleziona-
bile) finché non viene richiamata una scenamix, poiché non vi sono dati daannullare.

Che cosa viene immagazzinato in una memoria
di scena?

Virtuamente tutte le impostazioni mix dello 01V vengono immagazzinate nelle memorie di
scena. Leregolazioni che non vengono immagazzinate sono principalmente quelle rddive a
contralli andlogici eagli interruttori. Si trattacioedegli interruttori PAD 26 dB, i controlli GAIN,
I'interruttore 15/16-2TR IN, I"interruttore MONITOR-2TR IN, il controllo MONITOR OUT
LEVEL, il controllo PHONES LEVEL, il controllo ddl contrasto del display e sul pannello
posteriore gli interruttori per I dimentazione phantom.

Inoltre, i seguenti tipi di dati non vengono memorizzati: i dati di setup dello 01V, lamappa
Program Change M| DI, lamappaControl ChangeMIDI, i dati di Scene Memory, lalibreria
EQ, lalibreriaDynamics elalibreria Effects. Di questi dati potete effettuare un backup tra-
sferendoli su un dispositivo MIDI esterno, come un MIDI datafiler, mediante lafunzione
MIDI Bulk Dump. Vedere a pagina 232 ulteriori informazioni su questo argomento.

pROTECT [FEHTER

&)
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Che cosa sono Edit Buffer & Edit Indicator?

L’ Edit Buffer g riferisce all’ area di memoriaall’interno dello 01V che contiene le
regolazioni del mix corrente. Quando unascenamix vieneimmagazzinatain memoria,
le regolazioni del mix contenute nell’ Edit Buffer vengono scritte nella memoria di
scenaselezionata. Quando vienerichiamataunascenamix, il contenuto dellamemoria
di scena selezionata viene collocato in questo buffer, rendendolele regolazioni del mix
corrente.

Quando un parametro viene regol ato dopo che una scenamix e statarichiamata, I’ indi-
catore EDIT appare nell’ area del display dellamemoriadi scena. Cid indicachele
regolazioni del mix corrente (cioé quelle nel Buffer di Edit) non corrispondono piu a
quelle della scenamix che era stata richiamata per ultima

InitData lnitData
63"

La memoria di scena 02 & appena stata E stato cambiato un parametro dopo che
richiamata, pertanto il contenuto del la memoria di scena 02 é stata richiamata.
Buffer di edit corrisponde a quello Pertanto il contenuto del Buffer di Edit non
della memoria di scena 02. corrisponde piu a quello della memoria di

scena, come mostra l'indicatore EDIT.

Leregolazioni di Edit Buffer vengono tenute in memoria allo spegnimento dello 01V,
per cui non devono essere memorizzate in unamemoriadi scenaprimachelo 01V
venga spento.

Memoria di scena 00

Lamemoriadi scena 00 differisce leggermente dalle memorie di scena contrassegnate
dal numero 1finoa99. Si trattainfatti di unamemoriadi solaletturae contiene le
impostazioni iniziali dello 01V. Potete richiamarla, manon potete memorizzare dati in
essa. Quando intendete resettare tutte le impostazioni mix sui loro valori iniziali, & suf-
ficiente richiamare lamemoria di scena 00.

Area del display della memoria di scena

L'areadellamemoriadi scenadel display mostrail numero eil titolo
dellamemoriadi scena selezionata, se s tratta di unamemoriadi sola
lettura o se & protetta dalla scrittura (cid viene indicato dall’icona di un
lucchetto chiuso) e seil Buffer di Edit & stato editato, cioé seil suo con-
tenuto & stato modificato. Le memorie di scenadal a99 possono essere
protette individua mente da sovrascrittura accidentale. Lamemoriadi
scena 00 e unamemoriadi solalettura. Quando viene selezionata una
memoriadi scenadiversadall’ ultimarichiamata, il numero dellamemo-
riadi scenalampeggia. Sevieneriselezionatalamemoriadi scenacheé
statarichiamata per ultima, oppure se viene richiamata una memoriadi
scenadifferente, il numero smette di lampeggiare. Inoltre nell’ area
Memory vi sono gli indicatori MIDI e HOST che appaiono quando i dati
vengono ricevuti rispettivamente ala portaMIDI IN o TO HOST.
Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni su “Indicatori di ricezione MIDI”.
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Memorizzazione delle Scene Mix

L e scene mix possono essere immagazzinate nelle memorie da 1 a 99.

Caution: Quando vengono memorizzate le scene mix, bisogna fare attenzione che
non vi siano regolazioni di mix all’interno del Buffer di Edit che non desiderate
immagazzinare in memoria. Pud dars che alcune regolazioni siano state modificate
accidentalmenteo da qualchealtro operatore. Senonsietesicuri del contenuto esatto
del Buffer di Edit, richiamate |’ ultima scena mix, apportate |e modifiche che effetti-
vamente desiderate e quindi procedete alla memorizzazione della scena mix. Per pre-
venire qualsiasi problema e consigliabileimmagazzinare le regolazioni mix correnti
in una memoria di scena ancora inutilizzata.

1. Usateil pulsante [MEMORY] per localizzare la pagina 1 di MEMORY, sotto

riportata.

TR LMEMOEY ] Mo, TITLE
MEMORBY | s
[ 1t Dot oM

g
HALL CHORUE
G G STORE

proTECT [HENTER
READ OHLVE Tl oM |

RECHLL
LIHD0
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Usate il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare una memoria di scena da 1 a 99.

L ordine dell’ elenco delle memorie di scena pud essere impostato utilizzando
I’opzione LIBRARY LIST ORDER dl’interno delle preferenze (vedere pagina 203).
Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore STORE, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Apparelafinestradi dialogo Title Edit. Quest’ ultimanon appare sele preferenze dello
01V (vedere pagina 203), hanno |’ opzione STORE CONFIRMATION in condizione
off. Lascenamix in tal caso viene memorizzata.

Assegnate un titolo per la scena mix.

Vedere apagina 37 ulteriori informazioni sullafinestradi dialogo Title Edit.

Selezionate OK, e quindi premete il pulsante [ENTER].

Lascenamix vieneimmessanellamemoriadi scenaselezionata, il numero chelacon-
trassegna smette di lampeggiare e sparisce |’ indicatore o spia EDIT.
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Richiamare le scene Mix

L e scene mix possono essere richiamate manua mente dalle memorie di scenada0 a
99 oppure a distanza utilizzando i messaggi di Program Change MIDI.

Note: Quando richiamate le scene mix, state attenti ai livelli di volume che possono
cambiare improwvisamente quando vengono attivati i canali e quando vengono
spostati i fader. A nessuno piacciono le sorprese improwise per cio cheriguardail
rumore o eventuali danni agli altoparlanti.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per individuare la pagina 1 di MEMORY,
come mostrato in figura.

1 [MEMORY] Mo,  TITLE
TpEeT
00 ’

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare le memorie di scena.

Quando viene selezionata unamemoriadi scena, sul display lampeggiano il suo titolo
eil suo numero.

L’ ordine dell’ elenco dei programmi pud essere impostato utilizzando I’ opzione
LIBRARY LIST ORDER al’interno delle preferenze (vedere pagina 203 per i det-

tagli).

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore RECALL, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

La scenamix viene richiamata, il suo titolo e numero smettono di lampeggiare, e spa
risce anchelaspiao indicatore EDIT.

Se nelle preferenze (vedere pagina 203 i dettagli) € statainserita (on) I’ opzione
RECALL CONFIRMATION, appare unafinestradi dialogo che chiede la vostra con-
ferma. In tale caso, selezionate OK, e quindi premeteil pulsante [ENTER] per confer-
mareil richiamo della scenamix.

Sel’ opzione INC/DEC MEMORY RECALL - sempre al’interno delle preferenze - &
attivata (on), i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] possono servire aselezionare e arichia-
mare le memoriedi scena. Quando viene premuto il pulsante[-1/DEC] o [+L/INC], le
memoriadi scena successive che contengono una scenamix vengono selezionate e
richiamate.

L’ operazione di richiamo delle scene mix pud essere annullata utilizzando lafunzione
Recall Undo. Vedere a pagina 189 ulteriori informazioni su tale argomento.
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Richiamare le scene mix mediante messaggi di
Program Change MIDI

Per richiamare |e scene mix, possono essere usati i messaggi di Program Change MIDI
per un’ automazione mix istantanea. | messaggi di Program Change possono essere
trasmessi da un computer di controllo, da un sequencer MIDI o daunatastieraMIDI.
Lamaggior partedelletastiere MIDI, ad esempio, €in grado di trasmettere un messag-
gio di Program Change quando viene selezionata una voce. Cio potrebbe essere usato
per richiamare la scenamix corrispondente nello 01V, per cui con una sola pressione
di un pulsante (o con uninterruttoreapedale) il vostro synth elo 01V sono riconfigurati
prontamente per la song o la scena successiva.

Per richiamare le scene mix utilizzando i messaggi Program Change MIDI dovete:

1. Collegare dispositivi MIDI capaci di trasmettere messaggi di Program
Change allo 01V.

2. Configurare lo 01V in modo che sia in grado di ricevere messaggi di Pro-
gram Change MIDI. Per ulteriori informazioni vedere a pagina 224.

3. Assegnare alle memorie di scena messaggi di Program Change. Vedere
a pagina 227 ulteriori informazioni su questo argomento.

Sel'interruttore Program Change Tx é attivato (vedere pagina 224), lo 01V trasmette
un messaggio di Program Change ogni volta che viene richiamata una scenamix. Cio
potrebbe essere usato per richiamare programmi su atri dispositivi MIDI, ad esempio,
programmi di effetti su un processore esterno o unavoce su un sintetizzatore. Ad esem-
pio, richiamare lamemoria di scena numero 10, equivarrebbe arichiamare lavoce
numero 10 su un synth. | messaggi di Program Change trasmessi dallo 01V possono
essere registrati su un sequencer MIDI per cambiamenti di scena automatizzati.
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Annullare i richiami di Scene Mix

I richiami di unascenamix possono essere annullati mediantelafunzione Recall Undo.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per ottenere la pagina 1 di MEMORY, sotto
riportata.

TIE LMEMORY ] Mo, TITLE
o
00 g

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore RECALL UNDO.

Taleinterruttore apparein grigio fin quando viene richiamata una scenamix, dopo che
lo 01V é stato iniziaizzato.

3. Premete il pulsante [ENTER].
Lo O1V ritornaalle impostazioni mix che erano attive primadi richiamare |’ ultima
scena mix. Premendo nuovamente il pulsante [ENTER] riottenete il richiamo della
scena mix. Ripremendo, effettuate nuovamente I’ annullamento e cosl via.
Lafunzione Recall Undo € molto utile quando per errore viene richiamata una scena
mix, ma puod essere anche usata per confronti mix A/B. Ad esempio, per confrontare
regolazioni mix differenti, poteteimmagazzinarlein duememoriedi scena. Richiamate
laprimamemoria, e quindi I’ altra. Lafunzione Recall Undo vi consentiradi alternare
rapidamente frai due mix, per confrontarli.

Protezione da scrittura delle memorie di scena

Lememorie di scena possono essere protette singolarmente da sovrascrittura acciden-
tale, utilizzando la funzione Protect. Quando una memoria di scena é protetta, non &
possibile immagazzinare in essa le scene mix, ei dati di memoriadi scenaricevuti
attraverso lafunzione Bulk Dump MIDI vengono ignorati.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per individuare la pagina 1 di MEMORY,
sotto riportata.

1 LMEMORY ] Mo, TITLE

 MEMORY | 2-[ —--=-1]

IrhitOat os 1.[ ———— ]
(JHA . Irit Dot afreao onl Bl oH |

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare una memoria di scena.

E possibile proteggere soltanto memorie di scena che contengono una scena mix.
3. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore PROTECT.

4. Premete il pulsante [ENTER].

Quando unamemoriadi scenaé protetta, in prossimitadell’ elenco delle memorie di
scenaapparelaparolaPROTECT enell’ areadellamemoriadi scenasul display appare
I"iconadi un lucchetto chiuso.

Per eliminare la protezione, selezionate I’ interruttore PROTECT, e quindi premeteil
pulsante [ENTER].

proTECT [CEATER

&)

01V—Manuale di istruzioni



190 capitolo 14—Memorie di scena

Editing dei titoli delle memorie di scena
| titoli delle memorie di scena possono essere modificati mediante lafunzione Title
Edit.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per individuare la pagina 1 di MEMORY,
sotto riportata.

1 HMEMORY ] Mo TITLE
MEMORY | 7

InitDat o
HALL CHORUE
G G STORE

2. Usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare una memoria di scena.

3. Usateipulsanti cursore per selezionare I'interruttore TITLE EDIT, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Appare lafinestradi dialogo Title Edit.

4. Effettuate I'editing del titolo relativo alla memoria di scena.
Vedere a pagina 37 ulteriori informazioni su “Finestradi dialogo Title Edit”.

5. Selezionate OK e quindi premete il pulsante [ENTER].
Lamemoriadi scena vieneimmagazzinata con il suo nuovo titolo.

Rinumerazione delle memorie di scena

Le memorie di scena possono essere rinumerate utilizzando la funzione Sort.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per individuare la pagina 3 di MEMORY,
sotto riportata.

......... MEHMORY SORT ]

|"|EI1I]H"|" SOURCE DESTIMAT IO .
[r1it Dot os E% [ -—- 1 E%E -——- %

e

HALL CHORUZ

CC,

2. Usateipulsanticursore per selezionare I'elenco sullasinistra, e il controllo
arotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per selezionare una
memoria di scena.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare I’elenco a destra e il controllo a
rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per selezionare il
punto di inserimento.

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore EXECUTE, e quindi
premete il pulsante [ENTER].

Lamemoriadi scena selezionata viene rinumerata.
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Impostazione di Fade Time

Usando la funzione Fade Time, mediante il richiamo delle scene mix é possibile otte-
nere automati camente dissolvenze incrociate oppure eventi di fade out e fade in (sfu-
mati o crescendi) da 0 a 25 secondi. Le regolazioni di Fade Time devono essere
memorizzate con lascenamix per poter essere operative. E possibile abilitare singolar-
mente per ladissolvenzai fader per i canali di ingressodal a6, i ritorni degli effetti,
i master di aux send e di bus out, nonché I’ uscita stereo.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per individuare la pagina 2 di MEMORY,
sotto riportata.

[t Dot o

HALL CHORLE

CIC,

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare il controllo TIME e il controllo a
rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarlo.

Il Fade Time pud essere impostato da 0 a 25 secondi con incrementi di 0.1 secondi.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori FADE ENABLE e il
pulsante [ENTER] per abilitare i canali alla dissolvenza o all’aumento.
Gli interruttori FADE ENABLE appaiono evidenziati sei canali sono abilitati per
guestafunzione.

4. Immagazzinate la scena mix corrente in una memoria di scena. Vedere
apagina 186 ulteriori informazioni su “Memorizzazione delle scene mix”.

Note: Leregolazioni di Fade Time devono essere memorizzate all’interno di una
scena mix prima di essere operative.

5. Richiamate la scena mix. Vedere a pagina 187 ulteriori informazioni su
“Richiamare le scene mix”.

Quando viene richiamatala scenamix, i fader abilitati S spostano nelle loro nuove
posizioni nel tempo specificato. Ad esempio, con un tempo di fade di 5 secondi, occor-
rono 5 secondi ai fader abilitati per raggiungereleloro nuove posizioni. In un crossfade
tipico, un canale viene sfumato mentre un atro viene inserito gradua mente.
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Richiamare con sicurezza i dati di scena

Quando vienerichiamataunascenamix, leregolazioni del mix che non corrispondono
aquelle preesistenti vengono aggiornate. In qualche caso, pud essere necessario con-
servare le regolazioni del mix di alcuni canali. Cio puo essere ottenuto utilizzando la
funzione Recall Safe. | canali acui € stata applicata tale funzione restano invariti
guando vengono richiamate e scene mix.

1. Usate il pulsante [MEMORY] per individuare la pagina 4 di MEMORY,
sotto riportata.

HENORY | =T T e
[ (=]

I(ni 6utuﬂ-

[HODE]
HALL CHORLE AL 1]
(3 (3 sus[3] 2] [2] (5] 57 ot [Erou

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori SAFE CHANNEL e
il pulsante [ENTER] per salvaguardarli (cioé renderli safe e non modifica-
bili).

Gli interruttori SAFE CHANNEL appaiono evidenziati per i canali che sono stati sele-
zionati.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare un modo (ALL PARAM o FADER
ONLY) e il pulsante [ENTER] per attivarlo.

Nel modo ALL PARAM, vengono salvaguardati, cioé conservati, tutti i parametri. Nel
modo FADER ONLY, viene salvaguardata soltanto |laposizione dei fader. Tutti gli altri
parametri vengono aggiornati secondo la scenamix richiamata.

4. Accertatevi che I'interruttore SAFE sia posto su ENABLE.

5. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore SAFE, e quindi
premete il pulsante [ENTER] per abilitare la funzione Recall Safe.

L’ interruttore SAFE funzionacome uninterruttore master on/off di Recall Safe, per cui
non dovete impostare individualmente i canali se intendete che un richiamo di scena
aggiorni tutti i canali.

6. Richiamate unascena mix. Vedere a pagina 187 ulteriori informazioni sul
richiamo di scene mix.

Quando una scenamix viene richiamata, e supposto che I’ interruttore SAFE siasu
ENABLE, leregolazioni mix sui canali safe restano inaterate.

Se viene richiamata una scenamix che contiene dei canali abbinati, impostazioni di
gruppi di fader o gruppi “mute’, e uno dei canali al’ interno della coppia (pair) o del
gruppo (group) €impostato come canae “safe’, lacoppiaoil gruppo viene cancellato
e viene aggiornato soltanto il canale che era stato determinato come non-safe.

Leregolazioni Recall Safe non vengono immagazzinate nelle scene mix. Tuttavia, esse
Sono memorizzate come parte del dati di Setup o impostazione dello 01V. Vedere ulte-
riori informazioni a pagina 232 nel paragrafo “Bulk Dump”.
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Altre funzioni
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Assegnazione dei Fader e dei pulsanti On

| fader ei pulsanti [ON] dei canali di ingresso da 1 a 16 e’ uscita stereo (master) pos-
S0NO essere assegnati, ¢ioé possono espletare funzioni diverse da quelle norma mente
ad assegnate. Ad esempio, i fader dei canali di ingresso da 1 a4 potrebbero essere
usati per controllarei livelli master delle uscite bus, che non hanno dei fader dedicati.
Queste assegnazioni sono attive soltanto quando é visualizzatala pagina 1 di
REMOTE. Selezionate un'atra paginaei pulsanti [ON] ei fader eseguiranno le loro
funzioni regolari. Nei bank da 1 a4 possono essere immagazzinate quattro memoriz-
zazioni 0 assegnazioni.

1. Usate il pulsante [REMOTE] per localizzare la pagina 1 di REMOTE, sotto
riportata.

11 JAHMTERMAL PARAMETER ] ERE|
REMOTE | -y a - o - |
I h I t DI]T.I]E ...... |:| ...........

i ]y i HMASTER & BUS1
FADEFR
% —i...FADER MASTER BUS1

Mentre € visualizzata questa pagina, i fader ei pulsanti [ON] eseguono le funzioni ad
assegnate, e non quelle regolari.

2. Usateipulsanti [SEL] da 1l a 16 e MASTER per selezionare i canali dei quali
intendete riassegnare i pulsanti [ON] e i fader.

3. Usate i pulsanti cursore per selezionare i box o riquadri dei parametri, e
il controllo PARAMETER o [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

Lefunzioni disponibili per i fader ei pulsanti [ON] sono state elencate nelle tabelle
delle pagine successive.

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori BANK e quindi
premete il pulsante [ENTER] per attivare il bank selezionato.

L'interruttore del bank attivo appare evidenziato.

L e assegnazioni personalizzate vengono immagazzinate nei rispettivi bank se sono
stati selezionati altri bank, e questi ultimi possono essereimmagazzinati utilizzando la
funzione MIDI Bulk Dump. Vedere apagina 232 ulteriori informazioni su Bulk Dump.

Per riportare un bank alle sue assegnazioni iniziali, bisogna attivarlo, selezionare
I"interruttore INITIALIZE e quindi premereil pulsante[ENTER]. Appare unafinestra
di dialogo che chiedelavostraconferma. Selezionate OK equindi il pulsante[ENTER]
per confermare la vostraazione. |1 bank selezionato viene riportato alle sue assegna-
zioni iniziali.

N.d.t. Latraduzione di bank potrebbe essere stata effettuata i ndifferentemente con
banco o banca, poichéin entrambi i casi vuoleindicare un’ areao locazionedi memoria
per I"immagazzinamento dati. E poiché & sempre controversal’ assegnazione del
genere maschile o femminile ai termini inglesi, lasceremo godere gli esterofili
lasciando il termine inalterato. Per cid che ci riguarda non ¢’ é alcuna differenzafra
banco del dati o bancadel dati, perché anche nellanostralinguasi puo sentir parlare di
Banco Ambrosiano o di Napoli o del Santo Spirito o qualsiasi dtracosae Bancadi
Romao Bancadi Legnano e cosi via.
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Assegnazione dei fader

Ai fader dala 16 e a fader master possono essere assegnati i seguenti parametri.

Parametro Canale
NO ASSIGN | — —
CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24,
CHANNEL RETURN1, RETURN2
MASTER AUX1-4, BUS1-4, EFFECT1, EFFECT2, ST OUT
CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24,
AUX1 SEND, AUX2 SEND RETURNL, RETURN2
FADER CH1-12, CH13-14, CH15-16, RETURNL1,
AUX3 SEND, AUX4 SEND RETURN?2
CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24,
EFF1 SEND RETURN?2
CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24,
EFF2 SEND RETURN1
TIME
CH1-12, CH13-14, CH15-16, ST OUT L, ST
DELAY MIX OUT R, OMNI1-4
FB GAIN
FLOW
G LOW CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24,
RETURN1, RETURNZ2, AUX1-4, ST OUT
Q LOW
F L-MID
G L-MID CH1-12, CH13-14, CH15-16, RETURNL1,
RETURNZ2, AUX1-4, ST OUT
Q L-MID
EQ(R G, Q) |FH-MID
G H-MID CH1-12, CH13-14, CH15-16, RETURNL1,
RETURNZ2, AUX1-4, ST OUT
Q H-MID
F HIGH
G HIGH CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24,
RETURN1, RETURNZ2, AUX1-4, ST OUT
Q HIGH
ATT CH1-12, CH13-14, CH15-16, CH17-24
RATIO
KNEE/HOLD
THRESHOLD
DYNAMICS CH1-12, CH13-14, CH15-16, AUX1-4, ST OUT
ATTACK
G/RANGE
REL/DECAY
EFFECT1
EFFECT PARAM1-19
EFFECT2
CHANNEL CH1-24, RETURNL1 L, RETURN1 R, RETURN2 L,
AUX1, 2 RETURNZ2 R
CH1-16, RETURN1 L, RETURN1 R, RETURN2 L,
PAN AUX3, 4 RETURNZ2 R
BUS TO ST BUS1-4
BALANCE ST OUT

01V—Manuale di istruzioni



196

Capitolo 15—Altre funzioni

Assegnazione ai pulsanti On
Ai pulsanti on dala 16 e a master possono essere assegnati i seguenti parametri.

Parametro

Canale

NO ASSIGN

ON (channel on/off)

CHANNEL

CH1-12, CH13-14, CH15-16,
CH17-24, RETURN1, RETURN2

AUX1-4,BUS1-4, EFFECT1, EFFECTZ,

MASTER ST OUT
BUS TO ST US4
PHASE
(normal/reverse) CHANNEL CH1-16

PRE/POST (pre/post)

AUX1 SEND, AUX2 SEND

CH1-12, CH13-14, CH15-16,
CH17-24, RETURN1, RETURN2

AUX3 SEND, AUX4 SEND

CH1-12, CH13-14, CH15-16,
RETURN1, RETURN2

CH1-12, CH13-14, CH15-16,

EFF1 SEND CH17-24, RETURN2
CH1-12, CH13-14, CH15-16,
EFF2 SEND CH17-24, RETURN1
DELAY (on/off) CHANNEL CH1-12, CH13-14, CH15-16
OUTPUT ST OUT L, ST OUT R, OMNI1-4
CH1-12, CH13-14, CH15-16,
EQ (on/off) CHANNEL CH17-24, RETURN1, RETURN2
OUTPUT AUX1-4, ST OUT
DYNAMICS (on/off) CHANNEL CH1-12, CH13-14, CH15-16
OUTPUT AUX1-4, ST OUT
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Assegnazioni iniziali per Bank 1

Queste sono le assegnazioni iniziali di fader e del pulsante [ON] per Bank 1.

Canale Controllo Parametro

1 pulsante [ON] ON MASTER BUS1
Fader FADER MASTER BUS1

5 pulsante [ON] ON MASTER BUS2
Fader FADER MASTER BUS2

3 pulsante [ON] ON MASTER BUS3
Fader FADER MASTER BUS3

4 pulsante [ON] ON MASTER BUS4
Fader FADER MASTER BUS4

5 pulsante [ON] ON MASTER AUX1
Fader FADER MASTER AUX1

6 pulsante [ON] ON MASTER AUX2
Fader FADER MASTER AUX2

. pulsante [ON] ON MASTER AUX3
Fader FADER MASTER AUX3

8 pulsante [ON] ON MASTER AUX4
Fader FADER MASTER AUX4

9 [pulsante [ON] | ON MASTER EFFECT1
Fader FADER MASTER EFFECT1

10 pulsante [ON] ON MASTER EFFECT2
Fader FADER MASTER EFFECT2

1 pulsante [ON] NO ASSIGN? — _
Fader NO ASSIGN! | — -

" pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —
Fader NO ASSIGN! | — -

13-14 pulsante [ON] | NO ASSIGN? | — —
Fader NO ASSIGN? — —

15-16 pulsante [ON] | NO ASSIGN' | — —
Fader NO ASSIGN! | — -

MAS pulsante [ON] ON MASTER ST OUT
Fader FADER MASTER ST OUT

1. Nessuna assegnazione
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Assegnazioni iniziali per Bank 2

Queste sono le assegnazioni iniziali di fader e del pulsante [ON] per Bank 2.

Canale Controllo Parametro

1 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH1
Fader DELAY TIME CH1

5 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH2
Fader DELAY TIME CH2

3 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH3
Fader DELAY TIME CH3

4 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH4
Fader DELAY TIME CH4

5 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH5
Fader DELAY TIME CH5

5 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH6
Fader DELAY TIME CH6

. pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH7
Fader DELAY TIME CH7

8 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH8
Fader DELAY TIME CHS8

9 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH9
Fader DELAY TIME CH9

10 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH10
Fader DELAY TIME CH10

1 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH11
Fader DELAY TIME CH11

1 pulsante [ON] | DELAY CHANNEL CH12
Fader DELAY TIME CH12

13-14 pulsante [ON] DELAY CHANNEL CH13-14
Fader DELAY TIME CH13-14

15-16 pulsante [ON] DELAY CHANNEL CH15-16
Fader DELAY TIME CH15-16

MAS pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —
Fader NO ASSIGN? — —

1. Nessuna assegnazione
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Assegnazioni iniziali per Bank 3

Queste sono le assegnazioni iniziali di fader e del pulsante [ON] per Bank 3.

Canale Controllo Parametro

1 pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM1
5 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM2
3 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM3
4 pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM4
5 pulsante [ON] NO ASSIGN? — _

Fader EFFECT EFFECT1 PARAMS5
5 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAMG6
. pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM7
8 pulsante [ON] NO ASSIGN? — _

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM8
0 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM9
10 pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM10
1 pulsante [ON] NO ASSIGN?! — _

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM11
19 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM12
13-14 pulsante [ON] | NO ASSIGN? | — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM13
15-16 pulsante [ON] | NO ASSIGN? | — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM14
MAS pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT1 PARAM15

1. Nessuna assegnazione
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Assegnazioni iniziali per Bank 4

Queste sono le assegnazioni iniziali di fader e del pulsante [ON] per Bank 4.

Canale Controllo Parametro

1 pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM1
5 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM2
3 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM3
4 pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM4
5 pulsante [ON] NO ASSIGN? — _

Fader EFFECT EFFECT2 PARAMS5
5 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM6
- pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM7
8 pulsante [ON] NO ASSIGN? — _

Fader EFFECT EFFECT2 PARAMS8
° pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM9
10 pulsante [ON] NO ASSIGN? — -

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM10
1 pulsante [ON] NO ASSIGN? — _

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM11
1 pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM12
13-14 pulsante [ON] | NO ASSIGN! | — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM13
15-16 pulsante [ON] | NO ASSIGN' | — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM14
MAS pulsante [ON] | NO ASSIGN? — —

Fader EFFECT EFFECT2 PARAM15

1. Nessuna assegnazione
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Tabella di assegnazione user, cioé riservata all’utente
Usate questo prospetto per annotare le vostre assegnazioni personalizzate.

Canale Controllo Parametro

1 pulsante [ON]
Fader

5 pulsante [ON]
Fader

3 pulsante [ON]
Fader

4 pulsante [ON]
Fader

5 pulsante [ON]
Fader

6 pulsante [ON]
Fader

- pulsante [ON]
Fader

8 pulsante [ON]
Fader

9 pulsante [ON]
Fader

10 pulsante [ON]
Fader

11 pulsante [ON]
Fader

12 pulsante [ON]
Fader

13-14 pulsante [ON]
Fader

15-16 pulsante [ON]
Fader

MAS pulsante [ON]

Fader
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Impiego dell’oscillatore

Lo 01V possiede un utile oscillatore audio con suoni eformed’ ondada 100 Hz, 1 kHz
e 10 kHz, oltrea rumorerosaeal rumorerosa“burst”. Esso puo essere assegnato ale
mandate ausiliarie, ale uscite bus, alle mandate effetti e al’ uscita stereo ed é utile per
scopi di calibratura o diagnostici. Ad esempio, assegnare unaformad onda“ burst
noise” a processori di effetti incorporati € un comodo mezzo per verificare le regola
zioni del riverbero.

Usate il pulsante [UTILITY] per localizzare la pagina 1 di UTILITY, sotto
riportata.

[ OSCILLATOR JJ cU

(TR
UTILITY

InitDotos |_29FF_] o T3
AL, EUS  RTHMIRTHZ
[HAYEFORH] [LEVEL] [RSSTGH |

] | T ] IC T Wl 1 [E1 [ET (Y
(3 (3 —2606 |evs (11 erF ([T (E]

F
E
1z
12
z0
4%

Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il pulsante [ENTER],
il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per
impostarli.

ON/OFF—Questo interruttore viene usato per attivare e disattivare I’ oscillatore.

Note: Per prevenire qualsias sgradita sorpresa da rumori improwis nel vostro
monitor e nelle vostre cuffie, impostate il livello dell’ oscillatore, I uscita stereo, le
mandate ausiliarie, le uscite buso'i ritorni di effetti su un livello minimo.

WAVEFORM—OQuesto interruttore viene usato per selezionareil tipo di formad onda
generato dall’ oscillatore: 100 Hz, 1 kHZ 0 10 kHZ per suoni sinusoidali (formed’ onda
sinusoidali), rumore rosa pink noise o rumore rosadi tipo burst che & cogtituito da
impuls da 200 millisecondi ad intervalli di quattro secondi.

LEVEL—Questo controllo viene usato per regolareil livello di uscitadell’ oscillatoreda
0dB a-96 dB.

ASSIGN—Questi interruttori vengono usati per assegnare |’ oscillatore alle mandate
audiliarie singole, ale uscite bus, alle mandate effetti 0 all’ uscita stereo.

Anche la pagina Oscillator possiede misuratori di livello relativi ale mandate ausilia-
rie, alle uscite bus e ai ritorni effetti.

Se |’ oscillatore & assegnato ad un bus, il segnale dell’ oscillatore ha prioritae gli altri
segnali indirizzati a quel bus vengono esclusi (muted).
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Impostazione delle preferenze dello 01V

L e preferenze vengono usate per personalizzare il funzionamento dello 01V.

1. Usateil pulsante [UTILITY] per localizzare la pagina 2 o 3 omonima, sotto
riportata.

L PREFEREMCES -1 ]
DIGITAL IH

UTILITY | &fro screen  ERR | ST %0Mion  EER | |ceiie

Initlot oM PAMEDT "SELECTED CH”
ROTo Screen  EH | vESsRar Ea |

UEC

125

STORE
e ZlAFTEmATion  E | DELAY UNITS (M
G O] Bfkenon CE | EIE:E et G | i
N LEREFERENCES 2]
Iu'nl:ll_”.ll N FecALL  EE | CEFTER
1 thot s "CIERARY
LIS tioer, NG |

—
k2
o

HALL CHORLE

= G "TH 1]

={3

=

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il pulsante [ENTER],
il controllo a rotella PARAMETER oppure i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per impostarli.

EQ AUTO SCREEN—Quando e inseritaquesta opzione, lapaginal di EQ o lapagina2
di OPTION appare quando vieneregolato il controllo F o G del canale selezionato. Vedere
apagina 63 ulteriori informazioni su “Regolazione dell’EQ”.

PANPOT AUTO SCREEN—Quando & attivata questa opzione, appare lapagina 1 di
PAN/ROUT o lapagina2 di OPTION quando viene regolato il controllo PAN del canale
selezionato. Vedere apagina 47 ulteriori informazioni su “Applicazione del Pan ai candli
d'ingresso”.

STORE CONFIRMATION—Quando questaopzione éinserita, lafinestradi dialogo Title
Edit, che funziona anche per dare la vostra conferma, appare ogni volta che viene memo-
rizzato un programmalibrary o una scena mix; € utile per prevenire lamemorizzazione
accidentale dei programmi di libreria o delle scene mix.

RECALL CONFIRMATION—Quando questa opzione éinserita (on), appare unafinestra
di dialogo che chiede lavostra confermaogni volta che viene richiamato un programma
library o unascenamix; utile per prevenireil richiamo accidentale di programmi library e
scene mix.

DIGITAL IN SYNC CAUTION—Quando & attivata questa opzione (on), appare un mes-
saggio di avvertimento sei segnali digitali provenienti daDigital Stereo Coaxial Ino
Option 1/0O non sono sincronizzati con lo 01V per cio cheriguardail wordclock. Vedere a
pagina 209 ulteriori informazioni su tale argomento.

“SELECTED CH” MESSAGE—Quando éattivatagquestaopzione, appare un messaggio che
indicail canale selezionato quando il modo Fader viene inserito o disinserito daOption 1/0O.
DELAY UNITS—Valori di ritardo per il delay del canale d’ingresso, dell’ uscita stereo e
delle uscite omni specificabili in millisecondi, metri 0 campioni (rispettivamente msec.,
meter, sample). Vedere a pagina 45, 91 e 117 ulteriori informazioni rispettivamente su
“Ritardo dei segnali di cana€’, “Ritardo dell’ uscita stereo” e Ritardo di Omni Out”.
INC/DEC SCENE RECALL—Quando questa opzione € attivata (on), i pulsanti [-1/DEC]
e[+L/INC] possono essere usati per selezionare e richiamare le memorie di scena quando
evisualizzatalapaginal di MEMORY. Premendo il pulsante [-1/DEC] o [+1/INC], ven-
gono selezionate e richiamate le memorie di scena successive che contengono una scena
mix. Vedere a pagina 187 ulteriori informazioni sul richiamo delle scene mix.
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LIBRARY LIST ORDER—Quando questa opzione € impostata su UP, gli elenchi di EQ,
degli effetti, delle dinamiche, delle memorie di scena appaiono con il programma/scena
pit basso nella parte inferiore e quello piu alto nella parte superiore. Se € impostato su
DOWN, appaiono a contrario cioé in ordine crescente dal basso verso I’ alto.

Regolazioni iniziali

Preferenza Opzioni Impostazione iniziale

EQ AUTO SCREEN ON/OFF ON

PANPOT AUTO SCREEN ON/OFF ON

STORE CONFIRMATION ON/OFF ON

RECALL CONFIRMATION ON/OFF OFF

DIGITAL IN SYNC CAUTION ON/OFF ON

“SELECTED CH” MESSAGE ON/OFF ON

DELAY UNITS msec, meter, sample msec

INC/DEC SCENE RECALL ON/OFF OFF

LIBRARY LIST ORDER UP/DOWN up

Inizializzazione dello 01V

Lafunzionedi inizializzazione vi permette di resettare, cioe di riportare tutte le imposta-
zioni dello 01V, sui valori preimpostati in fabbrica (i dati di Setup), cancellare tutti i pro-
grammi contenuti nell’ EQ, gli effetti elelibreriedelledinamiche, svuotare tuttelememorie
di scenaedi riportareil Program Change M1DI sullamemoriadi scenaeil Control Change
sulle tabelle di assegnazione parametri.

Note: Seintendete” resettare” soltanto leregolazioni mix e conservarei programmi
elememorie di scena, dovete richiamare la memoria di scena 00. Viedere a pagina
185 ulteriori informazioni su “ Memoria di scena 00"

1. Spegnete lo 01V.

2. Tenendo premuto il pulsante [MEMORY], accendete lo 01V.
Sul display appare <<INITIALIZE MEMORY 2>>,

3. Lasciate il pulsante [MEMORY].

4. Premeteil pulsante [+1/INC] perinizializzare lo 01V oppure [-1/DEC] per
annullare.
Se scegliete di inizializzarelo 01V, le regolazioni mix vengono riportate alle impostazioni
previsteinfabbrica, tutti i programmi nell’ EQ, gli effetti elelibreriedi dinamiche vengono
cancellati, le memorie di scena sono svuotate e i fader vengono calibrati.

Calibratura dei fader

Selo 01V non viene usato per un periodo piuttosto lungo, quando ad esempio viene spo-

stato in unanuova posizione oppure se le corse dei fader sono state ostruite, € probabile che
i fader abbiano bisogno di essere calibrati. || processo di calibratura calcolalaforza occor-
rente a ciascun motore dei fader per poterli azionare con precisione e in manierauniforme.

1. Spegnete lo 01V.
2. Tenendo premuto il pulsante [ENTER], accendete lo 01V.

3. Rilasciate il pulsante [ENTER].

Lacalibraturade fader hainizio. Quando i fader ritornano alaloro posizione originale la
calibratura e completa. Non tentate di usarelo 01V primadi aver completato la procedura
di calibratura
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Uso degli ingressi e delle uscite digitali
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Informazioni su wordclock

A differenzadei dispositivi audio di tipo analogico, quelli digitali devono essere sincroniz-
zati quando I’ audio digitale viene trasferito da un dispositivo al’ altro. Altrimenti, I’ audio
digitale potrebbe non essere | etto correttamente e quindi potrebbero verificarsi dei rumori,
dei click ealtri disturbi udibili. La sincronizzazione viene ottenuta utilizzando cio che &
chiamato “wordclock”, che € un segnale di clock per sincronizzare tutte le word (parole)
audio digitali in un sistema audio. Dovete notare che i wordclock non sono la stessa cosa
di SMPTE o del timecode MIDI, che vengono usati per sincronizzarei registratori audio, i
sequencer MIDI ecosi via. Lasincronizzazionewordclock s riferisceallasincronizzazione
dei circuiti di elaborazione audio digitale all’interno di ogni dispositivo di questo tipo.

In un sistemaaudio digital e tipico, un dispositivo agisce come wordclock master egli dtri
dispositivi s comportano come wordclock dave che si sincronizzano al segnale master di
wordclock. Selo 01V el’unico dispositivo audio digitale del vostro sistema, non € neces-
sario effettuare particolari regolazioni di wordclock elo 01V s sincronizzaconiil proprio
wordclock interno. Tuttavia e sufficiente aggiungere un registratore DAT o un registratore
multitraccia digitale per costringervi a decidere quale dispositivo usare come wordclock
master e quali come “save”. Anche se avete effettuato questa operazione e configurato il
vostro sistema, in acune situazioni pud essere anche necessario modificare le regolazioni
di wordclock, ad esempio quando registrate da un riproduttore CD o daun DAT.

Il segnaledi wordclock funzionadlastessafrequenzadellavel ocitadi campionamento. Lo 01V
generail proprio wordclock a44.1 kHz (rappresentalavelocitadi campionamento standard
industriale per i CD musicdi) e pud essere usato come wordclock master. In dternativa, pud
essereusato comewordclock “dave’ sincronizzato ad un wordclock esternofra44.1 kHz - 10%
e48 kHz + 6%. Laconversone delaveocitadi campionamento ddll’ audio digitale &€ un pro-
complesso, per cui émegliousarelave ocitadi campionamento di 44.1 kHz, specidmente
il vogtro lavoro é destinato dladistribuzione CD.

| segnali di wordclock possono essere distribuiti attraverso dei cavi dedicati oppure pos-
sono essere derivati dai collegamenti audio digitali standard, sotto riportati. Con i collega-
menti AES/EBU e audio digitale Coaxial, un segnale di wordclock viene trasmesso anche
quando non & presente alcun segnale audio.

Wordclock slave Wordclock slave

_| 030 n | OC—3a
= | =i
I o
Wordclock In Digital Audio In
l Wordclock Out Digital Audio Out__J

0

0

Wordclock
Digital Audio Out master Wordclock Out
l Digital Audio In l Wordclock In
o[z ] [DAT | E é .| oo ] [DAT Eéé
| ooo oOoooo S| " | coo oOoooo S| -
000 000
Wordclock slave Wordclock slave

Inun sistemain cui tutti i dispositivi condividono un wordclock, € importante che siano
tutti accesi pur non venendo utilizzati tutti contemporaneamente. Accendete innanzitutto il
wordclock master equindi gli “slave’. Quando spegnetei dispositivi componenti il sistema,
fate |’ operazione opposta, spegnendo primagli dave e quindi il master. Primadi iniziare
unasessionedi registrazione & unabuonaideaaccertars chegli davewordclock siano tutti
sincronizzati al wordclock master. Alcuni dispositivi dispongono di indicatori sul pannello
frontale, per mostrare quando sono sincronizzati a wordclock. Fate riferimento ale
istruzioni per ciascun dispositivo.

Gli esempi di sistema seguenti sono tre impostazioni di wordclock tipiche conlo 01V. Per
gli esempi di sistema dettagliati con dispositivi specifici, vedere apagina 241.
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Registrazione digitale su DAT

01V (wordclock master)

DAT (wordclock slave)

DIGITAL STEREO =
COAXIAL OUT o] Loncoomoo ] § EE
. » =
Digital In [o{ 200 00000 S
000

In questo sistema, il segnale di uscitastereo dello 01V vienetrasferito digitalmente ad
un registratore DAT. Lo 01V funziona come wordclock master eil DAT come
wordclock dave. Lo 01V éimpostato su wordclock interno. Il DAT derivail suo
segnale di wordclock dallaconnessione Digital Stereo Coaxial Out dello 01V.
Entrambi i dispositivi funzionano ad unavelocitadi campionamento di 44.1 kHz.

Registrazione multitraccia

01V (wordclock slave)

) OPTION I/O

Digital In

Digital Out

Digital multitrack
(wordclock master)

| oc=o
ooood R

DAT (wordclock slave)

DIGITAL STEREO =
COAXIAL OUT o] Loncoonco ] § EE
- > =
Digital In |4 2°C_ 00000 S
000

In questo sistema, vieneregistrato I’ audio su un registratore multitracciadigitale dacui
viene mixato il segnale. Il segnale dell’ uscita stereo dello 01V viene trasferito
digitalmente su un registratore DAT. || registratore multitraccia digitale rappresentail
wordclock master elo 01V eil DAT sono gli dave. Lo 01V derivail suo wordclock
dall’ingresso digitale Option I/O. || DAT derivail suo segnaledi wordclock dallapresa
Coaxid Out Digital Stereo dello 01V. Lafrequenzadi campionamento €lastessausata
guando sono stati formattati o registrati nastri digitali multitraccia.
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Registrazione multitraccia con sorgente DAT digitale

01V (wordclock slave)

T
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Digital In

2l

ooooo | §4

CK

|

IGITAL

ED

Digital Out

DAT (wordclock master)
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In questo sistema, I” audio viene registrato su un registratore multitraccia e mixato da
ess0. |l segnale di uscita DAT viene trasferito digitalmente allo 01V per la
registrazione nel registratore multitracciadigitale. |1 registratore DAT rappresentail
wordclock master elo 01V eil registratore multitraccia digital e rappresentano gli
dave. Lo 01V derivail suo wordclock dalla presa Digital Stereo Coaxid In. Il
registratore digitale multitraccia derivail suo wordclock dalla presa Option I/O dello
01V. Lavelocitadi campionamento e ugua e a quella usata quando € stato registratoil
nastro DAT. Un riproduttore CD potrebbe essere collegato al posto del registratore
DAT. In questo caso, lavelocita di campionamento dovrebbe essere fissataa 44.1
kHZ, che rappresentalavelocitadi campionamento standard industriale per i CD

musicali.
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Impostazione del wordclock

Lo 01V puo generareil proprio wordclock interno a44.1 kHz (cherappresentail valore
dellavelocitadi campionamento standard industriale per i CD musicali) oppure pud
sincronizzarsi ad unwordclock esterno fra44.1 kHz -10% e 48 kHz +6%, che possono
essere prelevati da Digital Stereo In o dalla scheda digitale Option 1/O.

Note: Selo 01V el’unico dispositivo audio digitale del vostro sistema, hon avrete
bisogno di modificare la sorgente di wordclock. Essa puo essere lasciata sul valore
interno di 44.1 kHz

1. Usateil pulsante [SETUP] per localizzare la pagina 1 di SETUP, sotto ripor-

tata.
A [ WORD CLOCK SELECT ) M
SETUP CEFTER

ALITD INT
HAWIGATE] | [EERTY M“

| it Dot oo [SOURCE] H [F=]

HALL CHORLZ

CIC,

Note: Sela sorgente di wordclock viene cambiata, possono essere prodotti del click
o dei disturbi udibili, per cui € una buona idea abbassare innanztutto il volume su
tutti gli amplificatori monitor e sulle cuffie.

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori SOURCE, e il pul-
sante [ENTER] per impostarli.

AUTO NAVIGATE—Questafunzione controllatutte le possibili sorgenti di wordclock
e quindi mostra unafinestradi dialogo che raccomanda una sorgente adatta. Dovete
notare che in acune situazioni questa funzione pud anche non esserein grado di pro-
porre una raccomandazione. Quando questa funzione viene usata appare la seguente
finestradi dialogo. Selezionate OK epremeteil pulsante[ENTER] per iniziarelo scan-
ning (I’ esplorazione o individuazione) dell’ingresso digitale.

Hill Start H.Clock
Auto—Scanning.

ARE 40U SURE?
[eancer] [ ok

Per selezionare manua mente la sorgente di wordclock, usate gli interruttori seguenti.

Questo interruttore selezionail wordclock interno da44.1 kHz. Un interrut-
<2312 toreevidenziato come quello qui raffigurato indicachelo 01V ésincronizzato
alla sorgente di wordclock ed € pronto per essere usato.

3T ] Questo interruttore seleziona Digital Stereo In come sorgente di wordclock.
Uninterruttore come quello qui raffigurato, con unalineadiagonale unica, sta
ad indicare che un segnale di wordclock € presente a questo ingresso, mache
lo 01V non & sincronizzato con esso.

Questo interruttore seleziona la scheda Option I/O come sorgente di word-
clock. Uninterruttore come quello qui raffigurato, con due diagonali, staad
indicare che a questo ingresso non & presente al cun segnale di wordclock.
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g Uninterruttore evidenziato con le due diagonali come mostrato in figura sta

iGN od indi care che dalla sorgente sel ezionata non viene ricevuto alcun segnale di
wordclock, e che lafinestra Fs probabilmente mostra UNLOCK. Primadi
usarelo 01V, correggeteil wordclock esterno oppure selezionate un’ altra sor-
gente. Questa condizione solitamente s manifesta se € esclusala sorgente di
wordclock esternaoppure se e stato scollegato il cavo chetrasferisceil
segnale di wordclock.

Se nelle preferenze é stata attivatal’ opzione DIGITAL IN SYNC CAUTION (vedere
apagina 203 “Impostazione delle preferenze dello 01V"), appare un messaggio di
avvertimento sei segnali digitali dagli ingressi Digital Stereo Coaxial In oppure Option
I/0 non sono sincronizzati come wordclock con lo 01V. Se appare questo messaggio,
configurate il dispositivo esterno come wordclock master.

Quando éinstallatala scheda Option I/O tipo MY 8-AE, I interruttore OPTION SLOT
viene sostituito da quattro interruttori SLOT, come mostrato in figura.

E CHORD CLOCK 5ELEET]
SETUP [SOURCE] CEFTER

Hﬁum& |HFIEII'ETI
| R

Questi interruttori sono usati per selezionare una coppiadi ingress digitali AESJTEBU
come sorgente wordclock.

Questafinestra visualizzala condizione del wordclock dello 01V. 44.1k
staadindicarechelo 01V ébloccato su unafrequenzadi campionamento
di 44.1 kHz. Se viene modificatala sorgente di wordclock, appare la
parolaLOCK, perindicarechelo 01V éinfasedi bloccaggio dellanuova
sorgente. Sevaperdutalasorgentedi wordclock esterna, apparelaparola
UNLOCK. Questa condizione s manifesta solitamente se viene esclusa
lasorgente di wordclock esterna oppure se € stato scollegato il cavo che
trasferisce il segnale di wordclock.

Quando aDigita Stereo In & collegato un riproduttore CD, I unicavelocitadi campio-
namento disponibile € 44.1 kHz. Se e collegato un DAT, essa viene determinata dal
DAT. Alcuni DAT registrano ad unavelocitadi campionamento fissa, mentre altri con-
sentono una possibilita di scelta, solitamente fra44.1 kHz e 48 kHz.

44. 1K
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Digital Stereo Out

Il segnaedi uscitastereo viene emesso digitalmenteinformato -
Consumer dalla presa Digital Stereo Coaxia Out. Solitamente DIGITAL STEREQ
essa é collegata al’ingresso digitale su un DAT o un MiniDisc COAXIAL
per registrazione del mix stereo oppure Digital Stereo In di un OouT N
altro 01V per funzionamento a cascata. Vedere apagina 214
ulteriori informazioni su “ Collegamento in cascatadegli 01V”.
Lalunghezza di word (lunghezza della parola) del segnale
Digital Stereo Out Coaxial viene impostata utilizzando la
funzione Dither. Vedere a pagina 212 ulteriori informazioni su
“Qutput Dither”.

Nell’ esempio seguente, I" uscita Digital Stereo Coaxial sullo 01V é collegata
al’ingresso digitaledi unregistratore DAT per registrazione mixdown digitale. Lo 01V
funziona come un wordclock master, mentre il DAT funziona come wordclock dave.
Vedere a pagina 206 ulteriori informazioni su tale argomento. Quando come sorgente
di registrazione viene selezionato I’ ingresso digitale su un registratore DAT, esso
dovrebbe automaticamente sincronizzars a segnale di wordclock che proviene dallo
01V. Su dcuni registratori DAT, la sorgente di wordclock deve essere impostata sepa-
ratamente. Fate riferimento alle istruzioni fornite con il vostro registratore DAT.

01v

DAT recorder

DIGITAL STEREO =
COAXIAL OUT & § EE o
== » =
Digital In [° cco Lhohd = ©
000
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Output Dither

Quando un segnale audio digitale ad altarisoluzione viene trasferito in un sistemaa
risoluzione piu bassa, alcuni dei bit meno significativi (LSB) dei dati vengono ignorati
dd sistemaricevente, il quale puo far si chei segnali di basso livello producano un
SuoNo “rugoso” e ascatti, simile a rumore prodotto dal riverbero digitale abassariso-
luzione quando i segnali s dissolvono. Per evitare questo disturbo, lalunghezza della
parola (wordlength) di un segnale digitale audio pud essere abbreviata per corrispon-
dere e adattars aquelladel sistemadi ricezione. Anziché eliminare semplicemente i
bit non desiderati, lo 01V usa unatecnica standard dell’ industria nota come “ dither”,
per ottimizzare il processo di riduzione dellalunghezza di word.

I dither puo essere impostato indipendentemente per |e uscite Digital Stereo Out e
Option 1/0 e dovrebbe corrispondere alalunghezza di word supportatadal dispositivo
audio digitae ricevente. Ad esempio, con un registratore DAT a 16 bit, collegato

all’ uscita Digital Stereo Out, DIGITAL ST OUT dovrebbe essere impostato su una
wordlength di 16, e con un registratore multitracciadigitale a20 bit collegato mediante
Option I/O, OPTION OUT dovrebbe essere impostato su 20.

1. Usateil pulsante [SETUP] per localizzare la pagina 5 di SETUP, sotto ripor-
tata.

; s L DITHER ]
SET“F oM sOFF HORD LEMGTH (EIT) CEMTER

[nitOotos
00 g [ie] 2] 2] =] B 1) =) 2] ) %

T e [ B00Eanaaa | Q,

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori WORD LENGTH e
il pulsante [ENTER] per impostarli.

I1 dither funzionaconfrontando I’ uscitadi un generatore di sequenze di numeri speciali
pseudocausali conil bit di dati piu basso dellaword di dati abbreviataei bit di dati non
desiderati. Il bit pit basso quindi viene arrotondato per eccesso o per difetto primadella
conversione D/A, ottimizzandointal modo il segnaledi uscitadigitale per poter essere
usato con sistemi arisoluzione pit bassa. Poichéil dither fornisce a segnale digitale
unasogliadi rumore pressoché vicinaal limite teorico minimo, acuni professionisti
dell’ audio scelgono di non usarlo per le applicazioni con gamma dinamica ampia,
come unaregistrazione classica. In caso di dubbio, probabilmente & meglio utilizzarlo.
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Digital Stereo In

| segnali audio digitali formato Consumer possono esserecolle- g i7aL STEREO
gati allo 01V utilizzando la presa Digital Stereo Coaxial In. COAXIAL
L'uscitadigitale di un riproduttore CD, DAT o MiniDisc
potrebbe essere collegata a questa presa oppure al’ uscita Digi-
tal Stereo Out di un altro 01V per funzionamento a cascata.
Vedere apagina 214 ulteriori informazioni su questo argomento

1. Usate il pulsante [PAN/ROUTING] per localizzare la pagina 4 di
PAN/ROUT, sotto riportata.

OouT IN

[OMHI OUT SELECT ]
OMMIT  f OMMIZ P OMMIS D OMMId |

o I E = O - i L

- ¥ ——
HALL CcHoRU: 3

CIC,

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori FLIP e ON/OFF, e
il pulsante [ENTER] per impostarli.
FLIP—Questo interruttore viene usato per invertire gli ingressi dei canali 13 e 14 con
Digita Stereo In. Solitamente, gli ingressi analogici 13 e 14 invianoil segnaleai candli
aventi questi numeri el’ingresso Digital Stereo In trasmette il segnale a bus Stereo.
Quando vengono invertiti, gli ingressi analogici 13 e 14 alimentano il segnale a bus
Stereo el’ingresso Digital Stereo Ininviail segnale ai canali di ingresso 13 e 14.
ON/OFF—Questo interruttore viene usato per inserire o disinserireil segnale stereo
cascade. La sorgente del segnale stereo cascade viene impostata mediante | interruttore
FLIP Il segnale pud essere monitorato pre e post tale interruttore utilizzando le uscite
monitor o phones. Vedere pagina 78 ulteriori informazioni su“ Impostazionedi Monitor”.

Note: Per prevenirerumore duranteil collegamento Digital Sereo In, il dispositivo
sorgente e lo 01V devono essere sincronizzati per ¢io che riguarda il wordclock.
Vedere a pagina 206 ulteriori informazoni su questo argomento.

| ssgndli audio digitdi contenenti emphasis (cioé |’ enfas), vengono automati camente de-enfetizzati.
Nell’ esempio seguente, I'ingresso Digital Stereo Coaxial In sullo 01V é collegato

al’ uscitadigitaledi unregistratore DAT per mixaggio daunasorgentedigitale. Lo 01V
funziona come wordclock dave, mentre il DAT agisce damaster. Sullapagina 1 di
SETUP dello 01V, impostate |a sorgente di wordclock su ST IN DIGITAL. Vedere a
pagina 209 ulteriori informazioni su “Impostazione del wordclock”.

DAT recorder

DIGITAL STEREO —
COAXIAL IN o = EE o
) =
Digital out [-{ 2CC 00000 = R
- 000
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214  capitolo 16—Uso degli ingressi e delle uscite digitali

Collegamento in cascata degli 01V

Usando le prese Stereo Digital In e Stereo Digital Out, & possibile collegarein cascata
due 01V per ottenere un mixaggio digitale a48 canali, come mostrato in figura. |
segnali audio dello 01V-A vengono combinati in un mix stereo inviato quindi alo
01V-B attraverso i collegamenti Digital Stereo Coaxid e miscelati con i segndi audio
dello 01V-B. 01V-A funziona come wordclock master ed € impostato su INT 44.1K,
mentre 01V-B funziona come wordclock slave con la sua sorgente di wordclock impo-
statasu ST IN DIGITAL. Vedere a pagina 209 per ulteriori informazioni su “Imposta-
zione del wordclock”.

01V-A (sub-mixer) 01V-B (main-mixer)

8% | DIGITAL STEREO
| coaxiaL out

DIGITAL STEREO
COAXIAL IN

[=a=]

®YAMAHA

oogd

EEEEEEEEEEEEEE

=]

EEEEEEEEEEEERERIE

o g

Per funzionamento a cascata, |’ ingresso Coaxia dello 01V-B non dovrebbe essere
invertito e Stereo Cascade dovrebbe essere attiva (on). Vedere pagina 213 per ulteriori
informazioni su “Digital Stereo In”.

MIDI Local Control

Usando lafunzione MIDI Local Control, lo 01V-A puo essere controllato mediante i
comandi sullo 01V-B. Se e esclusalafunzione Loca Control sullo 01V-B, i suoi fader,
i pulsanti ele pagine di display controllano lo 01V-A anziché le proprie funzioni
interne. Inoltre, i misuratori sullo 01V-B visualizzano i livelli di segnale dello 01V-A.
Vedere a pagina 234 ulteriori informazioni su “Loca Control”.

Porta di collegamento (Link Port)

Per un’ operazione solo simultanea, l1a selezione dellapagina di display e del fader
mode, possono essere collegati assieme due o piti 01V utilizzando le porte TO HOST
0 MIDI. Vedere “ Collegamento degli 01V” apagina 239.

Mandate ausiliarie in cascata

Le mandate ausiliarie (aux send) possono essere messe in cascata come segue. Asse-
gniamo, ad esempio, aux send 1 sullo 01V-A (submixer) aunaMONI OUT ecolleghia-
mola, per esempio, all’ingresso 13 sullo 01V-B (main-mixer). Quindi inviamo il
segnale del canale 13 sullo 01V-B attraverso lamandata ausiliaria 1 pre-fader. Ora
I"uscitaaux send 1 di 01V-B contienei segnali di aux send 1 di entrambi gli O1V. Le
mandate ausiliarie (aux send) 2, 3 e4 possono essere messein cascataallo stesso modo,
utilizzando gli ingressi 14, 15 e 16 sullo 01V-B.

01V—Manuale di istruzioni



Collegamento in cascata degliolv 215

Cascade Delay

Poiché occorrono parecchie centinaia di microsecondi allo 01V-A per poter elaborare
i suoi dati audio digitali, i segnali di ingresso dello 01V-B devono essere leggermente
ritardati per essere fasati con i segnali provenienti dallo O1V-A. L'illustrazione
seguente mostra perché é necessariala correzione di fase.

L R L R

Poiché il segnale L ¢ stato processato

STEREO STEREO da entrambi lo 01V-A e lo 01V-B, &

DIGITAL DIGITAL fuori fase con il segnale R. Per

ouT IN \ riportarlo in fase, il segnale di
ingresso R viene ritardato di 14
campioni sullo 01V-B.

01V-A O1lv-B

Questo tipo di correzione di fase non é esclusivo dello 01V. Tuitti i dispositivi audio
digitali richiedono poche centinaia di microsecondi per elaborarei dati audio digitali.
Usate lafunzione Delay (vedere apagina 45 “Ritardo del segnali di canale”) sullo
01V-B per ritardare tutti i canali di ingresso di 14 campioni.

Messa in cascata di due o piu 01V

In questo esempio, il ritardo di canale dovrebbe essereimpostato su 14 campioni sullo
01V-C, 28 sullo 01V-B.

DIGITAL DIGITAL
STEREO STEREO
COAXIAL COAXIAL
01V-A ouT N 01v-B —>OUT ~ 01v-C
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216  capitolo 16—Uso degli ingressi e delle uscite digitali

Informazioni riguardanti le schede Option I/0

Lo 01V possiede un unico slot per una scheda opzionale Option 1/0, fornendo otto
ingress digitali (canali di ingresso da 17 a24) e otto uscite digitali assegnabili. Option
1/0 permette un collegamento digitale diretto aregistratori multitraccia digitali, con
schede per i seguenti formati: ADAT, Tascam e AES/EBU. E disponibile anche una
scheda Option /O che offre quattro uscite anal ogiche. Le schede Option I/0O dello 01V
non sono intercambiabili con le schedeY GDAI usate sulle consolle di registrazione
digitale Yamaha O2R e 03D.

MYS8-AT ADAT

LaschedaMY 8-AT hadue connettori di interfacciadigitale ottica multi-canale ADAT
Alesised é usataper collegareregistratori multitracciadigitali a8 tracce comel’ Alesis
ADAT, AlesisADAT-XT oppureil registratore con Hard Disk Fostex D-90.

MY8-TD Tascam

LaschedaMY 8-TD possiede un connettore D-sub a 25 pin TDIF-1 (Tascam Digital
Audio Interface) ed & usato per collegare registratori multitraccia digitali a 8 tracce
come il Tascam DA-88 0 DA-38. Le schede MY 8-TD dispongono di un selettore di
dispositivo che dovrebbe essere impostato secondo il tipo di registratore da collegare.
EXT:88 per essere usato con un Tascam DA-88. INT:38 per essere usato con un
Tascam DA-38 o dtro registratore.

MY8-AE AES/EBU
LaschedaMY 8-AE dispone di un connettore D-sub a 25 pin ed & usato per collegare
dispositivi audio digitali con ingress ed uscite digitali in formato AES/EBU.

Uscita analogica MY4-DA

LaschedaMY 4-DA dispone di quattro uscite analogiche XLR. Con questa scheda
potreste, ad esempio, assegnare le quattro uscite bus alle uscite Omni e le quattro man-
date ausiliarie alle uscite analogiche MY 4-DA per avere un totale di otto uscite analo-
giche.
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Specifiche tecniche riguardanti le schede

Scheda Descrizione Ingressi Uscite Connettore
MY8-AT ADAT Digital 1/0 8 (CH17-24) | g (bus, aux, Ottico x2
MY8-TD Tascam TDIF-1 Digital I/O | 8 (CH17-24) | stereo, ch 25-pin D-sub x1
MYS-AEL | AES/EBU Digital I/O 8 (CH17-24) | direct) 25-pin D-sub x1

4 (bus, aux, .
MY4-DA | Uscita analogica — stereo, ch tipo XLR-3-32
- (bilanciato) x4
direct)

1. Il cavo non € compreso.

Gli otto ingressi digitali Option I/O inviano i segnali ai canali da 17 a24. Vederea
pagina 40 ulteriori informazioni su “Candi di ingresso da 17 a24’. Gli ingress ei
canali da 1 a8 possono essere scambiati o invertiti con quelli dei canali di ingresso da
17 a 24, o singolarmente 0 assieme. Cio permette ai segnali provenienti dagli ingressi
digitali Option I/O di utilizzare I’ equalizzazione a quattro bande, i processori di dina-
miche e altre funzioni complete dei canali da 1 a 8. Vedere ulteriori informazioni a
pagina51 “Inversione degli ingressi 1-8 e 17-24". | segnali audio digitali Option I/O
contenenti enfasi vengono automati camente de-enfatizzati.

Leotto uscitedigitali Option 1/0O possono essere assegnate alle uscitebusdal a4, alle
mandate ausiliarieaux senddal a4, ai canali sinistro o destro dell’ uscitastereo oppure
alle uscite dirette post-fader dei canali di ingresso da 1 a 16. Vedere ulteriori informa-
zioni apagina 219, nel paragrafo “Assegnazione delle uscite digitali Option 1/0”.
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218  capitolo 16—Uso degli ingressi e delle uscite digitali

Installazione delle schede Option 1I/0

1.
2.

3.

4.

5.

Warning: Spegnetelo 01V primadi ingtallareuna scheda Option I/O. Un’ omissionedi que-
gotipopudprovocarerischiodi scossadettricaepud perfinodanneggiarelo01Volascheda.

Spegnete lo 01V.

Svitate le due viti di fissaggio e togliete il coperchio dello slot, come
mostrato in figura.

Conservate il coperchio in un luogo sicuro per poterlo riutilizzare.

Inserite la scheda nello slot come mostrato in figura. Spingetela fino a
fine corsa in modo che il connettore della scheda corrisponda corretta-
mente con quello interno dello 01V.

Fissate la scheda usando le due viti di fissaggio. Non lasciate viti allentate,
poiché la scheda non verrebbe messa a terra correttamente.

Accendete lo 01V.
Lo 01V controlla per vedere qualetipo di scheda Option I/O eingallata, al’ atto

ddll’ accensione. Sel’installazione e corretta e la scheda sta funzionando bene, sulla
paginaldi OPTION vienevisualizzato il tipo di schedainstallata.

PERK HOLD

(0

CEHTER
&)
125

Q

S-GD -oD =00 =00 -0 -Oo0 -OD -OD
G G 17 15§ 19 Z@ 21 Z2 Z35 Z49
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Assegnazione delle uscite digitali Option /10 219

Assegnazione delle uscite digitali Option I/0

Leotto uscitedigitali Option I/O possono essere assegnate alle uscite busda 1l a4, ale
mandate ausiliarie (aux send) da 1 a4, a canale sinistro o destro dell’ uscita stereo,
oppure dle uscitedirette post-fader dei canali di ingressodalal6. Sebbenelo 01V sia
un mixer aquattro bus, I’ assegnazione delle quattro uscite bus e delle quattro mandate
ausiliarie alle uscite digitali consente laregistrazione simultanea su otto tracce.

1. Usate il pulsante [OPTION I/0] per localizzare la pagina 4 di OPTION,
sotto riportata.

; FH[_OFTION OUT SELECT |
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2. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori e il pulsante
[ENTERY], il controllo arotellaPARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]

per impostarli.
Gli interruttori appaiono evidenziati se vengono selezionati come sorgente di uscita.

Le uscite digitali Option I/O vengono assegnate automaticamente alle uscite dirette
post-fader del canali di ingressodal al12, quandoil corrispondenteinterruttore D sulla
paginal PAN/ROUT e attivato (on). Analogamente, se su questa paginaviene selezio-
nataun’ uscita diretta come sorgente per I uscita Option 1/O, I’ interruttore D corrispon-
dente é attivato (on) sulla pagina PAN/ROUT. Vedere a pagina 49 ulteriori
informazioni su “ Convogliamento dei canali di ingresso”.
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Diagramma a blocchi relativo a Option 1/0
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MIDI

In questo capitolo...

MIDI €lo 0LV ... e e 222
Porte MIDI . ... . 222
Indicatori o spiedi ricezioneMIDI ......... .. ... . o i i 224
Impostazioni MIDI . ... e e 224
Richiamo di scenamedianteProgramChange ...................... 227
Controllo parametri mediante Control Change . ..................... 229
Controllo parametri System Exclusive ........... ... ... ... ... 231
BUIK DUMP .. 232
Local Control . ... .. 234
MIDI Machine Control (controllo macchinaviaMIDI) ............... 236
Controller MIDI definiti dall’ utente (User Defined) .................. 238
Collegamentodegli O1V . ... ... e 239
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MIDI e lo 01V

Lo 01V pud essere usato con I'interfacciaMIDI nei modi qui indicati.

Messaggi di Program Change per richiamo scene mix - vedere pagina 227
“Richiamo di scena mediante Program Change”.

Messaggi Control Change per controllo parametri in tempo reale - pagina229 “ Con-
trollo parametri mediante Control Change”.

Messaggi esclusivi di sistema per controllo parametri - pagina 231 “ Controllo para-
metri esclusivi di sistema”.

Bulk Dump esclusivi di sistema per backup dei dati e trasferimento fradue 01V -
pagina 232 “Bulk Dump”.

MMC (MIDI Machine Control) per controllo adistanzadi un registratore - pagina
236 “MIDI Machine Control (controllo macchinaviaMIDI)".

Collegamento MIDI per operazioni simultanee - pagina 239 “ Collegamento degli
o1v”.

Local Control MIDI per operazioni di uno 01V adistanza- pagina234 “Loca Con-
trol”.

Controller MIDI User defined (definiti dall’ utente) per funzionamento a distanza -
vedere pagina 238.

MIDI Note Off per playback di effetti Freeze e Note On Velocity per effetti
DYNA.FILTER, DYNA.FLANGE e DY NA.PHASER - vedere pagina 138 “ Para-
metri degli effetti”.

Porte MIDI

LaportaMIDI IN riceve messaggi MIDI, mentre laportaMIDI OUT li trasmette. La
MIDI THRU trasmette tutti i messaggi MIDI ricevuti alaportaMIDI IN. Oltreale
porte MIDI regolari, lo 01V disponedi unaportaTO HOST per il collegamento con un
PC che non disponga di un’interfacciaMIDI.

MIDI TO HOST
THRU

ouT IN

A parteil collegamento bidirezionalein grado di trasmettere ericeverei dati MIDI, la
porta TO HOST funziona come una portaregolare MIDI. Chevoi usiate le MIDI
regolari o laportaTO HOST dipende dal vostro sistema o dalla vostra applicazione
particolare. Il parametro PORT sullapagina 1l di MIDI viene usato per selezionare la
portaper laregolaretrasmissione MIDI. Vedere apagina 224 ulteriori informazioni su
“Impostazioni MIDI”. La porta non utilizzata diventa automaticamente la LINK
PORT, che viene usata per funzionamento simultaneo con un altro 01V.
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Impiego della porta TO HOST

In questo sistema, o 01V é collegato ad un personal computer che non dispone di
un’interfaccia MIDI, mediante la porta TO HOST. || parametro PORT sullapagina 1
di MIDI viene impostato per corrispondere a tipo di computer (PC-1, PC-2 o Mac.).
Vedere apagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”. Le operazioni
dello 01V vengono registrate come messaggi MIDI mediante un software di sequencer
MIDI. Duranteil playback, il sequencer trasmettei messaggi MIDI nuovamente nello
01V per un mixing automatizzato.

Sequencer MIDI

TO HOST

Impiego delle porte MIDI

In questo sistema, [0 01V, latastieraMIDI eil campionatore MIDI sono collegéti al
computer mediante un’interfacciaMIDI standard. Poiché I’ interfacciaMIDI dispone
soltanto di unaportaMIDI IN, che e collegataallaMIDI OUT ddlatastieraMIDI, il
sistema deve essere ricombinato per poter registrare i messaggi MIDI dallo O1V. In
alternativa, potrebbe essere usata un’ interfaccia con due o piu porte MIDI IN.

Sequencer MIDI

o1v

Porta seriale Interfaccia]  MIDI IN |-
MIDI
/ASSRSSSSRRRRRA | A\
Tastiera MIDI MIDI OUT
( = /3
= e ——
[ J 1l (WU O =5 [miDIIN

Campionatore MIDI

MIDI IN
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Impiego della Link Port
In questo sistema, devono essere collegati due 01V per funzionare simultaneamente.
Se, ad esempio, vengono richiamate scene mix, i messaggi di Program Change ven-
gono trasmessi attraverso la porta assegnata come Link Port, per richiamo scenasimul-
taneo su entrambi gli O1V. Vedere a pagina 214 ulteriori informazioni su
“Collegamento in cascata degli 01V”.

01V-A (sub-mixer) 01V-B (main-mixer)

i DIGITAL STEREO
COAXIAL OUT

ipn oo

DIGITAL STEREO |;

COAXIAL IN =
2lE | 1o HOST TO HOST : *‘@E*
h o -0
______________ =@ T
i =
: OR o=
' MIDI OUT MIDI IN Q)
| A e
I MIDI IN MIDI OUT

Note: Se sono collegate le porte MIDI ele porte TO HOST di due 01V, accertatevi
di escluderegli interruttori Tx e Rx di Program Change. Altrimenti quando vengono
richiamate le scene mix s verifica un loop MIDI.

Indicatori o spie di ricezione MIDI

EIFMl Sei dati MIDI vengono ricevuti attraverso la portaMIDI IN, appare I’ indi-
catore di ricezione MIDI qui raffigurato.

Sei dati vengono ricevuti attraverso la porta TO HOST, appare I’ indicatore
di ricezione HOST, qui raffigurato.

Impostazioni MIDI

| parametri come canale di trasmissione (Tx), canale di ricezione (Rx), omni e echo
vengono impostati sullapaginal MIDI.
1. Usate il pulsante [MIDI] per localizzare la pagina 1 MIDI, sotto riportata.

; 101 SETUR ] T:x B¢ OMHI ECHO
Hibi B o | o | e
[ it Dot osy :

CR el | [oFF] [oFF] [oFF] [oFF] ||
e O - o)

L1 Mk
PORT

HOST

HALL CHORUZ

G G L | =TT

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare i parametri e il pulsante [ENTER],
il controllo PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.

PORT/LINK PORT—II parametro PORT determina se le porte TO HOST o MIDI
sono usate per latrasmissione MIDI regolare. Il parametro LINK PORT, usato per
operazione a cascata sSimultanea (vedere pagina 214), viene impostato automatice
mente sulla porta non utilizzata. Ad esempio, se PORT é impostato su MIDI, LINK
PORT verraimpostato su HOST e viceversa. Quando s utilizzala porta TO HOST,
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PORT dovrebbe essere impostatain modo da corrispondere a tipo di computer colle-
gato alo 01V, come mostrato in tabella.

Impostazione | Piattaforma del computer Porta t?gilgi;gs?o(::e
MIDI MIDI Standard MIDI IN, OUT, THRU | 31.25 kbps

PC1 Serie NEC PC9800 TO HOST 31.25 kbps

PC2 IBM PC compatibile TO HOST 38.4 kbps

Mac Macintosh (clock: 1MHz) TO HOST 31.25 kbps

Tx CH—Questo parametro determina quale canale MIDI é utilizzato dallo 01V per
trasmetterei messaggi MIDI e pu0 essereimpostato da 1 a 16. || dispositivo chericeve
i messaggi MIDI dallo 01V dovrebbe essere impostato sullo stesso numero di canale
MIDI. Quando lo 01V trasmettei dati MIDI in rispostaad unarichiesta, quel dati ven-
gono trasmess sullo stesso canale MIDI sul quale larichiesta era stata ricevuta.

Rx CH—Questo parametro determina quale canale MIDI é utilizzato dallo 01V per
riceverei messaggi MIDI, e pud essereimpostato dal a 6. |l dispositivo chetrasmette
i messaggi MIDI allo 01V dovrebbe essere impostato sullo stesso numero di canae
MIDI. Se e dttivata la funzione PROGRAM CHANGE OMNI 0 CONTROL
CHANGE OMNI, i messaggi di control change e program change possono essererice-
vuti qualunque siatale impostazione.

PROGRAM CHANGE—I messaggi di Program Change (o cambio programma) ven-
gono usati per richiamare scene mix. Vedere apagina 227 ulteriori informazioni su que-
sto argomento. | quattro interruttori ON/OFF appartenenti aquesto gruppo funzionano
come indicato qui di seguito.

Tx determinaselo 01V trasmette i messaggi di Program Change quando vienerichia-
mata una scenamix. Rx determinaselo 01V richiamale scene mix quando sono rice-
vuti messaggi di Program Change. OMNI determinase lo O1V ricevei messaggi di
Program change su tutti e 16 i canali MIDI (ON) oppure solo sul canae di ricezione
Rx (OFF).

ECHO determinasei messaggi di Program Change ricevuti vengono ritrasmessi inal-
terati attraverso laportaMIDI OUT. Se ECHO e on, lo 01V ricevei messaggi di Pro-
gram Change eli ritrasmette attraverso la portaMIDI OUT qualungue siano le
regolazioni del canale MIDI.

CONTROL CHANGE—I messaggi di Control Change (o cambio controllo) vengono
usati per controllareintempo realei parametri dello 01V. Vedere apagina 229 ulteriori
informazioni su questo argomento. | quattro interruttori ON/OFF costituenti questo
gruppo funzionano come indicato qui di seguito.

Tx determinaselo 01V trasmette i messaggi di Control Change quando vengono
regolati i parametri del mix. Rx determinaselo 01V regolai parametri del mix quando
sono ricevuti messaggi di Control Change. OMNI determinaselo 01V riceve messaggi
di Control Change sututti e 16i canai MIDI (ON) oppure solo sul canae di ricezione
Rx (OFF).

ECHO determinasei messaggi di Control Change ricevuti vengono ripetuti attraverso
laportaMIDI OUT. Se ECHO éon, lo 01V ricevei messaggi di Control Changeeli

ritrasmette attraverso la porta MIDI OUT, qualunque siano le regolazioni del canale
MIDI (MIDI Channel).
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PARAM. CHANGE—I messaggi esclusivi di sistemarelativi aParameter Change sono
usati per controllareintempo realei parametri dello O1V. Vedere apagina 231 ulteriori
informazioni su questo argomento. | tre interruttori ON/OFF in questo gruppo agi-
scono come indicato qui di seguito.

Tx determinaselo 01V trasmette i messaggi esclusivi di sistemarelativi a Parameter

Change quando vengono regolati i parametri del mix. Rx determinaselo 01V regola

oppurenoi parametri del mix quando sono ricevuti i messaggi esclusivi di sistemarea
tivi a Parameter Change. Se Rx é attivato (on), lo 01V trasmettei messaggi esclusivi di

sistemarelativi a Parameter Changein rispostaalle eventuali richieste, anche se Tx (la
trasmissione) é esclusa (off).

ECHO determinasei messaggi esclusivi di sistemarelativi a Parameter Change rice-
vuti vengono ripetuti inalterati attraverso laportaM 1Dl OUT. Quando ECHO éattivata
(ON), lo 01V ricevei messaggi esclusivi di sistemarelativi a Parameter Change eli
ritrasmette attraverso la portaMIDI OUT, qualungue siano le regolazioni di MIDI
Channel (canale MIDI).

BULK—OQuesto interruttore determinaselo 01V ricevelerichieste MIDI Bulk ei mes-
saggi MIDI Bulk Dump. Quando é attivato (ON), o 01V trasmette i messaggi Bulk
Dumpinrispostaarichiesteanaloghe. | messaggi Bulk Dump elerichieste Bulk Dump
non vengono mai “echoed”, cioéritrasmessi eripetuti. | messaggi Bulk Dump possono
esseretrasmess dallo 01V prescindendo da questaimpostazione. Vedere a pagina 232
ulteriori informazioni nel paragrafo “Bulk Dump”.
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Richiamo di scena mediante Program Change

Quando viene ricevuto un messaggio MIDI di Program Change, viene richiamata una
scenamix secondo lamemoria di scena prevista nellatabella di assegnazione di Pro-
gram Change. Similarmente, quando vienerichiamataunascenamix, o 01V trasmette
un messaggio di Program Change che puo essere usato per richiamare una scenamix
suunatro 01V o registratasu un sequencer MIDI per un richiamo automatizzato delle
scene. Vedere a pagina 188 “ Richiamo delle scene mix mediante messaggi di Program
Change MIDI".

Inizialmente, come elencato nel paragrafo “ Scene Memory/Tabella Program Change”
riportato apagina 273, le memorie di scenada 1 a 99 sono assegnate in sequenza ai
Program Change da 1 a 99, sebbene tali assegnazioni possano essere editate sulla
pagina2 di MIDI. Queste assegnazioni sono usate Saper latrasmissionesiaper larice-
zZione, per cui sealamemoriadi scena20 viene assegnato il Program Change numero
10, lo 01V richiamala memoriadi scena 20 sericeveil Program Change numero 10,
etrasmetteil Program Change numero 10 quando viene richiamatala memoria di
scena 20.

Affinchélo 01V possaricevere eritrasmettere messaggi di Program Change MIDI, gli
interruttori Rx e Tx di Program Change sulla pagina 1 di MIDI devono essere attivati
(on). Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

1. Usate il pulsante [MIDI] per localizzare la pagina 2 di MIDI, sotto riportata.

[ FROGRAH CHANGE J
i 11]] PGM CHE.  MO. TITLE IIHERES CEFTER
[fitOat o 3 = @3.[ —-1
2 = @2, [ —1
i1 =

MO, ELE ) I st

HALL CHORLE

CC

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare la colonna PGM CHG e quindi
usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare un Program Change.

3. Usate il pulsante cursore destro per selezionare la colonna NO. TITLE, e
quindi usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e
[+1/INC] per selezionare una memoria di scena.
A pagina 273 é statafornitaunatabella di assegnazione di
memoriadi scena ad un Program Change. Per riportare le Hill Initialize

- . LS . . FGM Chonge table.
assegnazioni alleimpostazioni iniziali, usatei pulsanti cur-
sore per selezionare I’ interruttore INITIALIZE, e quindi
premeteil pulsante [ENTER]. Appare unafinestradi dia-
logo, per cui dovetefare un click su OK per procedere con
I"inizializzazione.
Lamemoriadi scenacorrente che corrisponde a Program Changeincluso nellatabella
di assegnazione puod essere memorizzatain un dispositivo MIDI esterno, ad esempio
un archiviatore di dati MIDI, utilizzando lafunzione MIDI Bulk Dump. Vedere a
pagina 232 ulteriori informazioni su “Bulk Dump”.

Se unamemoriadi scena e assegnata a due o piu Program Change, quando vienerichia-
mata quellamemoriadi scena, vienetrasmesso il Program Change con il numero pit
basso.

Se viene richiamata una memoriadi scena che non € assegnata ad alcun Program
Change, vienetrasmesso un messaggio di richiamo scenamediante Parameter Change
esclusivo di sistema. Vedere a pagina 231 ulteriori informazioni su questo argomento.

ARE YOU SURE?

|cAHcEL] | ok ]
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Impiego dei Program Change
Nell’ esempio seguente, sullo 01V-A vienerichiamatalamemoriadi scenanumero 10 eviene
trasmesso un MIDI Program Changen. 10, quindi lamemoriadi scenan. 10 vienerichiamata
anchesullo 01V-B. Ciofasupporre ches stiausando latabelladi assegnazioneinizialedi Pro-
gram Change. Modificando il Program Change per quanto riguarda |’ assegnazione delle
memoriedi scena, il Program Change n. 10 potrebbe essere usato per richiamare sullo 01V-B
unamemoriadi scenadifferente, oppurelo 01V-A potrebbe essere predisposto per trasmettere
un Program Change differente, quando viene richiamatala memoriadi scenan. 10.

01V-A 01v-B

OYolofeg

o

[2)
o

o

=)
o

o

Q
o

o

[2)
o

o

©
o

o

0000000000 (=]
o|o|lo|o|o|o|o|o|o|o|0|0 [=] ©

o

o

o

o

o

o

o

o

o o

BYAMAA rom— - 22
B} CE i
o v s e o B
CEEEA I @fS
MIDI Sl===l e =

L° °J

Lo °J (Program Change #10) | 4 cisms
ISQEI QQ ISQEI Q@ EQEI Q@ ISQEI
"'aa@'aa'aa@' BS a@'aa@'a@'aa@' g
Jcn e o e} e} | | f ) EIIZI [ o= e e} e} e | | f )

Nell’ esempio seguente, € selezionato il programma o patch numero 5 sullatastieraMIDI e
viene trasmesso il Program Change MIDI n. 5, per cui lamemoriadi scenan. 5 vienerichia
mata sullo 01V. Cio fa presupporre che s stia usando latabelladi assegnazione Program
Changeiniziae. Editandoil Program Change per cio cheriguardale assegnazioni alle memo-
riedi sceng, il Program Change n. 5 potrebbe essere usato per richiamare una memoriadi
scena differente sullo 01V.

01v

o[o[ee|
o090

:c‘:o ‘c'

Tastiera MIDI - o :
=] ooog . o 670 4 A
- Program Change #5 SECER n ;ED E
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Nell’ esempio seguente, in una song sul sequencer MIDI e stato immesso il Program Change

numero 26. Quando la song viene eseguita, il Program Change MIDI n. 26 viene trasmesso in
unalocazione 0 area specificata e lamemoriadi scenan. 26 viene richiamata automati camente
sullo 01V. Poiché lo 01V trasmette messaggi di Program Change quando vengono richiamate
scenemix, i richiami di scene mix possono essereregistrati in tempo reale nel sequencer MIDI.

o1v

Q0000000
6|0(6|0|06(06|6|0|0(6|0|0

A
Sequencer MIDI 2

- @YAMAHA OIV'

C =] -

D! =EC AR qu I
(Program Change #26) Eggg ©

E‘E@EEEEE&%&EEE%E;-;-
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Controllo parametri mediante Control Change

Quando viene ricevuto un messaggio di Control Change MIDI, un parametro del mix
viene regolato secondo latabella di assegnazione parametri/Control Change. Similar-
mente, se vieneregolato un parametro del mix, lo 01V trasmette un messaggio di Con-
trol Change utilizzabile per controllare un atro 01V o che puo essere eventualmente
registrato in un sequencer MIDI per fornire un controllo parametri automati zzato.

Ai Control Change da0 a 95 e da 102 a 119 possono essere assegnati fino a 114 para
metri mix (i Control Change da 96 a 101 non vengono usati). Inizialmente, i parametri
dello 01V vengono assegnati ai Control Change, come é stato elencato allapagina274
“Parametri 01V/Tabella Control Change”, sebbene tali assegnazioni possano essere
editate, utilizzando lapagina3 MIDI. Queste assegnazioni sono usate sia per latra-
smissione sia per laricezione, per cui seil Control Change 10 e assegnato al fader di
canae 10, lo 01V regola quest’ ultimo quando vengono ricevuti i dati di Control
Change numero 10, etrasmette il Control Change n. 10 quando viene regolato il fader
di canale 10. Sono stateforniteancheletabelle o prospetti di assegnazionedautilizzare
con il Programmable Mixer 01 Yamahaeil Mixer Digitale 03D.

Affinchélo 01V possaricevere e trasmettere messaggi di Control Change MIDI, gli
interruttori Rx e Tx di Control Change sullapaginal dellavideataMIDI devono essere
ativati (on). Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

Usate il pulsante [MIDI] per localizzare la pagina 3 di MIDI, sotto ripor-
tata.

R [ CONTROL CHANGE ; ]
| SONTROL EHANGE J HITIALIZE

MOl |cre chs. PRARAMETER ‘n:g‘?[g
[ritOot o Z= FADER CHAMMEL CHZ E.'-'
1 =  FAOER CHAMHEL CHI e
Mow E R EEE TG : ™

HALL CHORLE
e

Usate i pulsanti cursore per selezionare la colonna CTL CHG e quindi
usate il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per selezionare un Control Change.

Poichéi Control Change 0 e 32 vengono usati assieme coni messaggi Program Change
e Bank Sdlect, alcuni sequencer MIDI possono non registrare correttamente tali Con-
trol Change. In questo caso, impostate i Control Change 0 e 32 su“NO ASSIGN”.

Usate il pulsante cursore destro per selezionare le colonne PARAMETER
e il controllo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per
selezionare i parametri.

A pagina 274 e riportata una tabella o prospetto di
assegnazione parametri-Control Change. Per riportare | thoose an Arranaement.

tali assegnazioni sui valori iniziali, usatei pulsanti cur- | _CAMCEL || DEFAULT ]
sore per selezionare I'interruttore INITIALIZE, e

quindi premeteil pulsante [ENTER]. Appare lafine- azn
stradi dialogo, per cui potete effettuare la scelta
DEFAULT per procedere con I'iniziaizzazione.

Gli interruttori PMI1X 01 e 03D vengono usati per configurare i Control Change da
usare con il Programmable Mixer 01 Yamahao il Mixer Digitale 03D Yamaha. Le
tabelle di assegnazione parametro-Control Change relative a questi ultimi dispositivi
SONo riportate a pagina 277.
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Il prospetto di assegnazione corrente fraparametri e Control Change puo essere memo-
rizzato su un dispositivo MIDI esterno, ad esempio un archiviatore di dati MIDI, uti-
lizzando lafunzione MIDI Bulk Dump. Vedere a pagina 232 ulteriori informazioni su
guesto argomento.

Sevienericevuto un messaggio di Control Change mentre e visualizzatalapagina 3 di

MIDI, automaticamente viene selezionato quel Control Change, facilitando ladetermi-
nazionedi quale Control Change vienetrasmesso quando, supponiamo, viene azionato
il cursoredi un controller MIDI esterno (cursore nel senso di controllo a scorrimento).

Impiego dei Control Change

Nell’ esempio seguente, il fader master dello 01V-A viene azionato e viene trasmesso
il Control Change MIDI numero 27, per cui viene azionato ancheil Master fader dello
01V-B. Cio lascia presupporre che s stia usando latabelladi assegnazione Control
Change iniziale. Editando |e assegnazioni Control Change/parametri, il Control
Change numero 27 potrebbe essere usato per controllare un parametro differente sullo
01V-B oppure lo 01V-A potrebbe essere impostato in modo da trasmettere un Control
Change differente, nel momento in cui viene azionato il suo Master fader.

01v-B
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Nell’ esempio seguente, é stato assegnato il Control Change numero 25 ad un controller
MIDI assegnabile sullatastiera MIDI. Quando viene regolato questo controller, viene
trasmesso il Control Change numero 85, per cui sullo 01V vieneregolatoil livelloddla
mandata effetti 1 per il canale di ingresso 9. Cio suppone che s stiautilizzando la
tabelladi assegnazioneiniziale di Control Change. M odificando tali assegnazioni, pos-
Sono essere usati | controller MIDI per controllare vari parametri dello O1V.

o1v
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o | (Control Change #85) | 2285 | 7|1
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Nell’ esempio seguente, i movimenti o spostamenti del fader del canale di ingresso 5

vengono regigtrati in tempo reale su un sequencer MIDI utilizzando il Control Change
numero 5. Duranteil playback, il sequencer trasmettei messaggi di Control Changen.
5 nuovamentealo 01V eil fader 5 s spostadi conseguenza. Questatecnicapuo essere
usataanche coni pulsanti [ON], i panpot e gli effetti, per fornire un mixing automatiz-

zato.
o1v
G0000ECE0000NTs )
Sequencer MIDI el Rlsle 2l el o e
Recording ‘2jo|00|2|2|0|0|0|2|0(2 00|00

MIDI Control Change #5

Playback

EEEQ
MIDI Control Change #5 j' 'EHEEIEE' B

Controllo parametri System Exclusive

| parametri del mix dello 01V possono essere anche controllati in tempo reale utiliz-
zando i messaggi esclusivi di sistema MIDI. Quando viene regolato un parametro del
mix, lo 01V trasmette un messaggio System Exclusive Parameter Change. Lefunzioni
Transmit e Request sullapagina 5 dellavideata MIDI utilizzano messaggi System
Exclusive per richiedere regolazioni di parametri da altri O1V.

Quando i programmi vengono richiamati dalle librerie EQ, dynamics o effects, ven-
gono anche trasmessi i messaggi di richiamo libreria mediante Parameter Change del
System Exclusive. Quando i canali sono isolati, vengono trasmessi i messaggi System
Exclusive Parameter Change Key Remote.

Se unamemoriadi scenanon é assegnata a un Program Change ma viene richiamata,
viene trasmesso un messaggio System Exclusive Parameter Change Scene Recall.

Per poter ricevere e trasmettere i messaggi System Exclusive Parameter Change, 1o
01V sullapaginal MIDI deve avere gli interruttori Rx e Tx di PARAM. CHANGE in

condizione on, cioé attivati. Per ulteriori informazioni vedere a pagina 224 “Imposta-
zioni MIDI”.

| formati dei dati per i messaggi System Exclusive Parameter Change sono riportati ala
pagina 280 “Formato dei dati MIDI”.

01V—Manuale di istruzioni



232

Capitolo 17—MIDI

Bulk Dump

Le memoriedi scenadello 01V, i suoi programmi library ei dati di impostazione pos-
Sono essere trasferiti su un altro dispositivo MIDI utilizzando lafunzione Bulk Dump
di System Exclusive. Cio puo essere usato per effettuare il backup di dati importanti
dello 01V, trasferendoli su un archiviatore di dati MIDI, un computer di controllo
oppure per scambiare dati fradue O1V.

Lo 01V pud trasmettere messaggi MIDI System Exclusive Bulk Dump in qualsias
momento. Perchélo 01V rispondaalle richieste Bulk Dump provenienti daaltri dispo-
sitivi MIDI, é necessario che I’ interruttore Rx BULK che s trova sullapagina 1 della
videataMIDI siaattivato (on). Vedere apagina 224 ulteriori informazioni su“Imposta-
zioni MIDI”.

Usate il pulsante [MIDI] per localizzare la pagina 4 di MIDI, sotto riportata.

] |LBULE MrequesT | [Transtim] INTERUALY Bims

MiDI
. - CATEGURY
Dot [ATERR)
[SETUF HEM ] [SCERE MEH. ] ————i ;
HALL chorus|| [PGM. TRELE | | LIBRARY |—iEQ—ACL i
{3 {3 [CTL. TRELE ] [ REMOTE |—=i1HTF—ALL = ==="

Usate i pulsanti cursore per selezionare un interruttore CATEGORY, e
premete il pulsante [ENTER] per selezionarla.
L’interruttore della categoria sel ezionata appare evidenziato.

Per le categorie SCENE MEM., LIBRARY e REMOTE, usate i pulsanti cur-
sore, il controllo a rotella PARAMETER e i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC]
per impostare i parametri TYPE, FROM e TO.

Tipo di dati Tipo Gamma Descrizione

ALL — — Tutti i dati seguenti

Dati di setup dello 01V (tutte le

SETUP MEM. — — S -
regolazioni correnti)

Regolazioni della pagina 2 MIDI
PGM. TABLE — — (tabella di assegnazione memorie
di scena/Program Change)

Impostazione della pagina 3
CTL. TABLE — — MIDI (tabella di assegnazione
parametri/Control Change)

Memorie di scena (EDIT & I'Edit

SCENE MEM. — EDIT, 1-99 Buffer)
EQ 41-80 Programmi user libreria EQ
LIBRARY DYNA 41-80 Programmi user libreria Dynamics
EFF 43-99 Programmi user libreria effetti
INTP Banks 1-4 Bank REMOTE pagina 1
REMOTE MMC ALL (locate points 1-6) Punj[i di individuazione REMOTE
pagina 2
UDEF Banks 1-4 Bank REMOTE pagina 3

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore REQUEST o

TRANSMIT e quindi premete il pulsante [ENTER].

Quando viene usato REQUEST, lo 01V trasmette un messaggio di richiesta Bulk
Dump MIDI. Quindi il dispositivo ricevente trasmette i dati Bulk Dump richiesti allo
01V. Sevieneusato TRANSMIT, lo 01V trasmette lacategoriadei dati selezionati via
Bulk Dump.

01V—Manuale di istruzioni



Bulk Dump 233

TRANSMIT INTERVAL—Questo parametro specifical’intervallo intercorrente frai
blocchi di dati durante latrasmissione Bulk Dump. Dispositivi MIDI con un buffer di
dati relativamente piccol o sono facilmente sovraccaricati quando in unasolavoltaven-
gono ricevuti troppi dati. Impostando un intervallo di 300 millisecondi ad esempio s
consente ad un dispositivo piu lento di elaborare correttamentei dati MIDI ricevuti. Un
vaore O per I'intervallo puo essere usato quando si trasferiscono dati Bulk Dump fra
due O1V.

Impiego della funzione MIDI Bulk Dump

Nell’ esempio seguente, le memorie di scenaei programmi degli effetti user dallo
01V-A vengono trasferiti alo 01V-B utilizzando lafunzione MIDI Bulk Dump.
L’interruttore Rx BULK sullapaginal MIDI dello 01V-B deve essere attivato, altri-
menti lafunzione riversamento dati (Bulk Dump) verraignorata. Vedere a pagina 224
ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI").
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Nell’ esempio seguente, tutti i dati provenienti dallo 01V vengono trasferiti su un
archiviatore di dati MIDI. Il dispositivo di memorizzazione potrebbe essere anche un
computer su cui giraun software per lagestionedei dati Bulk. Per poter trasferirei dati
Bulk Dump dall’ archiviatore di dati MIDI nuovamente nello 01V, I’ interruttore Rx
BULK sullapaginal MIDI deve essere attivato (on). Vedere a pagina 224 ulteriori
informazioni.

MIDI data filer

MIDI Bulk Dump (All data)

“© |MIDI OUT MIDI IN

o=

MIDI IN MIDI OUT L2222 22
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Local Control

Lafunzione Local Control MIDI puo essere usata per controllare a distanza uno 01V. Soli-
tamente, i controlli dello 01V (i fader, i pulsanti, i controlli rotanti e le pagine di display)
impostano i parametri interni dello 01V. Quando Loca Control e esclusa (off), i parametri
interni restano gli stessi quando i controlli vengono azionati mai messaggi di Parameter
Change di System Exclusive chelo 01V trasmette possono essere usati per controllare adis-
tanzauno 01V. | parametri controllabili comprendono tutti quelli memorizzabili al’interno
delle scenemix eleregolazioni solo e monitor. Quando Local Control € esclusa(off), i valori
dei parametri visualizzati sullo 01V locale sonoinfatti quelli dello 01V controllato adistanza
(remote). Inoltre, i misuratori sullo 01V localevisualizzanoi livelli dei segnali dello 01V a
distanza(remote). Cio é utile quando due 01V sono collegati in cascata. Vedere apagina 214
ulteriori informazioni su “ Collegamento a cascata degli 01V”.

Usate il pulsante [MIDI] per localizzare la pagina 5 di MIDI, sotto ripor-
tata.

\LOCRAL TONTROLY | oeaL contro : (RN
MIDI CERTER

it Dot os | ZOHTROLLER IHTERHAL
gulululu
DD

FARAMETE

pa T gy P8

Usate i pulsanti cursore per selezionare I'interruttore LOCAL CONTROL
e quindi premete il pulsante [ENTER].

Usatei pulsanti cursore per selezionare I’ interruttore LOCAL CONTROL e quindi premete
il pulsante[ENTER].

g LoCAL CONTROLY | o o) conTroL: [ OFF

IHTERMHAL
_FPHRAMETER

RERLEST EEEII?I-I;‘IEE
TRANSMIT
MIDOI

HALL CHORUZ

CHC

Mentre Local Control & esclusa (off), I areadellafunzione del display
appare evidenziata, come mostrato qui in figura, per ricordare che appunto
Loca Control € esclusa.

Lefunzioni TRANSMIT e REQUEST sono usate per far corrisponderele
regolazioni locali e remote quando gli 01V vengono collegati per laprima
volta. Lafunzione TRANSMIT trasmette le regolazioni locdli del
CONTROLLER dello01V allo 01V cheédacontrollare adistanza. Lafunzione REQUEST
richiedeleregolazioni dei parametri dello 01V adistanza (remoto) eimpostadi conseguenza
il CONTROLLERdello01V locale. | parametri interni dello 01V locale non vengono alterati
da queste funzioni.

Per le memorie di scena, lo 01V locale memorizza e richiamale proprie regolazioni di
parametri prescindendo dallafunzione Loca Control.

Dovete essere a corrente che quando viene usatalafunzione Loca Control per poter gestire
uno 01V remoto (cioé Local Control e off sullo 01V locale), il controllo adistanzapud essere
interrotto temporaneamente per anomalie di wordclock sullo 01V locale. Inoltre, sei
parametri vengono regolati direttamente sullo 01V remoto, cioé quello adistanza, i
misuratori sullo 01V locale potrebbero non visualizzare correttamente i livelli.

Local Control non puo essere esclusamentre €in corso un crossfade di unascenamix (Fade
Time), e setentate un’ operazione del genere appare un messaggio di avvertimento. Tuttavia,
Loca Control puod essereinseritamentre €in corso unadissolvenza (fade) di unascenamix.

EDIT
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Nell’ esempio seguente, |0 01V-A (remoto) elo 01V-B (locale) sono collegati in cascata
per ottenere un mixaggio digitale a48 canali. Usando lafunzione Loca Control,
entrambi gli 01V possono essere controllati usandoi fader, i pulsanti, i controlli rotanti
elepaginedi display dello 01V-B. Anchei livelli di segnale dello 01V-A possono
essere misurati utilizzando lo 01V-B. Per controllare lo 01V-B, la suafunzione Local
Control viene attivata (on). Per controllare lo 01V-A, lafunzione Local Control sullo
01V-B deve essere esclusa (off). Entrambi gli 01V dovrebbero essere impostati sulla
stessaporta (MIDI oppure TO HOST) eil candedi ricezione MIDI (Rx) sullo 01V-A
dovrebbe corrispondere a canale di trasmissione MIDI (Tx) dello 01V-B. Vedere a
pagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

01V-A (remote) 01V-B (local)

QB¢ OO0G
g o|6|0|6 oggo | DIGITAL STEREO

‘o | COAXIAL OUT

DIGITAL STEREO
COAXIAL IN

TO HOST

<

TO HOST | i A e e
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236 capitolo 17—MIDI

MIDI Machine Control (controllo macchina via
MIDI)

Utilizzando i comandi MIDI Machine Control (abbreviati MMC), un registratore com-
patibile MM C pud essere controllato mediante o O1V. Per controllare le funzioni di
trasporto possono essere utilizzati i pulsanti [ON] da 1 a6, mentrei pulsanti [SEL] da
1 a6 possono essere utilizzati per identificare sei punti definibili (locate points). |
comandi MMC sono trasmessi viaMIDI.

1. Usate il pulsante [REMOTE] per localizzare la pagina 2 di REMOTE, sotto
riportata.

HHC CONTROL],

1 2‘ 3" g c E
LocaTe cew [ [Z)(E])(E)E](E]
TRANSFORT o (] (2] (2] (2] (] (=]

Mentre € visualizzata questa pagina, vengono disattivati i controlli diversi dai punti
[ON] dala6ei pulsanti [SEL] dala6.

2. Usate i pulsanti cursore per selezionare il parametro DEVICE No., e il con-
trollo a rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per selezio-
nare un numero di dispositivo.

I numero di dispositivo, che pud essereimpostato dal a127 oppure suALL, dovrebbe
essere impostato in modo da corrispondere aquello del registratore che intendete con-
trollare. Se éimpostato suALL, vengono controllati assiemetutti i registratori compa:
tibili MMC collegati.

3. Usateipulsanti[ON]dala6 pertrasmettere ad un registratore i seguenti
comandi di trasporto.

Pulsante On Funzione Valore del comando MMC
1 Rewind 05
2 Fast Forward 04
3 Stop 01
4 Play 02
5 Pause 09
6 Record 06

4. Usate i pulsanti cursore e il controllo a rotella PARAMETER oppure i pul-
santi [-1/DEC] e [+1/INC] per impostare in ore, minuti, secondi e frames
i tempi di individuazione (locate).

5. Usateipulsanti [SEL] da 1 a6 per trasmettere i comandi di individuazione
(locate) al registratore.

| punti di individuazione (locate) possono essere memorizzati mediante lafunzione
Bulk Dump MIDI. Vedere a pagina 232 ulteriori informazioni su questo argomento.

01V—Manuale di istruzioni



MIDI Machine Control (controllo macchina via MIDI) 237

Nell’ esempio seguente un sistema di registrazione con hard disk compatibile MMC
chegirasu un persona computer viene controllato a distanzada uno 01V che utilizza
comandi MMC. Il numero di dispositivo (device No.) sullapagina2 di REMOTE dello
01V dovrebbe corrispondere a quello del registratore con hard disk.

o1v

Personal computer
con scheda audio

Audio digitale

OPTION I/O

’ 7I:| Qﬁg EQE ~——

IZ!IZ!IZ!IZ!

JJJJJJJJJJJJ@; =

MIDI Machine Control

_|To HosT Serial port : R\

Nell’ esempio seguente, un registratore multitraccia digitale compatibile MMC viene
controllato a distanzadauno 01V che utilizzai comandi MMC. || numero di disposi-
tivo (device No.) sullapagina 2 di REMOTE dello 01V dovrebbe corrispondere con
guello dd registratore multitraccia digitae.

o1v

Multitraccia digitale

== |

8-TRACK DIGITAL

DIGITAL IN

~{ opTION 170

DIGITAL OUT

MIDI IN

=
MIDI OUT

MIDI Machine Control
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Controller MIDI definiti dall’'utente (User Defined)

| pulsanti [SOL O], i pulsanti [ON] ei fader dei candli dalal6eil Master possono essere
usati come controller MIDI per il controllo di un dispositivo MIDI a distanza (remote).
Unasdtringadi dati MIDI fino a 16 bytes puo essere assegnata a ciascun controllo ele
assegnazioni sono attive soltanto quando e visuaizzatalapagina3 di REMOTE. Sdezio-
nate un’ altra pagina e questi controlli eseguiranno funzioni diverse cioé quelle regolari.
Quiattro serie di assegnazioni sono memorizzabili nel bank dala4.

1. Usate il pulsante [REMOTE] per localizzare la pagina 3 di REMOTE, sotto
riportata.

. USER DEFIMHE jJ
: ; 2 1=+
“| S0L0sOH MODE | UHLATECH | E

N DATA
i

=)

.........................................................

Mentre é visualizzata questapagina, i pulsanti [SOLO] e[ON] ei fader sui canali dal
a 16 e Master trasmettono i dati MIDI assegnati, quando vengono azionati. Gli altri
controlli sono disattivati.

2. Usate i pulsanti [SEL] per selezionare i canali da 1 a 16 o Master, e i pul-
santi cursore ed il pulsante [ENTER] per selezionare gli interruttori SOLO,
ON e FADER.
| controlli possono essere salezionati anche azionandoli semplicemente. Ad esempio,
agendo sul fader del canale5 10 s sdlezionaautomaticamente. L interruttoredel controllo
sdlezionato appare evidenziato. 11 canale Master non dispone di un pulsante [SOLQ].

3. Usate i pulsanti cursore per selezione i parametri DATA e il controllo a
rotella PARAMETER o i pulsanti [-1/DEC] e [+1/INC] per impostarli.
E possibileimpostare i seguenti valori esadecimali per i dati.
Hex: 00—FF
SW: Pulsanti [SOLQ] e[ON] (7F per ON, 00 per OFF)
FAD: Fader (00-7F)
END: Completail comando

4. Usate i pulsanti cursore per selezionare gli interruttori BANK, e quindi
premete il pulsante [ENTER] per attivare il bank selezionato.
L'interruttore del bank attivo appare evidenziato.

Nel modo UNLATCH, i pulsanti [SOLQ] e [ON] funzionano come interruttori
momentanei, ei dati specificati sono trasmess quando essi vengono premuti e quindi
rilasciati. SW vienetrasmesso come 7F sei pulsanti sono premuti e 00 seessi non sono
premuti (0 sono rilasciati).

Nel modo LATCH, i pulsanti [SOL O] e[ON] funzionano comeinterruttori permanenti
(cioé restano attivati dopo essere stati premuti e i dati specificati vengono trasmessi
soltanto se sono premuti. SW viene trasmesso come 7F sei pulsanti sono premuti, e 00
viene trasmesso quando i pulsanti vengono ripremulti.

Quando un messaggio di Control Change viene ricevuto mentre é visualizzatala
pagina3 di REMOTE, nel box DATA appareil suo valore, rendendo semplice ladeter-
minazione di quale Control Change viene trasmesso quando, supponiamo, viene azio-
nato il cursore di un controller MIDI esterno.

L e assegnazioni Custom, cioé personalizzate, vengono memorizzate quando sono
selezionati atri bank, ei bank possono essere memorizzati usando lafunzione MIDI
Bulk Dump. Vedere a pagina 232 ulteriori informazioni su “Bulk Dump”.
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Per riportare un bank alle sue assegnazioni iniziali, bisognaprimaattivarl o, selezionare
I"interruttore INITIALIZE e quindi premereil pulsante[ENTER]. Appare unafinestra
di dialogo che chiede |a vostra conferma. Selezionate OK per confermare e quindi il
pulsante[ENTER] per rendere operativataeazione. |1 bank selezionato vieneriportato
alle sue assegnazioni iniziali.
Nell’ esempio seguente, viene visuaizzatalapagina 3 di REMOTE mentre viene azio-
nato il controller dellamodulazione sullatastieraMIDI. Lo 01V rilevail Control
Change numero 1 relativo al controller dellamodulazione e lo assegnaal fader selezio-
nato sullo 01V. Quindi, quando il fader viene azionato, lo 01V trasmette nuovamente
alatastieraMIDI il messaggio di Control Changenumero 1. Lo 01V deve essereimpo-
stato in modo daricevere i messaggi di Control Change MIDI. Vedere a pagina 224
ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

o1v

Tastiera MIDI —— \w‘m — "fQVI‘V"
~ MIDI OUT MIDI IN ==1 F

(Control Change)

MIDI IN MIDI OUT

Collegamento degli 01V

Il collegamento TO HOST serve afar comunicare due o pit 01V per poter funzionare
simultaneamente di modo che, se ad esempio il modo fader € impostato suAux 1 per
lo 01V-B, anche quello sullo 01V-A éimpostato su Aux 1 e viceversa. Altre funzioni
collegate comprendono

» Operazioni

Selezionedellapaginadi display e modo Fader, editing del titolo relativo allamemoria
di scena e memorizzazione della scena mix (titolo compreso) e richiamo

* Parametri

Solo, Metering point (pagina 5 di HOME) e Meter Peak Hold on/off

Il parametro LINK PORT sulla paginal MIDI dovrebbe essere impostato su HOST.
Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

01V-A 01v-B

o 12| .| TO HOST

TO HOST
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Capitolo 17—MIDI

Collegamento di 01V mediante le porte MIDI

SelaportaTO HOST e collegata ad un computer per scopi MIDI, € ancora possibile
I’ operazione simultaneadi due 01V mediante le porte MIDI, come mostrato in figura.
Il parametro LINK PORT sullapaginal MIDI dovrebbe essere impostato su MIDI.
Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

01V-A 01V-B

MIDI OUT MIDI IN

| miDIIN mioiouT | EEEREEEEED

Collegamento in cascata di due o piu 01V

E possibile collegare tre 0 piti 01V, come mosirato in figura sebbene, in tale caso, solo
leregolazioni effettuate sullo 01V-A sianoriflesse negli dtri O1V. Leregolazioni effet-
tuate sullo 01V-B o0 01V-C non influenzano quelle degli altri O1V. | parametri LINK
PORT sullapaginaMIDI 1 dovrebbero essereimpostati suMIDI. Vedere apagina 224
ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

1 1

MIDI MIDI MIDI MIDI MIDI
ouT IN THRU IN THRU
01V-A 01v-B 01v-C
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Esempi di sistema

In questo capitolo...

01V eregistratore coninterfacCiaADAT . ... 242
Due 01V edueregistratori con interfacciaADAT . ...t 244
01V eregistratoreconinterfacciaTascam ..........cocei it 246
Due 01V edueregistratori coninterfacciaTascam . .................. 248
01V eProTOOIS(AESEBU) . ... 250
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01V e registratore con interfaccia ADAT

Questo esempio mostra come lo 01V possa essere usato con un registratore a nastro
digitale a 8 tracce o0 un registratore con hard disk a 8 tracce, purché possiedano colle-
gamenti ottici ADAT per creare un sistemadi registrazione completamente digitale a8
tracce ea 16 ingressi, con 16 ingressi mic/line e otto ritorni nastro digitdi, fornendo
fino a24 ingressi durante lafase di mixdown.

Componenti del sistema

» Consolle di mixaggio digitale 01V
» SchedaOption I/O tipo MY 8-AT

» Registratore a nastro digitale 8 tracce, oppure registratore con hard disk a 8 tracce
tipo ADAT Alesis, ADAT-XT Alesis, M20 Alesis, DR8 Akai, DD8 Akai, D-90
Fostex o CX-8 Fostex.

e Due cavi ottici ADAT

Per leistruzioni dell’installazione dellaMY 8-AT vedereil paragrafo “ Installazione
delle schede Option 1/0” a pagina 218.

Configurazione del wordclock

Per il trasferimento audio digitale, i dispositivi audio digitali devono essere
sincronizzati per cio cheriguardail loro wordclock (vedere ulteriori informazioni a
pagina 206). In questo esempio, il registratore digitale multitraccia e il wordclock
master ei wordclock slave sono rappresentati dallo 01V edal registratore DAT. Lo 01V
derivail suowordclock dall’ ingresso digitale Option 1/O. || DAT lo prelevadall’ uscita
Out Digital Stereo Coaxia dello 01V. Lafrequenza del wordclock, che € uguae a
quelladellaveocitadi campionamento, € impostata quando il nastro multitraccia
digitale viene formattato o viene registrato per la primavolta.

Per laregistrazione digitale dd registratore DAT a registratore multitracciadigitale, il
primo deve essere configurato comewordclock master elo 01V eil registratoredigitale
multitraccia devono essere configurati come wordclock “daves’. In questo caso, 1o
01V preleverebbeil suowordclock dall’ingresso In Digital Stereo Coaxidl, eil registra
tore multitraccia digitale deriverebbe il suo wordclock dal collegamento Option 1/0
dello 01V. Lavelocitadi campionamento sara uguale a quella usata quando era stato
registratoil nastro DAT. Seal posto del DAT viene usato unriproduttore CD, lavel ocita
di campionamento vienefissatain 44.1 kHz, cherappresentalo standard industriale per
i CD musicali.

Note riguardanti il sistema

* | connettori IN e OUT digitali sullaschedaMY 8-AT sono collegati a registratore
multitraccia digitale mediante cavi ottici ADAT.

» Sul registratore audio digitale aotto tracce ADAT Alesis, usateil pulsante DIGITAL
IN per selezionare I’ ingresso digitale ottico.

» Sebbenelo 01V siaun mixer aquattro bus, una combinazione di bus out, aux send
euscitedirette di canale puo essere assegnata ale uscite digitali per laregistrazione
simultanea su otto tracce. Vedere a pagina 219 ulteriori informazioni su “Assegna-
zione delle uscite digitali Option 1/0O”.
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Due 01V e due registratori con interfaccia ADAT

Questo esempio mostra come possano essere usati due 01V con due registratori a
nastro digitali a8 tracce, oppure registratori con hard disk a 8 tracce, che dispongano
di collegamenti ottici ADAT per creare un sistemadi registrazione completamente digi-
tale a 16 tracce, a32 ingressi, con 32 ingressi mic/line e 16 ritorni nastro digitali, per
un totale di 48 ingressi durante il mixdown.

Lo 01V-A elo 01V-B possono essere collegati in cascata utilizzando i collegamenti Ine
Out di Stereo Digitd. | segndi audio dello 01V-B vengono combinati in un mix stereo,
chequindi vienetrasmesso alo 01V-A atraversoi collegamenti Coaxia Digital Stereo e
mixati coni segnali audio dello 01V-A. LaportaTO HOST collegai due 01V per un fun-
Zionamento simultaneo, per cui ad esempio quando il modo fader € impostato suAux 1
sullo 01V-A, ancheil modo fader dello 01V-B éimpostato suAux 1 e viceversa. Vedere
apagina 214 ulteriori informazioni su “ Collegamento a cascata degli 01V”.

Componenti del sistema

» Due consolle di mixaggio digitale 01V

* Due schede Option 1/O tipo MY 8/-AT

» Dueregistratori anastro digitali a8 tracce oppure registratori con hard disk a8
tracce, tipo AlesisADAT, ADAT-XT, Alesis M20, Akai DR8, Akai DD8, Fostex
D-90 o Fostex CX-8.

» Quattro cavi ottici ADAT

» Cavosync ADAT

Vedere a pagina 218 ulteriori informazioni per I'ingtallazione dell’ MY 8-AT nd para

grafo “Installazione delle schede Option 1/0”.

Configurazione del wordclock

Per il trasferimento audio digitale, i dispositivi audio digitali devono essere sincroniz-
zati per cio cheriguardail wordclock (vedere apagina 206 ulteriori informazioni). In
guesto esempio, il registratore digitale multitracciaA & il wordclock master mentreiil
registratore B dalle stesse caratteristiche, gli 01V, eil registratore DAT sono i wor-
dclock “daves’. Il registratore multitraccia digitale B derivail suo wordclock dal col-
legamento sync coniil registratore A. Gli 01V derivano i loro wordclock dagli ingress
digitai Option I/0, eil DAT, dall’ uscita Out Digital Stereo Coaxial dello 01V. Lafre-
guenzadi wordclock, che equivaledlavelocitadi campionamento, €impostataquando
il nastro del multitracciadigitale viene formattato o viene registrato per laprimavolta
Per laregistrazione digitale dal registratore DAT aquelli multitraccia digitdli, il regi-
stratore DAT deve essere configurato come master (per cio che riguardail wordclock)
egli 01V ei regigratori multitracciadigitali come“daves’. Lavelocitadi campiona
mento saraugual e aquellausataquando é stato registrato il nastro DAT. Seal posto del
DAT viene usato un riproduttore CD, lavelocita di campionamento sarafissataa44.1
kHz, che rappresentalo standard industriale per i CD musicali.

Note riguardanti il sistema

* | connettori IN e OUT digitali sullaschedaMY 8-AT sono collegati a registratore
multitraccia digitale mediante cavi ottici ADAT.

» Sul registratore audio digitale aotto tracce ADAT Alesis, usateil pulsante DIGITAL
IN per selezionare I’ ingresso digitale ottico.

» Sebbenelo 01V siaun mixer aquattro bus, unacombinazione di bus out, aux send
e uscitedirette di canale puo essere assegnata alle uscite digitali per laregistrazione
simultanea su otto tracce. Vedere a pagina 219 ulteriori informazioni su “Assegna-
zione delle uscite digitali Option 1/0O”.
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01V e registratore con interfaccia Tascam

Questo esempio mostra come lo 01V possa essere usato con un registratore a nastro
digitale a8 tracce oppure con hard disk a8 tracce, che dispongano di un collegamento
TDIF-1 (Tascam Digital Audio Interface) per creareun sistemadi registrazionedigitale
a8tracce, a 16 ingressi, con 16 ingressi mic/line e otto ritorni nastro digitali per un
totale di 24 ingressi durante il mixdown.

Componenti del sistema

+ Consolle di mixaggio digitale 01V
» SchedaOption I/Otipo MY8-TD

» Registratore anastro digitale a8 tracce oppure con hard disk a8 tracce, tipo Tascam
DA-38, Tascam DA-88, Tascam DA-98 o Akai DD8.

» Cavo audio digitale Tascam tipo PW-88D
Vedere leistruzioni per I'ingtallazione dell’MY 8-TD a pagina 218.

Configurazione di wordclock

Per il trasferimento audio digitale, i dispositivi audio digitali devono essere sincroniz-
zati per cio cheriguardail wordclock (vedere anche a pagina206). In questo esempio,
il registratore multitracciadigitale €il master, per cio cheriguardawordclock elo 01V
eil registratore DAT sono gli “daves’. Lo 01V derivail suo wordclock dall’ingresso
digitale Option I/O; il DAT dall’ uscita Out Digital Stereo Coaxial dello 01V. Lafre-
guenzadel wordclock, che é uguale aquella dellavelocitadi campionamento, viene
impostata quando il nastro multitraccia digitale viene formattato o registrato per la
primavolta

Per laregistrazione digitale dal DAT a multitracciadigitale, il DAT deve essere confi-
gurato comemaster elo 01V eil registratore multitracciadigitale comedave. In questo
caso, lo 01V preleverebbe il suo wordclock dalla presaIn Digital Stereo Coaxial. Poi-
chéil registratore multitracciadigitale non puo derivare un segnale wordclock dai suoi
ingress digitali, viene usato un cavo BNC per fornire un segnale di clock dallo 01V.
(Dovete notare che questo collegamento & necessario soltanto seil registratore multi-
traccia digitale viene usato come dave.) Lavelocita di campionamento sarala stessa
usata quando é stato registrato il nastro DAT. Se a posto del DAT viene usato un ripro-
duttore CD, lafrequenzadi campionamento verrafissatasu 44.1 kHz, che élo standard
industriale per i CD musicali.

Note di sistema

e LapresaTDIF-1sull’MY8-TD é collegataa registratore multitraccia digitale
mediante un cavo audio digitale Tascam PW-88D.

» LeschedeMY8-TD sono dotate di un selettore di dispositivo (device) che dovrebbe
essere impostato secondo il tipo di registratore collegato. “EXT: 88" per DA-88.
“INT: 38" per DA-38 0 dltro registratore.

» Sebbenelo 01V siaun mixer aquattro bus, una combinazione di bus out, aux send
e uscite dirette di canale puo essere assegnata alle uscite digitali per laregistrazione
simultanea su otto tracce. Vedere a pagina 219 ulteriori informazioni su “Assegna-
zione delle uscite digitali Option 1/0O”.

* 1l collegamento wordclock BNC dallo 01V d registratore multitraccia digitale &
necessario soltanto se quest’ ultimo viene usato come dave.
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Due 01V e due registratori con interfaccia Tascam

Questo esempio mostra come possano essere usati due 01V con due registratori a
nastro digitali a8 tracce, oppure registratori con hard disk a 8 tracce, che dispongano
di TDIF-1 (Tascam Digital Audio Interface) per creare un sistemadi registrazione com-
pletamentedigitalea 16 tracce, a32ingress, con 32 ingressi mic/linee 16 ritorni nastro
digitai, per un totale di 48 ingressi durante il mixdown.

Lo 01V-A elo 01V-B possono essere collegati in cascata utilizzando i collegamenti In
e Out di Stereo Digitd. | segnali audio dello 01V-B vengono combinati in un mix
stereo, che quindi vienetrasmesso allo 01V-A attraversoi collegamenti Coaxial Digital
Stereo e mixati con i segnali audio dello 01V-A. LaportaTO HOST collegai due 01V
per un funzionamento simultaneo, per cui ad esempio quando il modo fader &
impostato suAux 1 sullo 01V-A, ancheil modo fader dello 01V-B éimpostato su Aux
1 eviceversa. Vedere a pagina 214 ulteriori informazioni su “ Collegamento a cascata
degli 01V".

Componenti del sistema

» Due consolle di mixaggio digitale 01V

* Due schede Option I/O tipo MY 8/TD

» Dueregistratori anastro digitali a8 tracce oppure registratori con hard disk a8
tracce, tipo Tascam DA-38, Tascam DA-88, Tascam DA-98, o Akai DD8.

» Due cavi audio digitali Tascam PW-88D

» Cavo sync Tascam PW-88S

Vedere apagina 218 ulteriori informazioni per I'installazione dell’ MY 8-TD nel para-

grafo “Ingtallazione delle schede Option 1/0”.

Configurazione del wordclock

Per il trasferimento audio digitale, i dispositivi audio digitali devono essere sincroniz-
zati per cio cheriguardail wordclock (vedere apagina 206 ulteriori informazioni). In
guesto esempio, il registratore digitale multitracciaA & il wordclock master mentreiil
registratore B dalle stesse caratteristiche, gli 01V, eil registratore DAT sono i word-
clock “daves’. Il registratore multitraccia digitale B derivail suo wordclock dal colle-
gamento sync con il registratore A. Gli 01V derivano i loro wordclock dagli ingress
digitai Option I/O, eil DAT, dall’ uscita Out Digital Stereo Coaxial dello 01V. Lafre-
guenzadi wordclock, che equivaledlavelocitadi campionamento, €impostataquando
il nastro del multitracciadigitale viene formattato o viene registrato per laprimavolta
Per laregistrazione digitale dal registratore DAT aquelli multitraccia digitdli, il regi-
stratore DAT deve essere configurato come master (per cio che riguardail wordclock)
egli 01V ei regigratori multitracciadigitali come“daves’. Lavelocitadi campiona
mento sara uguale aquellausataquando é stato registrato il nastro DAT. Seal posto del
DAT viene usato un riproduttore CD, lavelocita di campionamento sarafissataa44.1
kHz, che rappresentalo standard industriale per i CD musicali.

Note di sistema

» Leprese TDIF-1 sull’MY8-TD sono collegate a registratore multitracciadigitale
mediante cavi audio digitali Tascam PW-88D.

» LeschedeMY8-TD sono dotate di un selettore di dispositivo (device) che dovrebbe
essere impostato secondo il tipo di registratore collegato. “EXT: 88" per DA-88.
“INT: 38" per DA-38 0 dltro registratore.

» Sebbenelo 01V siaun mixer aquattro bus, una combinazione di bus out, aux send
e uscite dirette di canale puo essere assegnata alle uscite digitali per laregistrazione
simultanea su otto tracce. Vedere a pagina 219 ulteriori informazioni su “Assegna-
zione delle uscite digitali Option 1/0O”.
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01V e Pro Tools (AES/EBU)

Questo esempio mostra come lo 01V possa essere usato con un sistema Pro Tools per
creare un sistemadi registrazione completamente digitale a8 tracce e 16 ingressi, con
16 ingressi mic/line e otto ritorni nastro digitali per ottenerefino a24 ingress durante
il mixdown.

Un'interfaccia audio Digidesign 888 I/O collegalo 01V a sistema Pro Tools, con un

cavo Pro Tools speciale a50-pin fralaschedadel computer el’888. Lo 01V s collega
all’ 888 mediante un cavo D-sub a25-pine XLR auno splitter box D-sub a25-pin, che
fornisce otto ingresss AES/EBU (quattro XLR) e otto uscite AES/EBU (quattro XLR).

Lefunzioni di trasporto relative a Pro Tools possono essere controllate a distanza
mediantelo 01V utilizzando i comandi MMC (MIDI Machine Control). Vedere a
pagina 236 ulteriori informazioni su questo argomento.

Componenti del sistema

» Consolle di mixaggio digitale 01V

» Scheda Option I/O tipo MY 8-AE

» Sistema Pro Tools con interfaccia audio Digidesign 888 1/0

* XLR-gplitter box D-sub a 25-pin (oppure D-sub 25-pin a cavo break-out XLR)
» Cavo D-sub a 25-pin, cavo Pro Tools a 50-pin

Vedere apagina 218 leistruzioni per I'installazione dell’ MY 8-AE.

Configurazione di wordclock

Per il trasferimento audio digitale, i dispositivi audio digitali devono essere sincroniz-
zati per cio cheriguardail wordclock (vedere pagina 206). In questo esempio il Pro
Tools éil master per cid cheriguardail wordclock elo 01V eil DAT sono dlave. Lo
01V derivail suo wordclock dall’ingresso digitale Option 1/O. 11 DAT lo deriva

dall’ uscita Out di Digital Stereo Coaxia sullo 01V. Lafrequenzadel wordclock, chee
uguae aqueladelafrequenzadi campionamento, viene impostata mediante Pro
Tools.

Per laregistrazionedigitaledal DAT al Pro Tools, il DAT deve essere configurato come
master e lo 01V con il Pro Tools come slave. In questo caso, o 01V deriverebbeil
segnale di wordclock dalla connessione In Digital Stereo Coaxial, e Pro Tools o pre-
leverebbe dalla connessione Option 1/0O dello 01V. Lavelocitadi campionamento sara
uguale aquella usata quando e stato registrato il nastro DAT. Seanzichéil DAT viene
usato un lettore di CD, lavelocitadi campionamento verrafissataa44.1 kHz, cherap-
presentalo standard industriale per i CD musicali.

Note di sistema

* |l connettore AES/EBU sullaschedaMY 8-AE é collegato all’ XL R, alo splitter box
D-sub a 25-pin mediante un cavo D-sub a 25-pin.

Lo splitter box é collegato all’interfaccia audio 1/0 888 usando cavi XLR compati-
bili.

» Linterfacciaaudio I/O dell’ 888 é collegataallascheda audio Pro Tools mediante un
cavo speciae Pro Tools a 50-pin.

* L'XLR - splitter box D-sub a 25-pin non & disponibile dallaYamaha.

» Anziché uno splitter box, potrebbe essere usato un cavo 25-pin D-sub - XLR
break-out.
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Eventuali inconvenienti e rimedi

Eventuali inconvenienti e rimedi

Sintomo

Rimedio

Non & possibile accendere lo 01V.

Accertatevi che il cavo di alimentazione sia collegato ad una presa per
CA alimentata. Vedere a pagina 11 ulteriori informazioni su “Collega-
mento del cavo di alimentazione”.

Accertatevi che I'interruttore POWER dello 01V sia impostato su ON.
Vedere a pagina 11 ulteriori informazioni.

Se ancora non riuscite ad accendere lo 01V, contattate il vostro riven-
ditore Yamaha.

E difficile leggere il display.

Provate a regolare il contrasto. Vedere a pagina 16 ulteriori informa-
zioni su “Display, controlli del canale selezionato e misuratori”.

E collegato un microfono del tipo a
condensatore, ma non funziona.

Accertatevi che sia inserita I’alimentazione phantom a +48 V su
quell’ingresso.

Se ¢ inserito uno spinotto phone nello stesso canale d’ingresso,
I'ingresso XLR e disabilitato. Vedere a pagina 40 ulteriori informazioni
su “Presentazione dei canali d’ingresso”.

I controlli F e G relativi al pan e all’EQ
del canale selezionato (SELECTED

CHANNEL) regolano il canale sbagliato.

Usate i pulsanti [SEL] per selezionare i canali. Vedere a pagina 32 ulte-
riori informazioni su “Pulsanti SEL”.

I livelli del segnale del canale
d’ingresso sono troppo bassi o
troppo alti.

Accertatevi che I'interruttore PAN e il controllo GAIN siano impostati
correttamente. Vedere a pagina 41 “Gain e Pad”.

Usate le pagine HOME per controllare i livelli del segnale. Vedere ulte-
riori informazioni a pagina 83 “Misurazione dei livelli di segnale”.

| fader non funzionano come vi
aspettate.

Accertatevi di avere selezionato il modo fader corretto. Vedere a
pagina 35 ulteriori informazioni su “Faders (piu controlli rotanti)”.

| pulsanti [SEL] non funzionano
come vi aspettate.

Accertatevi di aver selezionato il modo fader corretto. Vedere a pagina
32 ulteriori informazioni su “Pulsanti SEL”.

| pulsanti [SOLQO] non funzionano
come vi aspettate.

Accertatevi di aver selezionato il modo fader corretto. Vedere a pagina
33 ulteriori informazioni su “Pulsanti SOLO”.

| pulsanti [ON] non funzionano
come vi aspettate.

Accertatevi di aver selezionato il modo fader corretto. Vedere a pagina
34 ulteriori informazioni su “Pulsanti ON”.

I controlli rotanti relativi al ritorno
degli effetti non funzionano come vi
aspettate.

Accertatevi di aver selezionato il modo fader corretto. Vedere a pagina
35 ulteriori informazioni su “Fader (piu controlli rotanti)”.

Non & possibile accedere ai canali di
ingresso da 17 a 24.

| canali di ingresso da 17 a 24 sono disponibili soltanto quando &
installata una scheda opzionale tipo Option I/O. Vedere a pagina 216
ulteriori informazioni.

Non é possibile selezionare le bande
EQ, HI-MID e LO-MID sui canali di
ingresso da 17 a 24.

| canali di ingresso da 17 a 24 dispongono di equalizzazione a due
bande, per cui queste bande non possono essere selezionate.

Non é possibile inviare i segnali dai
canali di ingresso 17 a 24 alle
mandate ausiliarie 3 e 4.

E corretto. | canali di ingresso da 17 a 24 possono essere inviati
soltanto alle aux send 1 e 2. Vedere a pagina 94 ulteriori informazioni
sull’argomento.

I segnali di ingressoda 1 a 8
appaiono sui canali di ingresso da
17 a 24.

Probabilmente cio e dovuto al fatto che gli ingressi sono stati invertiti o
scambiati. Vedere a pagina 51 ulteriori informazioni su questo argomento.
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Sintomo

Rimedio

| segnali di ingresso sono presenti
ma I'uscita stereo non € operativa.

Alzate il fader STEREO e attivate il pulsante STEREO [ON]. Accertatevi che
i canali di ingresso siano convogliati all’'uscita stereo. Vedere a pagina 49
ulteriori informazioni su “Convogliamento dei canali d’ingresso”.

| segnali di ingresso sono presenti
ma l'uscita monitor e phones non
hanno alcun segnale.

Accertatevi che l'interruttore MONITOR-2TR IN sia impostato su MONI-
TOR. Vedere ulteriori informazioni a pagina 78 “Impiego di Monitor”.

Accertatevi che sulla pagina 2 di SETUP sia selezionato SOURCE come
monitor. Vedere a pagina 78 ulteriori informazioni su questo argomento.

Accertatevi che sia sufficientemente alto il controllo MONITOR OUT
LEVEL (o0 PHONES LEVEL). Controllate anche il parametro MONI TRIM
impostato sulla pagina 2 di SETUP. Vedere ulteriori informazioni a
pagina 78 su “Impostazione di Monitor”.

E selezionato il modo Solo, ma non
si sente alcunché.

Accertatevi che I'interruttore MONITOR-2TR IN sia impostato su
MONITOR. Vedere per ulteriori informazioni a pagina 77 “Ingresso a
due tracce (2TR IN)”.

Accertatevi che il controllo MONITOR OUT LEVEL o PHONES LEVEL sia
sufficientemente alto e che sia alto il controllo SOLO TRIM di pagina 2 di
SETUP. Vedere a pagina 81 ulteriori informazioni su “Impiego di Solo”.

Solo non funziona come vi aspettate
e gli indicatori del pulsante [SOLO]
si accendono anziché lampeggiare.

Controllate se € abilitata la funzione Solo. Vedere a pagina 80 ulteriori
informazioni su “Impostazione di Solo”.

| canali sembrano fuori posto
specialmente quando viene
applicata I'amplificazione EQ.

Usate la funzione Attenuator sulla pagina EQ per ridurre il livello.
Vedere a pagina 43 ulteriori informazioni su “Attenuazione dei segnali
del canale d’ingresso”.

Il segnale In Digital Stereo Coaxial
appare sui canali di ingresso 13 e 14.

Probabilmente cio € dovuto al fatto che esso € stato invertito con gli ingressi
13 e 14. Vedere pagina 213 per ulteriori informazioni su “Digital Stereo In”.

Non & possibile udire i segnali
collegati agli ingressi 13 e 14.

Probabilmente questi ingressi sono stati invertiti con I'ingresso Digital
Stereo Coaxial In a pagina 4 di PAN/ROUT. Vedere ulteriori informa-
zioni a pagina 213 “Digital Stereo In”.

Il segnale 2TR IN appare sui canali di
ingresso 15 e 16.

Probabilmente cio € dovuto al fatto che I'interruttore 15/16-2TR IN &
impostato su 2TR IN. Vedere a pagina 77 ulteriori informazioni.

Non €& possibile sentire i segnali
collegati agli ingressi 15 e 16.

Probabilmente cio & dovuto al fatto che I'interruttore 15/16-2TR IN e
impostato su 2TR IN. Vedere a pagina 77 ulteriori informazioni.

Non & possibile selezionare i fader
master dell’'uscita bus.

I livelli del master bus out vengono impostati usando i fader virtuali
sulla pagina 3 di PAN/ROUT. Vedere a pagina 109 ulteriori informazi-
oni su “Impostazione dei livelli di Bus Out Master”.

Le registrazioni effettuate
attraverso I'uscita Out Digital Stereo
Coaxial oppure Option I/0 risultano
strane.

Accertatevi che la funzione Dither sia impostata per poter far corri-
spondere la lunghezza di word (wordlength) del registratore digitale.
Vedere a pagina 212 ulteriori informazioni su “Output Dither”.

| segnali di ingresso digitali In
Digital Stereo Coaxial e Option 1/0
risultano rumorosi.

Accertatevi che tutti i dispositivi audio digitali siano sincronizzati ad
una sorgente comune per cio che riguarda il wordclock. Vedere a
pagina 206 ulteriori informazioni su “Wordclock”.

| canali di ingresso sono configurati
come coppia stereo ma sembra che
il segnale sia mono.

Accertatevi che il canale dispari sia distribuito all’estrema sinistra dell'imma-
gine stereo del suono e che quello destro sia posizionato all’estrema destra.
Vedere a pagina 47 ulteriori informazioni su questo argomento.

Pur essendo configurato come
stereo pair o coppia stereo, il
segnale sembra sfasato.

Accertatevi che la fase di entrambi i canali di ingresso nella coppia
stereo sia uguale. Le regolazioni di fase non sono collegate quando i
canali vengono abbinati. Vedere a pagina 42 ulteriori informazioni su
“Cambiamento della fase di ingresso”.
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Sintomo

Rimedio

I segnali suonano in modo ritardato.

Accertatevi che sia impostata correttamente la funzione Channel
Delay. Vedere a pagina 45 ulteriori informazioni.

Sono stati aggiunti dei fader ad un
gruppo di fader ma tale
raggruppamento non funziona.

Accertatevi che il gruppo di fader sia abilitato. Vedere a pagina 55
ulteriori informazioni su “Raggruppamento fader”.

| canali aggiunti ad un gruppo mute
non funzionano.

Accertatevi che il gruppo “mute” sia abilitato. Vedere a pagina 56
ulteriori informazioni su “Raggruppamento di Mute”.

Non & possibile memorizzare un
programma EQ.

Le regolazioni EQ non possono essere memorizzate nei programmi
preset da 1 a 40. Provate a memorizzarle nei programmi user da 41 a
80. Vedere a pagina 68 ulteriori informazioni sulla “Memaorizzazione
dei programmi EQ”. Non & possibile immagazzinare le regolazioni EQ
dei canali da 17 fino a 24.

Non é possibile richiamare i
programmi EQ nei canali di ingresso
da 17 a 24.

In questi canali di ingresso non ¢ possibile richiamare i programmi EQ.

Non & possibile localizzare i panpot
delle mandate ausiliarie.

| panpot delle mandate ausiliarie sono disponibili soltanto quando le
aux send sono abbinate. Vedere a pagina 101 ulteriori informazioni su
“Abbinamento di Aux Send”.

| fader di livello del master bus
funzionano all’unisono.

Probabilmente cio € dovuto al fatto che le uscite bus sono abbinate.
Vedere ulteriori informazioni a pagina 111.

Non vi & alcuna uscita dalle OMNI
OUT.

Controllate le assegnazioni della sorgente OMNI OUT. Vedere a
pagina 116 ulteriori informazioni.

Non & possibile inviare i segnali del
canale ai processori degli effetti.

Se le mandate degli effetti sono configurate come post-fader, oltre al
fader di aux send bisogna alzare il fader del canale regolare. Vedere a
pagina 123 ulteriori informazioni su “Impiego degli effetti”.

I misuratori delle mandate effetti
indicano che i segnali vengono
inviati agli effetti, ma non &
possibile ascoltare i suoni elaborati.

| segnali elaborati vengono ritornati mediante i ritorni effetti. Vedere a
pagina 124 ulteriori informazioni su “Ritorno dei segnali elaborati”.

Non & possibile memorizzare i
programmi degli effetti.

Le regolazioni degli effetti non possono essere memorizzate nei pro-
grammi preset da 1 a 42. Provate a memorizzarli usando i programmi
user da 43 a 99. Vedere ulteriori informazioni a pagina 133 “Memoriz-
zazione dei programmi di effetti”.

Non & possibile richiamare i
programmi degli effetti 19 e 42 in
Effect 1.

Questi programmi di effetti utilizzano effetti tipo HQ.PITCH e FREEZE
e possono essere richiamati soltanto in Effect 2. Vedere a pagina 121
ulteriori informazioni su “Programmi di effetti Preset”.

Non & possibile inviare il ritorno

effetti 1 a Effect 1 o effect 2 a Effect 2.

Cio viene fatto per prevenire il loop di segnale. Vedere a pagina 123
ulteriori informazioni su “Impiego degli effetti”.

Non & possibile memorizzare i
programmi di dinamiche.

Le regolazioni delle dinamiche non possono essere memorizzate nei
programmi preset da 1 a 40. Provate a utilizzare i programmi user da
41 a 80. Per ulteriori informazioni vedere a pagina 174 “Memorizza-
zione dei programmi di dinamiche”.

Non é possibile memorizzare dati
nella memoria di scena 00.

La memoria di scena 00 € una memoria di sola lettura. Vedere ulteriori
informazioni a pagina 185.

Non é possibile memorizzare scene
mix.

Accertarsi che la memoria di scena selezionata non sia protetta.
Vedere a pagina 189 ulteriori informazioni.

Non & possibile richiamare scene
mix.

Possono essere richiamate soltanto memorie di scena che contengano
dati.
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Aiuto! Ho richiamato una scena mix
per errore.

Usate la funzione Undo per ritornare alle regolazioni mix preesistenti.
Vedere a pagina 189 ulteriori informazioni.

Il numero della memoria di scena
continua a lampeggiare.

Cio0 e dovuto al fatto che una memoria di scena diversa dall’ultima richia-
mata é stata selezionata, ma non richiamata. A pagina 185 sono riportate
ulteriori informazioni su “Area del display della memoria di scena”.

Richiamando una scena mix non
vengono aggiornati alcuni canali.

Puo darsi che questi canali siano stati salvaguardati (cioé resi “safe”).
Vedere a pagina 192 ulteriori informazioni su questo argomento.

Il fade time specificato non ha alcun
effetto.

Le regolazioni di Fade Time devono essere memorizzate nelle scene
mix prima che abbiano efficacia. Vedere a pagina 191 ulteriori infor-
mazioni su “Regolazione di Fade Time”.

I movimenti del fader sono
incostanti.

Provate ad effettuare la calibratura dei fader. Vedere a pagina 204 la
procedura.

Appare il messaggio di errore
DIGITAL IN Sync Error.

Questo avvertimento appare se i segnali digitali provenienti dagli
ingressi Option 1/0O oppure In Digital Stereo Coaxial non sono sin-
cronizzati con lo 01V per cio che riguarda il wordclock. Accertatevi
che tutti i dispositivi digitali siano sincronizzati ad una sorgente di
wordclock comune. Vedere a pagina 209 ulteriori informazioni.

Nella finestra Fs della pagina 1 di
SETUP appare I'indicazione
UNLOCK.

Accertatevi che la sorgente di wordclock esterna sia inserita e che il
cavo che trasporta il segnale di wordclock non sia stato scollegato.
Vedere a pagina 209 ulteriori informazioni.

Non si riesce a trasmettere o
ricevere messaggi MIDI.

Sulla pagina 1 MIDI, controllate quanto segue: PORT, Tx CH, Rx CH e
gli interruttori Tx ed Rx per Program Change, Control Change ecc.
Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni su “Impostazioni MIDI”.

I messaggi di Program Change MIDI
non riescono a richiamare le scene
mix.

Accertatevi che lo 01V sia configurato in modo da ricevere i messaggi
di Program Change e che i canali MIDI dello 01V e quelli del disposi-
tivo trasmittente coincidano. Vedere a pagina 224 ulteriori informa-
zioni su “Impostazioni MIDI”.

E probabile che il Program Change che state trasmettendo non sia
assegnato ad una memoria di scena dello 01V. Controllate la corri-
spondenza della scena mix con il Program Change sul prospetto o
tabella di assegnazione. Vedere a pagina 227 ulteriori informazioni su
“Richiamo di scena mediante Program Change”.

Se la memoria di scena assegnata al Program Change ricevuto non
contiene dati, non € richiamabile.

I messaggi di Control Change MIDI

Accertatevi che lo 01V sia configurato in modo da ricevere i messaggi
di Control Change e che i canali MIDI dello 01V e del dispositivo tra-
smittente coincidano. Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni.

non controllano i parametri del mix.

E probabile che il Control Change che state trasmettendo non sia
assegnato ad un parametro dello 01V. Controllate la corrispondenza
fra parametro e Control Change sul prospetto di assegnazione. Vedere
a pagina 229 ulteriori informazioni.

Non si riesce a ricevere i dati MIDI
Bulk Dump.

Accertatevi che I'interruttore BULK Rx sulla pagina 1 MIDI sia attivato
(on). Vedere a pagina 224 ulteriori informazioni.

| controlli non hanno alcun effetto
sullo 01V.

Forse é stata disattivata la funzione Local Control alla pagina 5 MIDI.
Vedere ulteriori informazioni a pagina 234 “Local Control”.

| comandi MMC non hanno alcun
effetto.

Accertatevi che il numero di dispositivo (device No.) corrisponda con
quello del registratore compatibile MMC. Vedere a pagina 236 ulte-
riori informazioni su “MIDI Machine Control (Controllo macchina via
MIDI)”.
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Diagramma di livello dello 01V

Generale

Appendice A

Diagramma di livello dello 01V
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Messaggi sul display

Messaggio

Significato

BULK: Byte Count Mismatch!

Il conteggio dei byte di dati Bulk Dump ricevuti non € cor-
retto.

BULK: Check Sum Error!

La somma di controllo dei dati Bulk Dump ricevuti non e
corretta.

BULK: Memory Protected!

| dati Bulk Dump non possono essere immagazzinati in
memoria poiché la destinazione é protetta da scrittura.

DIGITAL IN Sync Error!

Il segnale audio digitale collegato attraverso la porta Digital
Stereo In 0 Option I/O non é sincronizzato con il wordclock
master dello 01V. Accertatevi che il dispositivo che invia i
dati sia sincronizzato ad una sorgente di wordclock
comune. Vedere a pagina 209 ulteriori informazioni.

FOR EFFECT2 ONLY.

Il programma di effetti selezionato puo essere richiamato
soltanto su Effect 2.

LOW BATTERY!!

La tensione della batteria interna sta diventando troppo
bassa. Fate un backup dei dati di setup (vedere pagina 232
la funzione "Bulk Dump") e chiedete al vostro fornitore la
sostituzione della batteria.

Memory Protected

Impossibile I’'esecuzione, poiché la memoria di scena
selezionata e protetta da scrittura.

MIDI IN: Framing Error!

Alla porta MIDI IN pud essere stato immesso un segnale
errato.

MIDI IN: Data Overrun!

Alla porta MIDI IN pu0 essere stato immesso un segnale
errato.

MIDI: Rx Buffer Full!

Probabilmente lo 01V sta ricevendo troppi dati MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Probabilmente lo 01V sta trasmettendo troppi dati MIDI.

NO DATA

Non é possibile effettuare il richiamo per mancanza di dati
immagazzinati.

Now Fading(Fade Time).

Local Control non puo essere escluso mentre € in corso
un’operazione di fade-in di una memoria di scena (Fade
Time).

Read Only

Impossibile eseguire, poiché la memoria di scena selezio-
nata e di sola lettura.

Selected channel: CHxx

CHxx ¢é il canale selezionato.

Preparing to LOCAL OFF...

La funzione MIDI Local Control si sta preparando per
essere usata.

TO HOST: Framing Error!

Alla porta TO HOST puo essere stato immesso un segnale
errato.

TO HOST: Data Overrun!

Alla porta TO HOST puo essere stato immesso un segnale
errato.

TO HOST: Data Parity Error!

Alla porta TO HOST pu0 essere stato immesso un segnale
errato.

TO HOST: Rx Buffer Full!

Probabilmente lo 01V sta ricevendo troppi dati MIDI alla
porta TO HOST.

TO HOST: Tx Buffer Full!

Probabilmente lo 01V sta trasmettendo troppi dati MIDI
dalla porta TO HOST.

WRONG WORD CLOCK!

Il wordclock ricevuto non € corretto e non e possibile sin-
cronizzare correttamente lo 01V. Selezionate un wordclock
appropriato rivedendo i collegamenti del sistema oppure
usate la funzione AUTO NAVIGATE sulla pagina 1 di SETUP.
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Coperchio di sicurezza

Inalcuni casi & probabile che intendiate utilizzare un coperchio protettivo sui controlli
GAIN esugli interruttori PAD situati sullo 01V. Sebbene laYamaha non preveda un
coperchio, lo 01V e stato dotato di quattro fori di fissaggio per poter inserire un coper-
chio realizzato dall'utente stesso. Sevi procurate un coperchio di questo tipo, accerta
tevi cheleviti di fissaggio non sporgano al'interno dello 01V di piudi 10 millimetri. |
fori di fissaggio possono accogliere viti di tipo M 3 e sono spaziate verticamente di 40
millimetri e orizzontalmente di 414 millimetri.

Kit per montaggio a rack

Lo 01V pud essere montato arack utilizzando il kit di montaggio RK124. Consultate
il vostro rivenditore Yamahaper i dettagli.

Istruzioni per il montaggio:
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Generali

Appendice B: Specifiche

Generali
Velocita di Interna 44.1 khz
campionamento | gqierna da 44.1 kHz (-10%) a 48 kHz (+6%)

Ritardo segnale

Meno di 2.5 ms, fs=44.1 kHz, da CH IN a ST OUT

Fader

15 x 60 mm motorizzati

Risoluzione fader

Fader Master tranne ST OUT

da0a-72, —0 dB (128 steps/60 mm)

Altri fader

da +6 a-72, —o dB (128 steps/60 mm)

Fader ST OUT

da 0 a-96, —o dB (128 steps/60 mm)

Distorsione armonica totale

(Input gain min.)

Inferiore a 0.1%, 20 Hz-20 kHz, +14 dB in 600Q

Inferiore a 0.02%, 1 kHz, +18 dB in 600Q, da CH
IN a ST OUT

Risposta in frequenza

20 Hz-20 kHz +1, -3 dB, +4 dB in 600Q

Gamma dinamica
(max segnale al
rapporto livello
rumore)

Convertitore D/A (ST OUT)

110 dB tip.

A/D+D/A (a ST OUT)

105 dB tip.

Hum & Noise

(20 Hz-20 kHz) Rs 150Q, max guadagno ingresso, pad
ingresso 0 dB, sensibilita di ingresso—60 dB

Misurato con un filtro da 6 dB/oct a 12.7 kHz;
equivalente a un filtro da 20 kHz con attenua-

zione infin. dB/oct

—-128 dB rumore ingresso equivalente

-94 dB rumore residuo uscita, ST OUT off

—94 dB (98 dB S/N) ST OUT, ST fader a livello
nominale e tutti i fader CH IN al minimo.

—64 dB (68 dB S/N) ST OUT fader a livello nomi-
nale e un fader CH IN al minimo

da CH IN (CH 1-12) a ST

OUT/OMNI (BUS) OUT 70.dB

da CH IN (CH 1-12) a OMNI 70 dB
Max guadagno | (AUX) OUT (pre input fader)
tensione daCHIN (CH13-16)aST |0 1o

ouT

da CH IN (CH 1-12) a 76 dB

MONITOR OUT (via ST bus)

Canali ingresso adiacente -70dB

(CH 1-12)
Crosstalk - -

Canali ingresso adiacente -60 dB
(a1 kHz)

(CH 13-16)

Da ingresso a uscita -70 dB
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Controlli
analogici

INPUT (1-12)

PAD (0/26 dB)
GAIN (~16 to -60)
PHANTOM +48 V inseribile (CH 1-6, 7-12)

INPUT (13/14)

GAIN (da +10 a —20)

INPUT (15/16)

GAIN (da +10 a —20)
INPUT SELECT (15/16, 2TR IN)

OUTPUT

MONITOR SELECT (2TR IN, MONITOR)
CONTROLLO MONITOR LEVEL
CONTROLLO PHONES LEVEL

Pulsanti ON & SEL

CH 1-12

CH 13/14

CH 15/16

STEREO/MASTER (AUX 1-4, EFFECT 1, 2)
RETURN 1, 2

Fader

CH 1-12

CH 13/14

CH 15/16

STEREO/MASTER (AUX 1-4, EFFECT 1, 2)

Encoder

RETURN 1, 2

Controlli digitali

Pulsanti SOLO

CH 1-12

CH 13/14
CH 15/16
RETURN 1, 2

Pulsanti FADER MODE

HOME, EFFECT 1, EFFECT 2, OPTION /0O,
REMOTE, AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4

SELECTED CHANNEL
Pulsanti EQ
Encoder

HIGH, HI-MID, LO-MID, LOW
PAN, F (EQ), G (EQ)

Pulsanti controllo ingresso

EQ/ATT, G/DELAY, DYNAMICS, PAN/ROUTING,
VIEW

Pulsanti di Setup

UTILITY, MIDI, SETUP, MEMORY

Immissione dati
Encoder
Pulsanti

PARAMETER (24 dentellature-posizioni)
+1/INC, -1/DEC, ENTER

Pulsanti CURSOR

LEFT, RIGHT, UP, DOWN

Display

LCD

320 x 80 punti
LCD grafico retroilluminato e controllo contrasto

LED

Misuratori ST OUT, 12 elementi x 2
indicatore modo SOLO

Alimentazione

U.S.A. & Canada 120 V CA, 60 Hz
Europa 230 V CA, 50 Hz

Assorbimento di potenza

70W

Dimensioni (largh. x alt. x prof.)

430 x 148 x 520 mm

Peso

12.5 kg

Gamma temperatura operativa

da1l0°Ca35'C

Coperchio di sicurezza

4 fori di fissaggio M3 per coperchio da realizzare

Opzioni

Scheda interfaccia digitale (serie MY8, MY4), kit
per montaggio a rack (RK124)
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Canali di ingresso 1-16

Interruttore PHANTOM

+48 V, CH 1-6, CH 7-12

Controllo GAIN

44 dB (da —60 a -16 dB), CH 1-12 con dentellatura
30 dB (da -20 a +10 dB); CH 13/14, 15/16

Interruttore PAD

0/26 dB attenuazione CH 1-12

Convertitore AD

oversampling 20-bit lin.128-volte

Phase

Normal/Reverse

Scambio ingresso

Normal (CH 1-8)/Swap (OPTION INPUT CH 17-24)

Inversione ingresso

Normal (CH 13/14)/Flip (DIGITAL STEREO IN)

Interr. selezione ingresso

CH 15/16-2TR IN

Attenuatore da 0 a-96 dB (step da 1 dB)
EQ PEQ a 4-bande (Low, Lo-Mid, Hi-Mid, High)
Dinamiche Compressor, Gate, Ducking, Expander, Compander

Ritardo (Delay)

0-250 ms, fs=44.1 kHz

ON/OFF

Fader

corsa da 60 mm, motorizzati
INPUT, AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4, EFFECT 1, EFFECT 2

Mandata AUX, EFFECT

AUX 1-4, EFFECT 1, EFFECT 2 (pre/post fader)

solo ON/OFF
AFL/PFL
Pan 33 posizioni (L1-16, CENTER, R1-16)

Indirizzamento segnali

STEREO, BUS 1-4

Direct out (OMNI OUT 1-4, OPTION OUT via OUTPUT SELECT)

Misurazione

Visualizzata su LCD
Peak hold ON/OFF
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Ingressi Option I/0 17-24 (scheda opzionale)

De-emphasis

Filtro per de-enfatizzazione automatica (15 ps/50 ps)

Scambio ingressi

Normal (CH 17-24)/Swap (CH 1-8)

Attenuatore Da 0 a-96 dB (1 dB steps)
EQ PEQ a 2-bande (Low, High)
ON/OFF

Fader corsa da 60 mm, motorizzati

Mandate AUX, EFFECT

AUX 1, AUX 2, EFFECT 1, EFFECT 2 (pre/post fader)

Solo ON/OFF
AFL/PFL
Pan 33 posizioni (L1-16, CENTER, R1-16)

Indirizzamento segnale

STEREO, BUS 1-4

Misurazione

Visualizzata su LCD
Peak hold ON/OFF

Digital Stereo In

De-emphasis

Filtro per de-enfatizzazione automatica (15 ps/50 ps)

Selezione ingressi

Normal (CH 13/14) / Flip (DIGITAL STEREO IN)

Cascade in

ON/OFF (allo STEREO BUS)

Return 1, 2 (Internal Effect 1, 2)

EQ

PEQ a 4-bande

ON/OFF

Controllo livello

Encoder rotante
INPUT, AUX 1, AUX 2, AUX 3, AUX 4, EFFECT 1, 2

Mandata AUX, EFFECT

AUX 1-4, EFFECT 1, 2 (pre/post)

solo ON/OFF
AFL/PFL
Pan 33 posizioni (L1-16, CENTER, R1-16)

Indirizzamento segnale

STEREO, BUS 1-4

Misurazione

Visualizzata su LCD
Peak hold ON/OFF
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Bus 1-4

Livello Master

ON/OFF
. ON/OFF
M
onitor AFL/PFL
BUS to STEREO ON/OFF

PAN to STEREO

33 posizioni (L1-16, CENTER, R1-16)

Misurazione

Visualizzata su LCD
Peak hold ON/OFF

Aux 1-4

EQ PEQ a 4 bande (Low, Lo-Mid, Hi-Mid, High)
Dinamiche Compressor, Gate, Ducking, Expander, Compander
Fader corsa da 60 mm motorizzati
ON/OFF
- ON/OFF
M
onitor AFL/PFL

Misurazione

Visualizzata su LCD
Peak hold ON/OFF

Stereo Out
EQ PEQ a 4 bande (Low, Lo-Mid, Hi-Mid, High)
Fader corsa da 60 mm motorizzati

Bilanciamento

Dinamiche

Compressor, Gate, Ducking, Expander, Compander

ON/OFF

Ritardo (Delay)

0-300 ms, fs=44.1 kHz

Monitor

ON/OFF
AFL/PFL

Misurazione

misuratori a LED 12-elementi x 2 (post fader) e visualizzata su LCD

Convertitore DA

oversampling 20-bit lin. 8-volte

Omni Out 14

Selezione uscita

CH 1-16, BUS 1-4, AUX 1-4, STEREO L, STEREO R

Ritardo (Delay)

0-300 ms, fs=44.1 kHz

Convertitore DA

oversampling 18-bit lin. 8-volte
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Monitor Out (Solo)

Solo trim da +6 a —60 dB (step da 1 dB)

Mono

Convertitore DA oversampling 18-bit lin. 8-volte

Interruttore SELECT MONITOR/2TR IN

Controllo Level Controllo rotante analogico

Controllo Phones Controllo rotante analogico

Digital Stereo Out

ON/OFF

Dith
eher Word length: 16-bit

Option I/0 Output (scheda opzionale)

OPTION OUT 1: BUS1,CH 1, CH 9, AUX 1, ST OUT L

OPTION OUT 2: BUS 2, CH 2, CH 10, AUX 2, ST OUT R
OPTION OUT 3: BUS 3, CH 3, CH 11, AUX 3, ST OUT L
OPTION OUT 4: BUS 4, CH 4, CH 12, AUX 4, ST OUTR
OPTION OUT 5: BUS 1, CH 5, CH 13, AUX 1, ST OUT L
OPTION OUT 6: BUS 2, CH 6, CH 14, AUX 2, ST OUT R
OPTION OUT 7: BUS 3, CH 7, CH 15, AUX 3, ST OUT L
OPTION OUT 8: BUS 4, CH 8, CH 16, AUX 4, ST OUT R

Selezione uscita
(MY8-AE, TD, AT)

OPTION OUT 1: BUS1,CH 1,CHS5,CH9, CH 13, AUX 1, ST OUT L

Selezione uscita OPTION OUT 2: BUS 2, CH 2, CH 6, CH 10, CH 14, AUX 2, ST OUTR

(MY4-DA) OPTION OUT 3: BUS 3, CH 3, CH 7, CH 11, CH 15, AUX 3, ST OUT L
OPTION OUT 4: BUS 4, CH 4, CH 8, CH 12, CH 16, AUX 4, ST OUTR
Dither ON/OFF

Word length: 16-24 bit

Memorie e Librerie

Tipo Totale Preset User
Memorie di scena 100 1 99
Libreria effetti 99 42 57
Libreria dinamiche 80 40 40
Libreria EQ 80 40 40
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EQ

Low Lo-Mid? Hi-Mid? High
Guadagno (G) da-18.0 dB a +18.0 dB (step da 0.5 dB)?
Frequenza (F) 21 Hz-20.1 kHz (step da 1/12 ottava, 120 steps)
HPF, 10.0-0.10 LPF, 10.0-0.10
Q (41 steps), 10.0-0.10 (41 steps) (41 steps),
L.SHELF H.SHELF

1. Solo EQ a 4 bande (bande low e high solo sui canali di ingresso da 17 a 24).
2. Quando le bande EQ low e high sono configurate come HPF e LPF, i controlli del guadagno
funzionano come interruttori on/off del filtro.
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Specifiche riguardanti gli ingressi analogici

Per Livello di ingresso
Collega- Impedenza impiego i
9 PAD | GAIN | effettiva di piego Massimo Connettore
mento carico | €Onvalori | sensibilital | Nominale | prima della
nominali di saturazione
0 60 -66 dB —-60 dB -46 dB .
50-600 0 | (388 1Y) (775 1v) | (3.88mv) | tipo XLR-3-321
Canali . (bilanciato)
d'ingresso 0 3 KO Mics -22 dB -16 dB -2 dB &
& (61.6mv) | (123mvV) | (616 mV) | .
1-12 -16 600 Q Lines jack phone TRS
o6 +4 dB +10 dB +24 dB (bilanciato)®
(1.23V) (2.45 V) (12.3V)
20 -26 dB -20 dB -6 dB
Canali d’ingresso 10k 1600 a Lines (38.8mvV) | (77.5mV) | (388 mV) | jack phone TRS
13-16 +10 +4.dB +10 dB 12448 | (bilanciato)3
(1.23V) (2.45V) (12.3V)
. -10 dBV -10 dBV +4 dBV Phono
2TRIN (L, R) 10k 1600 Q Lines| 216\ \y | (316 mv) | (1.58V) | (non bilanciato)
1. Lasensibilita € il livello piu basso che produce un'uscita di +4 dB (1.23 V) o il livello di uscita nominale

quando lo 01V e impostato sul guadagno massimo (quando cioé tutti i fader e i controlli di livello si trovano
nelle posizioni massime).

2. | connettori tipo XLR del canale di ingresso sono bilanciati (terminale 1 = terra, terminale 2 = polo caldo, ter-
minale 3 = polo freddo).
3. | collegamenti per I'inserimento del canale di ingresso non sono bilanciati (puntale = polo caldo, anello =polo
freddo, bussola = terra).
* Quando dB rappresenta una tensione specifica, 0 dB & rapportato a 0.775 V rms.
* Perilivelli 2TR IN, O dBV é rapportato a 1.00 V rms.
* ] canali diingresso 1 - 16 e ST IN utilizzano convertitori A/D lineari 20-bit oversampling 128 volte.
* L'alimentazione Phantom a +48 V inseribile in blocchi da 6 canali (1-6, 7-12) é disponibile mediante i con-
nettori tipo XLR dei canali di ingresso da 1 a 12
Specifiche relative alle uscite analogiche
Impedenza o Livello di uscita
offettiva Per impiego y
Collegamento della f con valori Massimo Connettore
ellafonteo | i di Nominale | prima della
sorgente saturazione
. +4 dB +18 dB tipo XLR-3-32
STEREO OUT (L, R) 150 Q 600 Q Lines (1.23 V) (6.16 V) (bilanciato)*
. +4 dB +18 dB jack phone TRS
OMNI OUT (1-4) 150 Q 10 kQ Lines (1.23V) (6.16 V) (bilanciato)?
. -10 dBV +4 dBV .
2TR OUT (L, R) 600 Q 10 kQ Lines (316 mV) (1.58 V) Phono (non bilanciato)
. +4 dB +18 dB jack phone TRS
MONITOR OUT (L, R 150 Q 10 kQ Lines .
LR (1.23V) (6.16V) | (bilanciato)?
8 Q phones 4 mW 25 mw i
PHONES 100 O p jack ph_one _Ster%o
40 Q phones 12 mw 75 mwW (non bilanciato)
1. | connettori di tipo XLR STEREO OUT sono bilanciati (terminale 1 = terra, terminale 2 = polo caldo, terminale 3 = polo freddo).
2. Le prese phone OMNI/ MONITOR OUT TRS sono bilanciate (puntale = polo caldo, anello = polo freddo, bussola = terra).
3. La presa phone stereo PHONES non ¢ bilanciata (puntale = mandata, anello = ritorno, bussola = terra)..
* Per 2TR OUT, 0 dBV e rapportato a 1.00 V rms.
* Quando dB rappresenta una tensione specifica, 0 dB ¢ rapportato a 0.775 V rms.
* STEREO OUT utilizza convertitori D/A 20-bit oversampling 8 volte.
*

Le uscite OMNI OUT 1-4 e MONITOR OUT usano convertitori D/A a 18-bit oversampling 8 volte.
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Specifiche relative agli ingressi digitali

Lunghezza
Connessione Formato parola Livello Connettore
(wordlength)
DIGITAL _ 0.5V pp
STEREO INL COAXIAL IEC-60958 24 bit 759) Phono

1. De-emphasis viene applicata automaticamente se é stato enfatizzato il segnale di ingresso..

Specifiche relative alle uscite digitali

Lunghezza
Connessione Formato parola Livello Connettore
(wordlength)
DIGITAL IEC-609581 o 0.5V pp
sTEREO ouT | COAXIAL | o sumer Use 24 bit (75 Q) Phono

1. Condizione del canale
Tipo: 2 canali audio

Codice categoria: encoder/decoder PCM canale 2

Inibizione copia: No

Enfasi: No

Precisione di clock: Level Il (1.000 ppm)
Velocita di campionamento: dipende dalla configurazione interna
2. Dither: wordlength 16-24 bit

Specifiche relative alle schede Option 1/0

Scheda Formato Ingressi Uscite
MY8-AT ADAT 8IN (CH 17-24) |8 OUT (BUS, AUX, ST, CH direct)
MY8-TD TASCAM 8 IN (CH 17-24) 8 OUT (BUS, AUX, ST, CH direct)
MY8-AE AES/EBU 8 IN (CH 17-24) 8 OUT (BUS, AUX, ST, CH direct)
MY4-DA Analog out — 4 OUT (BUS, AUX, ST, CH direct)
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Specifiche riguardanti 1/0 Control

Connessione Formato Livello Connettore
TO HOST — RS-422 8-pin mini DIN
MIDI IN MIDI — 5-pin DIN
MIDI THRU MIDI — 5-pin DIN
MIDI OUT MIDI — 5-pin DIN
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Dimensioni dello 01V

O|0|0|O0|0|0|0|0|0|0|0|0

Si]@ﬂ

W:430

L e specifiche e |'aspetto esteriore sono soggetti a variazioni senza alcun preavviso.
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Appendice C: MIDI

Scene Memory/Tabella Program Change

Program Initial User Program Initial User Program Initial User
Change # | Scene # | Scene # Change # | Scene # | Scene # Change# | Scene # | Scene #
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Parametri 01V/Tabella Control Change

Control Parametro
Change # 01V Initial (Default) User
0 NO ASSIGN
1 FADER CHANNEL CH1
2 FADER CHANNEL CH2
3 FADER CHANNEL CH3
4 FADER CHANNEL CH4
5 FADER CHANNEL CH5
6 FADER CHANNEL CH6
7 FADER CHANNEL CH7
8 FADER CHANNEL CHS8
9 FADER CHANNEL CH9
10 FADER CHANNEL CH10
11 FADER CHANNEL CH11
12 FADER CHANNEL CH12
13 FADER CHANNEL CH13-14
14 FADER CHANNEL CH15-16
15 FADER CHANNEL RETURN1
16 FADER CHANNEL RETURN2
17 FADER MASTER AUX1
18 FADER MASTER AUX2
19 FADER MASTER AUX3
20 FADER MASTER AUX4
21 FADER MASTER BUS1
22 FADER MASTER BUS2
23 FADER MASTER BUS3
24 FADER MASTER BUS4
25 FADER MASTER EFFECT1
26 FADER MASTER EFFECT2
27 FADER MASTER ST OUT
28 ON CHANNEL CH1
29 ON CHANNEL CH2
30 ON CHANNEL CH3
31 ON CHANNEL CH4
32 NO ASSIGN
33 ON CHANNEL CH5
34 ON CHANNEL CH6
35 ON CHANNEL CH7
36 ON CHANNEL CHS8
37 ON CHANNEL CH9
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Control Parametro
Change # 01V Initial (Default) User
38 ON CHANNEL CH10
39 ON CHANNEL CH11
40 ON CHANNEL CH12
41 ON CHANNEL CH13-14
42 ON CHANNEL CH15-16
43 ON CHANNEL RETURN1
44 ON CHANNEL RETURN2
45 ON MASTER AUX1
46 ON MASTER AUX2
47 ON MASTER AUX3
48 ON MASTER AUX4
49 ON MASTER BUS1
50 ON MASTER BUS2
51 ON MASTER BUS3
52 ON MASTER BUS4
53 ON MASTER EFFECT1
54 ON MASTER EFFECT2
55 ON MASTER ST OUT
56 PAN CHANNEL CH1
57 PAN CHANNEL CH2
58 PAN CHANNEL CH3
59 PAN CHANNEL CH4
60 PAN CHANNEL CH5
61 PAN CHANNEL CH6
62 PAN CHANNEL CH7
63 PAN CHANNEL CHS8
64 PAN CHANNEL CH9
65 PAN CHANNEL CH10
66 PAN CHANNEL CH11
67 PAN CHANNEL CH12
68 PAN CHANNEL CH13
69 PAN CHANNEL CH14
70 PAN CHANNEL CH15
71 PAN CHANNEL CH16
72 PAN CHANNEL RETURN1 L
73 PAN CHANNEL RETURN1 R
74 PAN CHANNEL RETURN2 L
75 PAN CHANNEL RETURN2 R
76 PAN BALANCE ST OUT
77 FADER EFF1 SEND CH1
78 FADER EFF1 SEND CH2
79 FADER EFF1 SEND CH3

01V—Manuale di istruzioni



276  Appendice C: MIDI

Control Parametro

Change # 01V Initial (Default) User
80 FADER EFF1 SEND CH4
81 FADER EFF1 SEND CH5
82 FADER EFF1 SEND CH6
83 FADER EFF1 SEND CH7
84 FADER EFF1 SEND CH8
85 FADER EFF1 SEND CH9
86 FADER EFF1 SEND CH10
87 FADER EFF1 SEND CH11
88 FADER EFF1 SEND CH12
89 FADER EFF1 SEND CH13-14
90 FADER EFF1 SEND CH15-16
91 FADER EFF2 SEND CH1
92 FADER EFF2 SEND CH2
93 FADER EFF2 SEND CH3
94 FADER EFF2 SEND CH4
95 FADER EFF2 SEND CH5
102 FADER EFF2 SEND CH6
103 FADER EFF2 SEND CH7
104 FADER EFF2 SEND CH8
105 FADER EFF2 SEND CH9
106 FADER EFF2 SEND CH10
107 FADER EFF2 SEND CH11
108 FADER EFF2 SEND CH12
109 FADER EFF2 SEND CH13-14
110 FADER EFF2 SEND CH15-16
111 FADER CHANNEL CH17
112 FADER CHANNEL CH18
113 FADER CHANNEL CH19
114 FADER CHANNEL CH20
115 FADER CHANNEL CH21
116 FADER CHANNEL CH22
117 FADER CHANNEL CH23
118 FADER CHANNEL CH24
119 NO ASSIGN
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Parametri 03D & Programm. Mixer 01/ Tabella
Control Change

Control Parametro

Change # 03D Programmable Mixer 01
0 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH1
1 FADER CHANNEL CH1 FADER CHANNEL CH2
2 FADER CHANNEL CH2 FADER CHANNEL CH3
3 FADER CHANNEL CH3 FADER CHANNEL CH4
4 FADER CHANNEL CH4 FADER CHANNEL CH5
5 FADER CHANNEL CH5 FADER CHANNEL CH6
6 FADER CHANNEL CH6 FADER CHANNEL CH7
7 FADER CHANNEL CH7 FADER CHANNEL CH8
8 FADER CHANNEL CHS8 FADER CHANNEL CH9
9 FADER CHANNEL CH9 FADER CHANNEL CH10
10 FADER CHANNEL CH10 FADER CHANNEL CH11
11 FADER CHANNEL CH11 FADER CHANNEL CH12
12 FADER CHANNEL CH12 FADER CHANNEL CH17
13 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH18
14 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH19
15 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH20
16 NO ASSIGN FADER CHANNEL CH13-14
17 FADER CHANNEL CH17 FADER CHANNEL RETURN1
18 FADER CHANNEL CH18 FADER CHANNEL RETURNZ2
19 FADER CHANNEL CH19 FADER MASTER AUX1
20 FADER CHANNEL CH20 FADER MASTER AUX2
21 FADER CHANNEL CH21 FADER MASTER ST OUT
22 FADER CHANNEL CH22 ON CHANNEL CH1
23 FADER CHANNEL CH23 ON CHANNEL CH2
24 FADER CHANNEL CH24 ON CHANNEL CH3
25 FADER CHANNEL CH13-14 ON CHANNEL CH4
26 FADER CHANNEL RETURN1 ON CHANNEL CH5
27 FADER CHANNEL RETURN2 ON CHANNEL CH6
28 FADER MASTER AUX1 ON CHANNEL CH7
29 FADER MASTER AUX2 ON CHANNEL CH8
30 FADER MASTER AUX3 ON CHANNEL CH9
31 FADER MASTER AUX4 ON CHANNEL CH10
32 NO ASSIGN ON CHANNEL CH11
33 FADER MASTER BUS1 ON CHANNEL CH12
34 FADER MASTER BUS2 ON CHANNEL CH17
35 FADER MASTER BUS3 ON CHANNEL CH18
36 FADER MASTER BUS4 ON CHANNEL CH19
37 FADER MASTER ST OUT ON CHANNEL CH20
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Control Parametro

Change # 03D Programmable Mixer 01
38 PAN CHANNEL CH1 ON CHANNEL CH13-14
39 PAN CHANNEL CH2 ON CHANNEL RETURN1
40 PAN CHANNEL CH3 ON CHANNEL RETURN2
41 PAN CHANNEL CH4 ON MASTER AUX1
42 PAN CHANNEL CH5 ON MASTER AUX2
43 PAN CHANNEL CH6 ON MASTER ST OUT
44 PAN CHANNEL CH7 PAN CHANNEL CH1
45 PAN CHANNEL CH8 PAN CHANNEL CH2
46 PAN CHANNEL CH9 PAN CHANNEL CH3
47 PAN CHANNEL CH10 PAN CHANNEL CH4
48 PAN CHANNEL CH11 PAN CHANNEL CH5
49 PAN CHANNEL CH12 PAN CHANNEL CH6
50 NO ASSIGN PAN CHANNEL CH7
51 NO ASSIGN PAN CHANNEL CH8
52 NO ASSIGN PAN CHANNEL CH9
53 NO ASSIGN PAN CHANNEL CH10
54 PAN CHANNEL CH17 PAN CHANNEL CH11
55 PAN CHANNEL CH18 PAN CHANNEL CH12
56 PAN CHANNEL CH19 PAN CHANNEL CH17
57 PAN CHANNEL CH20 PAN CHANNEL CH18
58 PAN CHANNEL CH21 PAN CHANNEL CH19
59 PAN CHANNEL CH22 PAN CHANNEL CH20
60 PAN CHANNEL CH23 PAN CHANNEL CH13
61 PAN CHANNEL CH24 PAN CHANNEL CH14
62 PAN CHANNEL CH13 PAN CHANNEL RETURN1 L
63 PAN CHANNEL CH14 PAN CHANNEL RETURN1 R
64 ON CHANNEL CH1 PAN CHANNEL RETURN2 L
65 ON CHANNEL CH2 PAN CHANNEL RETURN2 R
66 ON CHANNEL CH3 NO ASSIGN
67 ON CHANNEL CH4 PAN BALANCE ST OUT
68 ON CHANNEL CH5 FADER EFF1 SEND CH1
69 ON CHANNEL CH6 FADER EFF1 SEND CH2
70 ON CHANNEL CH7 FADER EFF1 SEND CH3
71 ON CHANNEL CH8 FADER EFF1 SEND CH4
72 ON CHANNEL CH9 FADER EFF1 SEND CH5
73 ON CHANNEL CH10 FADER EFF1 SEND CH6
74 ON CHANNEL CH11 FADER EFF1 SEND CH7
75 ON CHANNEL CH12 FADER EFF1 SEND CH8
76 NO ASSIGN FADER EFF1 SEND CH9
7 NO ASSIGN FADER EFF1 SEND CH10
78 NO ASSIGN FADER EFF1 SEND CH11
79 NO ASSIGN FADER EFF1 SEND CH12
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Control Parametro

Change # 03D Programmable Mixer 01
80 ON CHANNEL CH17 FADER EFF1 SEND CH17
81 ON CHANNEL CH18 FADER EFF1 SEND CH18
82 ON CHANNEL CH19 FADER EFF1 SEND CH19
83 ON CHANNEL CH20 FADER EFF1 SEND CH20
84 ON CHANNEL CH21 FADER EFF1 SEND CH13-14
85 ON CHANNEL CH22 FADER EFF2 SEND CH1
86 ON CHANNEL CH23 FADER EFF2 SEND CH2
87 ON CHANNEL CH24 FADER EFF2 SEND CH3
88 ON CHANNEL CH13-14 FADER EFF2 SEND CH4
89 ON CHANNEL RETURN1 FADER EFF2 SEND CH5
90 ON CHANNEL RETURN2 FADER EFF2 SEND CH6
91 ON MASTER AUX1 FADER EFF2 SEND CH7
92 ON MASTER AUX2 FADER EFF2 SEND CH8
93 ON MASTER AUX3 FADER EFF2 SEND CH9
94 ON MASTER AUX4 FADER EFF2 SEND CH10
95 ON MASTER ST OUT FADER EFF2 SEND CH11
102 FADER EFF1 SEND CH1 FADER AUX1 SEND CH1
103 FADER EFF1 SEND CH2 FADER AUX1 SEND CH2
104 FADER EFF1 SEND CH3 FADER AUX1 SEND CH3
105 FADER EFF1 SEND CH4 FADER AUX1 SEND CH4
106 FADER EFF1 SEND CH5 FADER AUX1 SEND CH5
107 FADER EFF1 SEND CH6 FADER AUX1 SEND CH6
108 FADER EFF1 SEND CH7 FADER AUX1 SEND CH7
109 FADER EFF1 SEND CH8 FADER AUX1 SEND CH8
110 FADER EFF1 SEND CH9 FADER AUX1 SEND CH9
111 FADER EFF1 SEND CH10 FADER AUX1 SEND CH10
112 FADER EFF1 SEND CH11 FADER AUX1 SEND CH11
113 FADER EFF1 SEND CH12 FADER AUX1 SEND CH12
114 NO ASSIGN FADER AUX1 SEND CH17
115 NO ASSIGN FADER AUX1 SEND CH18
116 NO ASSIGN FADER AUX1 SEND CH19
117 NO ASSIGN FADER AUX1 SEND CH20
118 FADER EFF1 SEND CH13-14 FADER AUX1 SEND CH13-14
119 FADER BALANCE ST OUT NO ASSIGN
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Formato Dati MIDI

1. DATI TRASMISS./RICEZ.

1.1 CHANNEL MESSAGE

1.1.1 NOTE OFF (8n)

Reception
Ricevuto seil canale [Rx CH] corrisponde.
Usato per il controllo EFFECT. Vederei dettagli sottoriportati.

STATUS 1000nnnn 8n Note Off Message
DATA onnnnnnn nn Note No.
OVVVVVVV VvV Velocity (ignored)

1.1.2 NOTE ON (9n)

Reception

Ricevuto seil canale [Rx CH] corrisponde.

Usato per il controllo EFFECT. Vederei dettagli sottoriportati.
Unavelocity di 0x00 é lastessadi NOTE OFF.

STATUS 1001nnnn 9n Note On Message
DATA Oonnnnnnn nn Note No.
[OAVAAAVAVAVARYAY) Velocity ( 1-127:0n, 0:off)

* Usando i dati di Note per il controllo EFFECT

1: Dynamic Flange/Dynamic Phase/Dynamic Filter

Seil parametro SOURCE eimpostato su MIDI, Vel ocity verrausata
assieme aNote On/Off per controllare I’ ampiezza dellafrequenzadi
Modulation.

2: Freeze

SePLAY MODE eMOMENT o0 CONTINUE, inizieraasuonare un
messaggio di Note On. Tuttavia, cid s verificasolo sevienericevuto
per MIDI TRG il numero di nota. Inoltre, il play non s verificain
assenzadi dati registrati.

Prescindendo dal Note Number, un messaggio Note Off arresteraiil
play se PLAY MODE € MOMENT.

1.1.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

Ricevuto se [Control Change RX] € ON ed il canale [Rx CH] corri-
sponde. Tuttavia se [OMNI] & su ON, questo messaggio vienerice-
vuto a prescindere dal numero di canale impostato.

Se[Control Change ECHO] ésu ON, il messaggio verraritrasmesso.
| parametri verranno controllati secondo le impostazioni della[con-
trol assign table].

11 controllodi fader specifici puo essere disattivato dalleimpostazioni
di [midi fader control input mute].

Seil messaggio viene ricevuto mentre e visualizzata la pagina[con-
trol assigntable], il cursore si sposteranellaposizionedel numero di
controllo.

Transmission

Se[Control Change TX] &su ON, questo messaggio vienetrasmesso
sul canale[Tx CH] ogni volta che viene attivato un parametro speci-
ficato nella[control assign table].

Se[Control Change ECHOJ] € su ON, i messaggi S combineranno
all’ uscita dell’ unita sfruttando la condizione di funzionamento.
STATUS 1011nnnn Bn Control Change

DATA Occcccee cc Control No. ( 0-95, 102-119)
Ovvvvvvy vv Control Value (0-127)

Il valore del controllo viene convertito in quello del parametro
secondo |a seguente equazione.
C =128 (parametro byte)
16384 (parametro word)
S=numero di step totali possibili per il parametro

C/S=XremanderY
INT((Y+1)/2) =2

If (MIDI DATA - Z) <0 then ->param=0
If (MIDI DATA - Z)/X) > MAX then -> param = MAX
Inaltri cas -> param =

INT((MIDI DATA -Z)/X)

1.1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

Ricevuto se [Program Change RX] € ON ed il canale [Rx CH] cor-
risponde. Tuttavia se[OMNI] &€su ON, esso vienericevuto aprescin-
dere dal numero di canaleimpostato. Se [Control Change ECHOJ e
su ON, il messaggio verraritrasmesso.

Lascene memory verrarichiamatain base a[Program change table].

Transmission

Se[Program Change TX] € ON, vienetrasmesso sul canale[Tx CH]
quando viene richiamata una scene memory.

Se al numero di memoriarichiamato sono assegnati 2 o pit numeri
di programma, verra trasmesso quello con numero pit basso.

Il messaggio viene ripetuto se [Program Change ECHOJ] € ON. (Se
s richiamaun numero di memoria non specificata[Midi Program

Change Assign Tabl€], verratrasmesso il Parameter Change (Func-
tion Call) sotto descritto)

STATUS 1100nnnn Cn Program Change
DATA onnnnnnn nn Program No. ( 0-127)

1.2 EXCLUSIVE MESSAGE (FO-F7)

1.2.1 MOTION CONTROL STATE (MCS)

MMC STOP/PLAY/FORWARD/REWIND/RECORD/
PAUSE

Transmission
Nellapagina[REMOTE-MMC], viene trasmesso viatastiera
I [DEVICE NO.] specificalatrasmissione della destinazione.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive
Device 1D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)
Command 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
Occccecc cc Command String

[1]:Stop

[2]):Play

[4]:Fast Forward

[5]:Rewind

[6]:Record Strobe

[9]:Pause
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

1.2.2 MOTION CONTROL PROCESS (MCP)

MMC LOCATE (target)

Transmission

Nella pagina[REMOTE-MMC(], viene trasmesso viatastiera.

I [DEVICE NO.] specificalatrasmissione delladestinazione. (Deve
essere specificatal’ 1D del dispositivo ricevente.)

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device I D Oddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)
Command 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id

01000100 44 Locate

00000110 06 byte count

00000001 01 “target" sub command

Ohhhhhhh hh hour

Ommmmmmm nm  minute

0sssssss ss second

Of ffffff ff frame

0sssSSSSs SS sub-frame( only '0)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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1.3 ACTIVE SENSING (Fe)

Reception

Una voltaricevuto questo messaggio, una pausadi 300ms o altre,
durante la quale non viene ricevuto acun messaggio, farainizializ-
zarele comunicazioni MIDI, cancellando Running Status etc.

STATUS 11111110 FE Active Sensing

2. CONDIZ. DI TRASMISSIONE

CTL Tx ON
CONTROL CHANGE $BnH

PGM Tx ON
PROGRAM CHANGE $CnH
SYSTEM EXCLUSIVE PARAM Tx ON
PARAMETER CHANGE ————
$FOH, $43H, $1nH
(RESPONSE FOR
PARAMETER REQUEST)
SYSTEM EXCLUSIVE
BULK DUMP $FOH, $43H, $0nH

BULK REQUEST $FOH, $43H, $2nH

USER DEFINE —— MIDI OUT
MMC $FOH, $7FH, nnH, 06H

CTL ECHO ON

PGM ECHO ON

MIDI IN

PARAM ECHO ON

3. CONDIZ. DI RICEZIONE

$9nH NOTE ON/OFF
CTL Rx ON
o

o——— $BnH CONTROL CHANGE
PGM OMNI ON
PGM Rx ON

$CnH PROGRAM CHANGE
PARAM Rx ON SYSTEM EXCLUSIVE
> $FOH, $43H, $1nH
PARAM OMNI ON ‘ PARAMETER CHANGE
I o~ $FOH, $43H, $3nH
PARAMETER REQUEST
BULK Rx ON

> SYSTEM EXCLUSIVE
‘ $FOH, $43H, $0nH, BULK DUMP

CTL OMNI ON

MIDI IN

L———o—o——— $FOH, $43H, $2nH, BULK REQUEST

CTL ECHO ON

PGM ECHO ON

MIDI OUT

PARAM ECHO ON

4. PARAMETER CHANGE

BASIC FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS Opppnnnn pn p=mode 1:parameter change or response

for request, 3:parameter request
n=0-15(Device Channel No.1-16)

GROUP | D 00111110 3e  MODEL ID (digital mixer)
MODEL | D 00000100 04  Device code (01V)
PARAM TYPE ottttttt tt  (type)

DATA 0ddddddd dd0  dataO

0ddddddd ddn datan
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

type

0x00  edit buffer ...byte operation format

0x01  system memory (setup, backup) ...byte operation format
0x02 function call (mem/lib recall, mem/lib store, clear, title)
0x03  controller (LCD/fader mode)...byte operation format
0x04 multiplelink (fader mode, solo mode, title,,,)

0x05 remote meter (meter data)

0x10  edit buffer ...7bit operation format

0x40  edit buffer ...bit operation format

0x41  system memory (setup, backup) ...bit operation format
0x43  controller (key remote) ...bit operation format

PARAMETER CHANGE (byte operation for type
0x00:edit buffer)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHQ] e su ON, verraripetuto.

|| parametro specificato verra controllato quando viene ricevuto
questo messaggio.

Transmission

Se[Parameter Change TX] € ON, questo messaggio verratrasmesso
sul Device Channel [Tx CH] se viene modificato un parametro non
specificato nella[Control Assign Table] .

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change or response
n=0-15(Device Channel No.1-16)

GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00000000 00 byte operation for edit buffer (type)

DATA Oaaaaaaa ddl address( H) high 7 bits of 14 bits address

Oaaaaaaa dd2 address(L)low 7 bitsof 14 bits address
0000dddd dd3  data( H) high 4 bits of 8 bits data
0000dddd dd4  data( L) low 4 bits of 8 bits data
: : : continuous address datas
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Lagammavalidadi indirizzi € 0x0000 - OxO3FF
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PARAMETER CHANGE (7bit operation for type
0x10:edit buffer)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHOQ] e su ON, verraripetuto.

|| parametro specificato verra controllato allaricezione messaggio.

Transmission

Se[Parameter Change TX] € ON, questo messaggio verratrasmesso
sul Device Channel [Tx CH] se viene modificato un parametro non
specificato nella[Control Assign Table] .

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer'sID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)

GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00010000 10 7hit operation for edit buffer (type)

DATA Oaaaaaaa ddO address( H) high 7 bits of 14 bits address

Oaaaaaaa ddl address(L)low 7 bitsof 14 bits address
O0ddddddd dd2 data7bit

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Lagammavalidadi indirizzi & 0x0000 - OXO3FF

PARAMETER CHANGE (bit operation for type
0x40:edit buffer)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHOQ] e su ON, verraripetuto.

|| parametro specificato verra controllato allaricezione messaggio.

Transmission

Se[Parameter Change TX] € ON, questo messaggio verratrasmesso
sul Device Channel [Tx CH] se viene modificato un parametro non
specificato nella[Control Assign Table].

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)

GROUCP I D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04  Devicecode (01V)

PARAM TYPE 01000000 40 bit operation for edit buffer (type)

DATA Oaaaaaaa ddO address( H) high 7 bits of 14 bits address

Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bitsof 14 bits address
0ddddddd dd2  data(bit0-2:changebit no.0-7, bit3:0=reset
1=set)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Lagammavalidadi indirizzi & 0x0000 - 0xO3FF

PARAMETER CHANGE (byte operation for type
0x01:system memory)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHOQ] e su ON, verraripetuto.

|| parametro specificato verra controllato allaricezione messaggio..

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change or response
n=0-15(Device Channel No.1-16)

GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00000001 01 byte operation for system memory (type)

DATA Oaaaaaaa ddO address( H) high 7 bits of 14 bits address

Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bitsof 14 bits address
0000dddd dd2  data( H) high 4 bits of 8 bits data
0000dddd dd3  data( L) low 4 bits of 8 bits data
: : continuous address datas
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Lamemoriadel sistema dipende dall’ address, come segue.

0x0000 - : setup memory(128byte)
0x007F

0x0080 - : backup memory(200byte)
0x0147

0x0200 : card type(1byte)

PARAMETER CHANGE (bit operation for type
0x41:system memory)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHQ] e su ON, verraripetuto

|| parametro specificato verra controllato alla ricezione messaggio.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer'sID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change or response
n=0-15(Device Channel No.1-16)

GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 01000001 41 bit operation for system memory (type)

DATA Oaaaaaaa ddO address( H) high 7 bits of 14 bits address

Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bitsof 14 bits address
0ddddddd dd2  data(bit0-2:change bit no.0-7, bit3:0=reset
1=set)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Lamemoriadel sistema dipende dall’ address, come segue.

0x0000 - : setup memory(128byte)
0x007F

0x0080 - : backup memory(200byte)
0x0147
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PARAMETER VALUE REQUEST (type 0x00:edit
buffer, 0x01:sysytem memory)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHOQ] e su ON, verraripetuto seil device
stesso non haricevuto il messaggio.

Seil messaggio vienericevuto, il valore del parametro specificato
sara trasmesso come messaggio Parameter Change.

Transmission
Se[Parameter Change ECHO] €su ON, verraripetuto inalterato seil
device stesso non haricevuto il messaggio.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n parameter request n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)

GROUCP I D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE ootttttt tt 00:edit buffer, 01:system memory (type)

DATA Oaaaaaaa dd0 address( H) high 7 bits of 14 bits address

Oaaaaaaa ddl address(L)low 7 bitsof 14 bits address
O0ddddddd dd  count
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Lamemoriadel sistema dipende dall’ address, come segue.

0x0000 - : setup memory(128byte)
0x007F

0x0080 - : backup memory(200byte)
0x0147

0x0200 : card type(1byte)

PARAMETER CHANGE (type 0x02:function call)

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHQ] & su ON, verraripetuto.
Allaricezione del messaggio, verra richiamata/memorizzata/cancel-
latalamemory/library/table corrispondente.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)

GROUCP I D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04  Devicecode (01V)

PARAM TYPE 00000010 02  function call

DATA 0ddddddd dd0  function

0ddddddd dd1  number
0ddddddd dd2  channel

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
function number channel Tx/Rx
0x00 scenerecall  0-99(memory 0-99) ox7f Tx* IRX

0x01 eqlibrecall  0-79(library 1-80)
0x02 dyn librecall  0-79(library 1-80)

0-19,22 TX/Rx
0-13,16-19,22 Tx/Rx

0x03 eff librecall ~ 0-98(library 1-99) 0,1 TX/Rx

0x10 scenestore  1-99(memory 1-99) ox7f Rx only
Ox1lleqlibstore  40-79(library 41-80)  0-19,22 Rx only
Ox12dynlib store  40-79(library 41-80)  0-13,16-19,22 Rx only
Ox13 eff libstore  42-98(library 43-99) 0,1 Rx only
Channel 0-11(ch1-12), 12-13(13/14-15/16), 14-15(return 1-2),

16-19(aux 1-4), 22(st mas), 23-30(ch17-24)
0,1(EFF1,2 for eff lib recall/store), Ox7f(current/edit
buffer)

* [Ox00:scene recall] viene trasmesso soltanto quando vienerichia-
mato un programmachenon éstato assegnato allatabelladi program
change. In altri casi, program change verra normal mente trasmesso.

PARAMETER CHANGE (type 0x02:function
call(title))

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHOQ] e su ON, verraripetuto.

Seil messaggio vienericevuto, il titolo dellamemory/library verra
modificato.

Transmission
| messaggi Parameter Change sono trasmessi sul canale [Rx CH] a
seguito di unarichiesta

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change or response
n=0-15(Device Channel No.1-16)

GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00000010 02 function call

DATA 0ddddddd dd0  function

0ddddddd dd1  number
O0ddddddd dd2 titlel(If datais empty, TITLEs are not
transmitted.)

O0ddddddd ddn titlen
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Selo 01V riceve una bulk request per unamemoriavuota, non ven-
gono trasmess i titoli (TITLE).

function number

0x30 scenetitle 0-99(mem 0-99),0x7f(edit buffer)  for response

1-99(mem 1-99),0x7f(edit buffer)  for Rx

0x31 eq libtitle 0-79(library 1-80) for response
40-79(library 41-80) for Rx

0x32 dynamicslibtitle 0-79(library 1-80) for response
40-79(library 41-80) for Rx

0x33 eff lib title 0-98(library 1-99) for response
42-98(library 43-99) for Rx

PARAMETER VALUE REQUEST (type 0x02:function
call(title))

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se[Parameter Change ECHO] €su ON elo 01V stesso nonriceveil
messaggio, verraripetuto.

Seil messaggio vienericevuto, il titolo dellamemory/library verra
trasmesso.

Transmission
Se[Parameter Change ECHO] €su ON elo 01V stesso nonriceveil
messaggio, verraripetuto.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n parameter request n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)
GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID
MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)
PARAM TYPE 00000010 02 function call
DATA 0ddddddd dd0  function
O0ddddddd dd1  number
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
function number

0x30 scenetitle
0x31 eq libtitle
0x32 dynamicslib title
0x33 eff libtitle

0-99(mem 0-99),0x7f(edit buffer)
0-79(library 1-80)
0-79(library 1-80)
0-98(library 1-99)
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PARAMETER CHANGE (type operation for type
0x03:controller(LCD-Fader mode))

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHOQ] e su ON, verraripetuto.

Seil messaggio vienericevuto, verranno selezionati lavideataLCD,
il Fader Mode corrispondente, ed il cand e specificato.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)

GROUCP I D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04  Devicecode (01V)

PARAM TYPE 01000011 03 controller (type)

DATA 00000001 01
0ddddddd dd
0ddddddd dd
0000dddd dd
EOX 11110111 F7

control No.(LCD-Fader mode)
channel select(0-30)

LCD select No.(0-17)

PAGE No.(0-4)

End Of Exclusive

PARAMETER CHANGE (bit operation for type
0x43:controller(key remote))

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] €ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [Parameter Change ECHQ] e su ON, verraripetuto.

Seil messaggio viene ricevuto,verra eseguitala stessa elaborazione
conseguente allapressione (o al rilascio) del tasto specificato (vedere
latabella sottoriportata).

Transmission
Se [Parameter Change ECHO] € su ON, questo messaggio verratra-
smesso inalterato..

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-15(Device Chan-
nel No.1-16)

GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 01000011 43 controller

DATA 00000000 00
O0ddddddd dd
0000dddd dd

control no.(0:key remote)
No. 0-10,99-102(key 1-11,100-103)
data(bit0-2:change bit no.0-7, bit3:0=reset

1=set)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

KEY key no.bit0 bitl bit2 bit3 bit4 bit5 bit6 bit7

keyl 0 ON1 ON2 ON3 ON4 ON5 ON6 ON7 ON8

key2 1 ON9 ON10 ON11 ON12 ON13-14 ON15-16 ONSTOUT  ------

key3 2 SOLO1 SOLO2 SOLO3 SOLO4 SOLOS5 SOLO6 SOLO7 SOLO8
key4 3 SOLO9 SOLO10 SOLO11 SOLO12 SOLO13-14SOL0O15-16 ------ ===

key5 4 SEL1 SEL2 SEL3 SEL4 SELS SEL6 SEL7 SEL8
key6 5 SEL9 SEL10 SEL11 SEL12 SEL13-14 SEL15-16 SEL STO  ------

key7 6 ONRTN1 ONRTN2 SOLORT1 SOLORT2 SELRTN1 SELRTN2 HOME MEMORY
key8 7 AUX1 AUX2 AUX3 AUX4 EFFECT1 EFFECT2 OPTION

key9 8 Low L-MID H-MID HIGH - o——eee o—eeee

key10 9 UP LEFT RIGHT DOWN ENTER INC DEC -

keyll 10 DYNAMIX EQ DELAY PAN UTILITY MIDI SETUP VIEW
keyl00 99 FRZ-REC FRZ-PLAY ------ e e e e
keyl01 100 SOLO1 SOLO2 SOLO3 SOLO4 SOLOS SOLO6 SOLO7 SOLO8
keyl02 101 SOLO9 SOLO10 SOLO11 SOLO12 SOLO13-14SOLO15-16 SOLO-RTN1SOLO-RTN2
keyl03 102 SOLO17 SOLO18 SOLO19 SOLO20 SOLO21  SOLO22 SOLO23 SOLO24

* Normalmente i dati dovrebbero essere trasmessi come
"set(bit3=1)." In questo caso, o 01V determinera che e stato pre-
muto e quindi immediatamente rilasciato quell’ interruttore ed effet-
tuera |’ appropriata €l aborazione. Cio significa che non dovete
trasmettere separatamente "reset(bit3=0)".

* | tasti seguiti da 100 sono tasti virtuali, come quelli visualizzati
sull’'LCD.

PARAMETER CHANGE (type 0x04:multiple linking)

Questo messaggio évalido soltanto per lapresache é stataspecificata
come LINK PORT.

Quando due apparecchi '01V' sono stati collegati daun cavo, alcune
funzioni verranno collegate (fate riferimento alla tabella seguente).
Le stesse impostazioni dellapresa LINK PORT devono essere fatte
su entrambi gli apparecchi.

Reception

Questo messaggio viene ricevuto sempre, ed eseguira lafunzione
LINK (vedereil prospetto seguente). (Non dipende dal MIDI-
SETUPR)

Transmission

Questo messaggio viene trasmesso se vengono eseguite le funzioni
relative aLINK ((vedereil prospetto seguente). (Non dipende dal
MIDI- SETUPR)

Se [Parameter Change ECHO] & su ON, questo messaggio viene tra-
smesso inalterato.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16)
GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00000100 04 multiple linking

DATA omfffff nf data format (bit6-5:status, bit4-0:contents)
Oddddddd dd0  data#0
Oddddddd dd1 data#l

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Status  Function Note

0x00  scenerecall
0x01  scenestore

Recall the specified memory number

Store to the specified memory number with title
(Assign the sametitleto all)

If the title was modified, make it the same, make it
match

Match the solo mode

0x02  scenetitle edit

0x48  solo mode
bit6: enable/disable
bit5: on/off
bit2: recording/mixdown
bitl: sel mix/last
bitO: after fader/pre fader
0x60 display call When the screen (Fader Mode) is changed, make it
match
Make the meter points match
Make the meter Peak Hold ON/OFF match

0x61  metering point
0x62  peak hold
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PARAMETER CHANGE(type 0x05:remote meter)

Quando viene ricevuto questo messaggio per abilitare latrasmis-
sione, i dati del parametro specificato verranno trasmessi ad intervalli
di 30 msec per cinque secondi. Seintendete misurare continuamente
i dati datrasmettere, dovete continuare atrasmettere lerichieste con
intervalli di cinque secondi I’'unadall’ altra

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] € ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Se [LOCAL OFF] € ON, verranno visuaizzati i dati di misurazione
inarrivo. In altri casi verranno ignorati.

Transmission

Selatrasmissione e abilitata da unarichiesta, essa verra trasmessa
ogni 30msec sul canale [Rx CH], per cinque secondi.
Latrasmissione verra disabilitataall’ accensione e quando viene
modificatal’impostazione di PORT .

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

1 D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16)
GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00000101 05 remote meter

DATA Osgttttt tt meter no.(s:special bit, g:gr bit)

Ommmmmm D
Onmmmmmm nril

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Seil Meter no., bit 6 eil bit speciae, eil bit 5 eil gr bit.

Seil Gr bit éon, alafine dellastringadei dati verra aggiunto uni-
formementeil bytegr.

Seil bit Specia eon, i duebyte stLED L/R verranno aggiunti uni-
formemente allafine dellastringa dei dati.

Se entrambi sono in condizione on, viene primagr, quindi SSLED
L/R.

PARAMETER VALUE REQUEST (type Ox05:remote
meter)

Questo messaggio viene usato per ottenere lamisurazione del dati
dallo 01V. Viene usato in LOCAL OFF MODE per visualizzare un
remote device (dispositivo daazionare adistanza), o per visudizzare
lo schermo di un personal compuiter, etc.

Per ottenerei dati di misurazione, sull’ LCD del remote device deve
esserevisualizzato il misuratore di cui i vogliono leggerei dati. Cio
vuol dire che primadi trasmettere questarichiesta, dovete primatra-
smettere "4.6.4.11 PARAMETER CHANGE (type 0x03:bit opera-
tion soprariportato (LCD-Fader mode))" per visudizzare

I’ appropriato misuratore sullo schermo LCD del remote device.

Reception

Il messaggio viene ricevuto se [Parameter Change RX] € ON ese
[Rx CH] corrisponde a Device Channel incluso nel SUB STATUS.
Quando questo messaggio vienericevuto, inizieralatrasmissionedel
messaggi Parameter Change (remote meter) sul canale [Rx CH] .

Transmission

Quando[LOCAL OFF] € ON, trasmette unarichiestadi dati per il
misuratore dati (meter) visuaizzato in quel momento sul [Tx CH].
Per ciascunarichiesta, i dati verranno trasmessi per cinque secondi.
Se intendete visuaizzarli per un tempo maggiore, dovrete trasmet-
terelerichieste ad intervalli di cinque secondi o inferiori. Selo 01V
ein LOCAL OFF MODE, trasmettete le richieste ad intervalli di
circa un secondo.

Quando [Parameter Change ECHO] € ON elo 01V stesso non ha
ricevuto questo messaggio, quest’ ultimo verra echoed, cioé ripetuto.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15(Tx/Rx Channel No.1-16)
GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID

MODEL | D 00000100 04 Device code (01V)

PARAM TYPE 00000101 05 remote meter

DATA Osgttttt tt meter no.(s:special bit, g:gr bit)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Tabelladei livelli di segnale e dei codici

Level code Level code Level code

-72dB Ox1F -30dB 0x57 -9dB 0x72

-68dB 0x24 -27dB Ox5A -8dB 0x73
-64dB 0x29 -24dB Ox5F -7dB 0x75
-60dB Ox2F -21dB 0x62 -6dB ox77
-56dB 0x33 -18dB 0x67 -5dB 0x78
-51dB Ox3A -16dB 0x69 -4dB 0x79
-48dB Ox3F -15dB Ox6A -3dB Ox7A
-46dB Ox41 -14dB 0x6B -2dB 0x7B
-42dB 0x47 -13dB 0x6D -1dB Ox7D
-39dB Ox4A -12dB Ox6F 0dB OX7E
-36dB Ox4F -11dB 0x70 CLIP Ox7F
-33dB 0x52 -10dB 0x71

5. SYSTEM EXCLUSIVE
MESSAGE (Bulk Dump) &
REQUEST

Questi messaggi immettono ed emettono i contenuti dei vari tipi di
memoriainterna.

L’ esclusivainstestazione (header) del messaggio identificasei dati
sono per o 01V.

LaCHECK SUM si calcolaaggiungendoi dati cheseguonoil BY TE
COUNT(LOW) fino ai dati che precedono laCHECK SUM, quindi
invertendo i bit (complemento di 2), ed impostando il bit 7 su 0.
CHECK SUM = (-sum) & Ox7F

Reception

Vienericevuto se [Bulk RX] € ON e[Rx CH] corrisponde a Device
Channel incluso in SUB STATUS.

Quando viene ricevuto un BULK DUMP, verraimmediatamente
scritto nella memoria specificata.

Quando vienericevuto un BULK DUMP REQUEST, verraimme-
diatamente trasmesso un bulk dump .

Transmission

Nellapagina[MIDI-BULK], vienetrasmesso sul canae[Tx CH] con
operazioni effettuate mediante tasti.

In risposta ad una Bulk Dump Request, viene trasmesso un messag-
gio Bulk Dump sul canale [Rx CH].

dataname rx/tx function

‘™' x/tx Scene Memory & Request

'S rx/tx Setup Memory & Request

AN rx/tx Remote(Internal Parameter) Memory & Request
L x/tx Remote(MMC) Memory & Request

‘U rx/tx Remote(User Define) Memory & Request
'C rx/tx Control Change Assign Table & Request
P x/tx Program Change Assign Table & Request
'‘Q rx/tx Equalizer Library & Request

Y rx/tx Dynamics Library & Request

'E' x/tx Effect Library & Request
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SCENE MEMORY BULK DUMP FORMAT

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7E

BYTE COUNT( HI GH) 00010000 10
BYTE COUNT(LOW 00001010 00
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110011 33
00110100 34

DATA NAME 01001101 4D
Onmmmmmm nm
DATA Oddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
2048(2038+10)bytes

m=0-99,127(Scene Memory No.0-99, edit
buffer)

Receive is effective N0.1-99,127

Scene Memory(10+(1014* 2) bytes)

ee=(INVERT('L'+'M'+...+dst...+de)+1)
AND 7Fh
End Of Exclusive

| dieci byteal’inizio rappresentano I’ ID+ titolo, e sono dati a 7 bit.
| 1014 bytes successivi sono tutti suddivisi in dati a4 bit.

SCENE MEMORY BULK DUMP REQUEST FORMAT

STATUS
1D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110011 33
00110100 34
01001101 4D
Ommmmmm mm

DATA NAME

EOX 11110111 F7

System Exclusive Message
Manufacturer'sID (YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

m=0-99,127(Scene Memory No.0-99,cur-
rent)
End Of Exclusive

SETUP MEMORY BULK DUMP FORMAT

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7E

BYTE COUNT( HI GH) 00000010 02
BYTE COUNT(LOW 00001010 OA
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110011 33
00110100 34

DATA NAME 01010011 53
00100000 20
DATA 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

Tutti i dati sono divisi in 4 bit.

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
266(256+10)bytes

Setup Memory(128* 2bytes)

ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
End Of Exclusive

SETUP MEMORY BULK DUMP REQUEST FORMAT

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORVAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110011
00110100
01010011
00100000
11110111

System Exclusive Message
Manufacturer's ID (YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

Ve

End Of Exclusive

REMOTE(Internal Parameter) MEMORY BULK
DUMP FORMAT

STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORVAT No.

BYTE COUNT(HI GH)
BYTE COUNT(LOW

DATA NAME

DATA

CHECK SUM

EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
00000000
01100100
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110011
00110100
01001001
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee

11110111

Tutti i dati sono a7 hit.

System Exclusive Message
Manufacturer'sID No.(YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
100(90+10)bytes

b = 0-3(bank no.1-4)
Remote(Internal Parameter) Mem-
ory(90bytes)

ee=(INVERT('L'+'M"+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
End Of Exclusive

REMOTE(Internal Parameter) MEMORY BULK

DUMP REQUEST FORMAT

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORVAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110011
00110100
01001001
Obbbbbbb
11110111

System Exclusive Message
Manufacturer'sID (YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

v

™

It
b = 0-3(bank no.1-4)
End Of Exclusive
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REMOTE(MMC) MEMORY BULK DUMP FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

BYTE COUNT( HI GH) 00000000 00  34(24+10)bytes
BYTE COUNT(LOW 00100010 22

01001100 4C 'L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000010 42 'B'

00110011 33 '3

00110100 34 ‘4

DATA NAME 01001100 4C L'
00100000 20 '
DATA 0ddddddd ds Remote(MMC) Memory(24bytes)
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Tutti i dati sono a7 hit.

REMOTE(MMC) MEMORY BULK DUMP REQUEST
FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'L
01001101 4D ‘M’
00100000 20 v
00100000 20 "
00111000 38 '8
01000010 42 'B'
00110011 33 ‘3
00110100 34 ‘4

DATA NAMVE 01001100 4C 'L’
00100000 20 "
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

REMOTE(User Define) MEMORY BULK DUMP
FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

BYTE COUNT(HI GH) 00001011 OB  1450(1440+10)bytes
BYTE COUNT(LOW 00101010 2A

01001100 4C 'L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "

00100000 20  *

00111000 38 '8

01000010 42 'B'

00110011 33 '3

00110100 34 '4'

DATA NAME 01010101 55 U
Obbbbbbb bb bb = 0-3(bank no. 1-4)
DATA 0ddddddd ds Remote(User Define) Mem-
ory(1440bytes)
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Tutti i dati (word) sono suddivisi in 7 bit.

REMOTE(User Define) MEMORY BULK DUMP
REQUEST FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer'sID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'L’
01001101 4D '™
00100000 20 B
00100000 20

00111000 38 '8
01000010 42 ‘B'
00110011 33 '3
00110100 34 ‘4

DATA NAME 01010101 55 ‘U
Obbbbbbb bb bb = 0-3(bank no. 1-4)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

EQUALIZER LIBRARY BULK DUMP FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E  Universal Bulk Dump

BYTE COUNT( HI GH) 00000000 00 46(36+10)bytes
BYTE COUNT(LOW 00101110 2E

01001100 4C 'L’

01001101 4D ‘™'

00100000 20 v

00100000 20

00111000 38 '8

01000010 42 'B'

00110011 33 '3

00110100 34 4

DATA NAME 01010001 51 Q'

Onmmmmmm mnm  m= 0-79 (Equalizer Library No.1-80)
96-124(ch1-12,13/14,15/16, RTN1/2,AUX
1-4,ST MAS,ch17-24)

Receive is effective N0.40-79,96-125
DATA 0ddddddd ds Equalizer Library Mem-
ory(12+(12* 2)bytes)

0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

| dodici byte al’inizio costituiscono il titolo e sono dati a 7 bit. |
dodici byte che seguono sono tutti suddivisi in dati 4 bit.

EQUALIZER LIBRARY BULK DUMP REQUEST
FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer'sID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E  Universal Bulk Dump

01001100 4C 'L
01001101 4D ‘™'
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000010 42 ‘B
00110011 33 '
00110100 34 4
DATA NAME 01010001 51 Q
Oommmmmm mm  m= 0-79 (Equalizer Library No.1-80)
96-124(ch1-12,13/14,15/16, RTN1/2,AUX
1-4,ST MAS,ch17-24)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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DYNAMICS LIBRARY BULK DUMP FORMAT

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7E

BYTE COUNT( HI GH) 00000000 00
BYTE COUNT(LOW 00100100 24
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110011 33
00110100 34

DATA NAME 01011001 59
Onmmmmmm nm
DATA 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

| dodici byteall’inizio cogtituisconoiil titolo e sono dati a7 bit. | sette

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
36(26+10)bytes

m= 0-79 (Dynamics Library No.1-80)
96-114(ch1-12,13/14,15/16, AUX1-4,ST
MAS)

Receiveis effective N0.40-79,96-115
Dynamics Library Mem-

ory(12+(7* 2)bytes)

ee=(INVERT('L'+'M"+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
End Of Exclusive

byte che seguono sono tutti suddivisi in dati 4 bit.

DYNAMICS LIBRARY BULK DUMP REQUEST

FORMAT
STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000010 42
00110011 33
00110100 34
DATA NAME 01011001 59
Oonmmmmmm nm
EOX 11110111 F7

System Exclusive Message
Manufacturer'sID (YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

oL

m= 0-79 (Dynamics Library No.1-80)
96-114(ch1-12,13/14,15/16,AUX 1-4,ST
MAS)

End Of Exclusive

EFFECT LIBRARY BULK DUMP FORMAT

STATUS
ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

BYTE COUNT(H GH)
BYTE COUNT(LOW

DATA NAME

DATA

CHECK SUM

EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
00000000
01101000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110011
00110100
01000101
Ommmmmm

0ddddddd

O0ddddddd
Oeeeeeee

11110111

F7

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D No.(YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
104(94+10)bytes

m= 0-98 (Effect Library No.1-99)
112-113(Effctl, Effect2)

Receiveis effective 42-98,112-113
Effect Library Memory(12+(41* 2)bytes)

ee=(INVERT('L'+'M"+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
End Of Exclusive

| dodiici byteadll’inizio costituisconoil titolo e sono dati a7 bit. Quelli
che seguono sono tutti suddivis in dati 4 bit.

EFFECT LIBRARY BULK DUMP REQUEST FORMAT

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000010
00110011
00110100
01000101
Ommmmmm

11110111

mm

F7

System Exclusive Message
Manufacturer's 1D (YAMAHA)
n=0-15(Device Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

o

't

m= 0-98 (Effect Library No.1-99)
112-113(Effectd, Effect2)
End Of Exclusive
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PROGRAM CHANGE ASSIGNMENT TABLE BULK
DUMP FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

BYTE COUNT(HI GH) 00000001 01  138(128+10)bytes
BYTE COUNT(LOW 00001010 OA

01001100 4C 'L’

01001101 4D 'M'

00100000 20 '

00100000 20

00111000 38 '8

01000010 42 'B'

00110011 33 '3

00110100 34 ‘4

DATA NAME 01010000 50 P
00100000 20 "
DATA O0ddddddd ds Program Change Table(128bytes)
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Tutti i dati sono a7 hit.

PROGRAM CHANGE ASSIGNMENT TABLE BULK
DUMP REQUEST FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'L’
01001101 4D 'M'
00100000 20 v
00100000 20 "
00111000 38 '8
01000010 42 'B'
00110011 33 ‘3

00110100 34 ‘4
DATA NAME 01010000 50 'P
00100000 20 v
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Control Change Assignment Table Bulk Dump
Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

BYTE COUNT( HI GH) 00000010 02 352(342+10)bytes
BYTE COUNT(LOW 01100000 60

01001100 4C 'L

01001101 4D '™

00100000 20 B

00100000 20 v

00111000 38 '8

01000010 42 ‘B’

00110011 33 '3

00110100 34 4

DATA NAME 01000011 43 'c
00100000 20 v

DATA 0ddddddd ds Control Change Table(114x3bytes)

0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1)
AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Tutti i dati sono a7 hit.

CONTROL CHANGE ASSIGNMENT TABLE BULK
DUMP REQUEST FORMAT

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(Device Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'L
01001101 4D '™
00100000 20 v
00100000 20 a
00111000 38 '8’
01000010 42 ‘B’
00110011 33 '3
00110100 34 ‘4

DATA NAME 01000011 43 'c
00100000 20 .
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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Libri

* Introducing Digital Audio, lan R Sinclair, second edition, PC Publishing, 1992. Una
buonaintroduzione globale all'audio digitale. La seconda edizione spiega anche le
tecniche di oversampling e di bitstream.

* Principles of Digital Audio, Ken C. Pohlmann, Howard W.Sams & Co, 1989.
Affrontatutti gli aspetti dell'audio digitale. Questo libro e I'ideale per i principianti
che vogliono conoscere gli elementi fondamentali e qualcosain piu.

» TheArt of digital Audio, John Watkinson, Focal Press (Butterworth Group), 1990.
Unaletturaessenziae per i professionisti dell'audio digitale - masolo per quelli seri.

e TheMIDI Ins, Outs & Thrus, Jeff Rona, Hal Leonard Publishing, 1992. Un'eccel-
lente introduzione allaMIDI con molteillustrazioni per una piu facile compren-
sione.

» MIDI Systems & Control, Francis Rumsey, second edition, Focal Press, 1994.
Affrontatutti gli argomenti MIDI in dettaglio ed esamina come l'interfacciaMIDI
possa essere usata per controllare i sistemi (cioei mixer digitali, i synths ecc.).

« THE MIDI BOOK, Steve DeFuriawith Joe Scacciaferro, Hal Leonard Books. Una

buonaintroduzione per chiunque voglia affrontare da principiante I'argomento
MIDI.

« THE MIDI RESOURCE BOOK, Steve DeFuriawith Joe Scacciaferro, Hal Leonard
Books, 1988. Complemento essenziale a libro precedente THE MIDI BOOK,
questo affrontalastrutturaessenzialedellaM1DI comprendendo quindi le specifiche
e come leggere le tabelle di implementazione MIDI.

» Yamaha Sound Reinforcement Handbook, Gary Davis and Ral ph Jones, second edi-
tion, Hal Leonard Publishing Corporation, 1990. Sebbene siainteso principa mente
per problemi di amplificazione, molti degli argomenti qui affrontati si riferiscono ad
applicazioni audio da studio. La seconda edizione comprende anche un'ampia
sezione chetratta l'interfaccia MIDI.

Sito Web Yamaha

Per informazioni sui prodotti audio professionali € possibile accedere a sito Yamaha
sottoindicato.

<http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/homeenglish/>
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A/D converter—Un dispositivo eettronico che convertei segnai analogici indigitali.
AFL (After Fader Listen)—Unafunzione mixer chevi permette di monitorare un
segnale dopo il fader di canale. E I'opposto di PFL.

Aliasing—Un tipo di distorsione del segnale che s manifesta durante la conversione
A/D selavelocitadi campionamento einferiore a doppio di quelladellafrequenza
audio piudta. | convertitori A/D utilizzano filtri aliasing per eliminare frequenze audio
superiori dlametadellavelocitadi campionamento. Vedere anche Teoremadi campio-
namento di Nyquist.

Anti-aliasing—Neéll'audio digitale € unatecnica utilizzata per prevenire I'aliasing
sotto formadi un filtro anti-aliasing posto primadella conversione A/D. Questo filtro
toglie le frequenze audio che sono superiori allameta della frequenza di campiona-
mento (ad esempio per unavelocitadi campionamento a 32 kHz, vengono filtrate le
frequenze a di sopradi 16 kHz).

Balancing (Bilanciamento)—Unatecnicadi riduzione dell’ interferenza nei cavi
audio mediante I’impiego di due conduttori, noti come polo caldo (hot o +) e freddo
(coldo-) per trasportare due versioni del segnale audio, sfasati di 180 ° I’ uno rispetto
al’altro. Poiché quasias interferenzarilevatarispetteralafase di entrambi i condut-
tori, I’amplificatore differenziae all’ ingresso bilanciato eliminail rumore, maampli-
ficail segnale audio.

Bulk Dump—uUnafunzione MIDI chevi permette di trasferirei dati fra dispositivi
MIDI. | dati vengono trasmessi come messaggi esclusivi di sistema.

Bus—Un conduttore comune usato per raccogliere e distribuire segnali audio.
Cascade—Unatecnica usata per incrementare il numero degli ingressi disponibili,
collegando due o piti mixer.

CH—ADbbreviazione di channel, cioé canale.

Clipping—L 'effettoindesiderato di distorsioneper il sovraccaricodi uncircuito audio
guando il segnae e troppo grande.

Coaxial—II collegamento el ettrico per il formato consumer di trasmissione e rice-
zione di segnali audio digitali, che utilizzano solitamente i connettori tipo phono.
Vedere anche Consumer format.

Consumer format—I| formato audio digitale consumer sviluppato dallaSony edalla
Philips che viene usato per trasferirei dati audio digitali fradispositivi audio digitai di
tipo consumer comei lettori CD, i DAT, DCC e MiniDisc. Duecandli di audio digitale
(sinistro e destro) vengono convogliati in una connessione, solitamente di tipo phono.
Questo formato & identificato anche come IEC60958 (in passato 958) e S/PDIF.
(Vedere anche coaxid.

Control Change—Untipo di messaggio MIDI cheoffreun controllointempo reale.
Control Changetipici comprendono Modulation, Volume, Pan e Portamento.

D/A converter—Un dispositivo dettronico che convertei segnali digitali in ana-
logici.

De-emphasis—Vedere Emphasis.

DIO—Abbreviazione di ingresso e uscita digitale (digita input e output).

Dither—E il processo di aggiuntadi rumore casuale a basso livello ai segnali audio
per ridurre il disturbo della quantizzazione nei convertitori A/D. | dither viene appli-
cato anche durante lariduzione di wordlength audio digitale (cioe nellaconversioneda
20 a 16 hit).
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DSP (Digital Signal Processor)—Un chip (o microcircuito) disegnato specifica
mente per elaborare grandi quantitadi dati ad altavelocita ed in tempo reale. Questo
tipo di processore € idedle per lagestione dei dati audio digitali.

Dynamic range—Ladifferenzafrai livelli di segnale piui forte e piu debolein un
sistema. In un dispositivo audio, solitamente rappresenta la differenzafrail livello di
uscitamassimo eil rumore residuo. In un sistemadigitale, la gamma dinamica dispo-
nibile & determinata dalla risoluzione dei dati, circa 6 dB per bit digitale. Quindi, un
sistemaa 16 bit teoricamente fornisce unagamma dinamica di 96 dB.

Edit buffer—L'area RAM internacheimmagazzinaleimpostazioni nel mix corrente
(cioelascenamix corrente). Quando unascenamix vieneimmagazzinatain memoria,
i dati dell'Edit Buffer vengono copiati nellamemoriadi scena selezionata. Quando una
scenamix vienerichiamata, i dati dellamemoriadi scena selezionata vengono copiati
nell'Edit Buffer.

EFF—ADbbreviazione di effetto.

Emphasis—Unatecnica che veniva usata per migliorare le prestazioni del rumore
dellaprimagenerazionedei convertitori AD/DA. Sebbene non vengausataoggigiorno,
spesso e fornita per poter essere compatibile con registrazioni pit vecchie. Latecnica
dell'enfasi era codtituitadi segnai di amplificazione al di sopradi 3.5 kHz per 6
dB/ottava prima della conversione A/D. | dispositivo di playback avvertivail flag
Emphasis nel segnale audio digitale e lo de-enfatizzava dopo la conversione D/A.

EQ snapshot—Unaserie di impostazioni EQ.

Fade time—II tempo che occorre ad un fader per spostarsi alla nuova posizione
guando viene richiamata una scenamix. Viene usato per crossfade.
Fs—Abbreviazione di sampling frequency o frequenza di campionamento.

General MIDI (GM)—Un'estensione dello Standard MIDI che, fral'atro, stabilisce
che un generatore di suono compatibile GM deve essere ameno polifonico a 24 note,
avere 16 parti e 128 voci preset specifiche.

GR—Abbreviazione di gain reduction, cioe riduzione del guadagno.

Initial settings (Impostazioni iniziali)—L e impostazioni usate quando un dispo-
sitivo viene acceso per laprimavoltadopo la spedizione dallafabbrica. Vengono anche
indicate come impostazioni di default o di fabbrica (factory).

LCD (Liquid Crystal Display)—Untipo di dispositivo di display che utilizza
cristalli liquidi per generare caratteri e grafici.

LED (Light Emitting Diode)—Untipo di diodo chesi accende quando viene appli-
cata una corrente el ettrica

Line-Level Sighal—Un segnale nellagamma compresatra -20 dB fino a+20 dB.
Sono essenzialmente segnali di alto livello. Lamaggior parte del dispositivi emettono
segnali alivello linea In opposizione aLow-Level Signal.

Low-Level Signal—Un segnale nellagamma fra-100 dB fino a-20 dB. | segnali
delle chitarre elettriche e del microfono appartengono a questa gamma. In contrasto
con Line-Level Signal.

LSB (Least Significant Byte)—II bytedi unaparolao word digitale cherappresenta
il valore piu basso. In contrasto con MSB.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)—Uno standardinternazionale che
consente la comunicazione tra strumenti musicali elletronici e dispositivi audio.

MIDI Device Number—Numeri di identificazione assegnati ai dispositivi MIDI per
latrasmissione di dati esclusivi di sistema

Mix... scena—Unaseriedi regolazioni del mixer in un punto particolare di unasong.
Come accade per un'esecuzione, un brano di musicaé costituito davarie scene, ognuna
delle quali richiedeimpostazioni differenti del mixer. Le scene mix vengono immagaz-
Zinate in memorie di scena e possono essere richiamate utilizzando i pulsanti del pan-
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nello frontale oppurei messaggi di Program Change MIDI. Questi messaggi possono
essere inviati anche daun computer, da un interruttore a pedale MIDI, viatastierao
sequencer. Vedere anche Scena...memorie di.

MMC (MIDI Machine Control)— Unaseriedi messaggi MIDI che possono essere
usati per controllare le macchine anastro di tipo audio e video, registratori di dischi e
atri dispositivi da studio. Comandi tipici MM C comprendono Stop, Play, Rewind e
Pause.

Modulation—Neéll'audio in generale, utilizzando un LFO (oscillatore a bassa fre-
guenza) serve acontrollare unafrequenzadi un segnale (pitch o altezza) oppure
ampiezza (livello). Lafrequenzaddl'LFO viene impostata usando i parametri di fre-
quenzadi modulazione e l'entitadel controllo LFO vieneimpostato utilizzando i para-
metri della profondita di modulazione.

MSB (Most Significant Byte)—II byte di una parola o word digitale che rappre-
sentail valore piti ato. E in opposizione a L SB.

Noise gate—Un interruttore elettronico che s apre quando un segnale trigger (cioe
di attivazione) scende a di sotto di un punto di soglia prefissato e si chiude quando il
segnale trigger superalo stesso punto di threshold o soglia. Viene usato per eliminare
fruscii e rumore non desiderati.

Nominal level—Vedere Operating level (livello operativo).

Nyquist ... Teorema di—I| teorema stabilisce che lavelocitadi campionamento di
un sistema audio digitale deve essere ameno il doppio di quellaaudio piu ata, altri-
menti si manifestaunadistorsione nellaformad'onda chiamata aliasing. Vedere anche
Aliasing.

OMNI—II modo MIDI in cui risponde un dispositivo ai dati MIDI sututti e 16 i canali.
Operating level—Questo éil livello di segnale con cui un pezzo di un dispositivo
audio viene predisposto per operare. | livelli operativi pit comuni sono -10 dBV (316
mV), che viene usato da dispositivi semi-professionai e +4 dBu (1.23 V), cheviene
usato da dispositivi professionali.

Oversampling—Campionamento di un segnale audio ad unavelocitapit alta di
guellanormale. L'effetto derivante dall'oversampling éil fatto che il rumore causato
dagli errori di quantizzazione viene ridotto.

PAM (Pulse Amplitude Modulation)—Nelaprimaparte dellaconversioneA/D,
gli impulsi ches manifestano allavelocitadi campionamento vengono modulati daun
segnale audio analogico. Vedere anche PCM.

PC—Oiriginamente, eral'abbreviazione di persona computer. Sebbene oggi venga
usato come nome generico per un persona computer compatibile IBM, solitamente
utilizzante una versione di sistema operativo Windows Microsoft.

PCM (Pulse Code Modulation)—Nella seconda parte della conversione A/D, gl
impulsi derivati usando lamodulazione PAM vengono convertiti in parole di dati binari
mediante PCM. Vedere anche PAM.

Peaking—Un tipo di circuito di equalizzazione usato per troncare o amplificare una
banda di frequenze. Produce una curvadi tipo mountain-peak (letteralmente mon-
tagna-picco). Lalarghezzadellabandadi frequenzaviene controllatadal parametro Q.
L 'equalizzazione della banda media solitamente e di tipo peaking. Da comparare con
Shelving.

PEQ—ADbbreviazione di parametric EQ, cioé equalizzazione parametrica.

PFL (Pre Fader Listen)—Unafunzione del mixer che permette di monitorare un
segnale primadi inviarlo al fader del canale. In opposizione aAFL.

Phantom powering—Latecnica per aimentare microfoni del tipo a condensatore
aC.C. mediantei conduttori di trasferimento segnale di un cavo bilanciato.

Pink noise (Rumore rosa)—Un tipo di rumore casuale che contiene un'eguae
guantita di energia per ottava. Le bande 100 - 200, 800 - 1600 e 3000 - 6000 conten-
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gono tutte la stessa quantita di energia. D'altra parte, il rumore bianco ha un'eguale
guantita di energia per banda di frequenza. Cioé: 100 - 200, 800 - 900 e 3000 - 3100.
Post fader—Un punto nel percorso del segnale dopo un fader. | controlli aux send
Spesso sono configurati come mandate post-fader, il che significacheil segnale per le
mandate ausiliarie viene prelevato dopo il fader del canale. Il vantaggio di questatec-
nicaécheil segnale aux send puo essere controllato nello stesso momento del segnale
del canale principae, utilizzando il fader di canale. Spesso le mandate ausiliarie 0 aux
send post-fader vengono usate per inviareil segnale ai processori di effetti. Vedere
ancheAFL.

Pre fader—Un punto ndl percorso del segnale primaded fader. | controlli aux send
Spesso sono configurati come mandate pre-fader, il che significacheil segnale per le
mandate ausiliarie viene prelevato primadel fader di canale. Il vantaggio di questatec-
nica é costituito dal fatto cheil segnale aux send pud essere controllato indipendente-
mente dal segnale del canale principale. Le mandate ausiliarie pre-fader spesso
vengono usate per mix di fold-back. Vedere anche PFL.

Program Change—Untipo di messaggio MIDI chevieneusato per selezionare pro-
grammi.

Q—L 'unita usata per misurare la sdlettivita di un circuito EQ. Per valori dti labanda
dellafrequenza é stretta. Per valori bassi, € ampia

Quantization—II processo PCM in cui gli impulsi PAM sono approssimati a valore
binario piu vicino disponibile.

S/PDIF formato—Vedere Coaxia format o formato coassiae.

Sampling rate — Il numero di volte a secondo che viene campionato un segnale
audio anal ogico (campionato = misurato) durante laconversioneA/D. Il valore di cias-
cun campione viene memorizzato come word di dati. Le velocitadi campionamento
standard sono 32 kHz, 44.1 kHz e 48 kHz.

Scena... memorie di—Locazioni di memoria usate per immagazzinare le scene
mix. Vedere anche Mix... Scena.

Shelving—Un tipo di circuito EQ usato per troncare o amplificare frequenze a di
sopraod di sotto di unvaloredi frequenzapreimpostato. Produce unacurvadi risposta
di tipo shelf. EQ alte o basse sono solitamente di tipo shelving. In contrasto con
Peaking.

Signal-to-noise ratio (S/N)—In un sistema audio, rappresentaladifferenzafrail
livello del segnale operativo eil rumore residuo di fondo, solitamente espresso come
rapporto in decibel. Viene usato come misura delle performance di un sistema audio,
per cio cheriguardail suo rumore.

Snapshot—Vedere Mix... Scena.

ST OUT—Uscitastereo dello 01V.

System Exclusive—Untipo di messaggio MIDI che viene usato per trasmettere dati
esclusivamente fra dispositivi MIDI. Vedere anche Bulk Dump.

THD (Total Harmonic Distortion)—Laquantita di distorsione introdotta daun
sistema audio solitamente espressa come valore percentuale di un segnale effettivo.
Confrontatacon ladistorsione dellaterzaarmonicache € lamisuradi un‘armonicasin-
gola, ladistorsione armonicatotale € la somma delle distorsioni prodotte datutte le
armoniche.

Unity gain—Un guadagno unitario.

Wordclock—Un segnale di clock usato per sincronizzarei circuiti di elaborazione
dati di tutti i dispositivi collegati all'interno di un sistema audio digitale. Lafrequenza
di wordclock & uguae aquelladellavelocitadi campionamento.
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Indice

Simboli

+48 V, alimentazione phantom 41

Numerici

o1v
caratteristiche 3
collegamento in cascata 214
diagrammadi livello 257
dimensioni 271
inizializzazione 204
montaggio arack 259
preferenze 203
prestazioni sonore 5
vantaggi 4
—1/DEC & +1/INC, pulsanti 31
15/16-2TR IN, interruttore
2TRIN 77
informazioni 15
canali di ingresso 40
2TRIN
informazioni 21
impiego 77
2TROUT
informazioni 21
impiego 88
44.1 kHz, velocita di
campionamento 209

A

Abbinamento
busout 111
canali di ingresso 52
diagramma ablocchi della
coppiadi canali di
ingresso 54
diagramma a blocchi di aux
send 105
mandate ausiliarie 101
Accensione dello 01V 11
A/D, convertitore, definizione 293
AFL, definizione293
AFL/PFL
monitoraggio 78
solo 80
Aliasing, definizione 293
Altezza, dimensioni dello 01V 271

AMP SIMULATE 147
Analogici, controlli 15
Analogici, specificheingressi 268
Analogiche, specifiche uscite 268
Annullamento richiami scene mix
189
Anti-aliasing, definizione 293
Area canale selezionato, display 29
Areadellapagina, display 29
Areafunction, display 28
Areamemory, display 29
Arearitorni effetti, display 29
Assegnazione
canali di ingresso 49
fader e pulsanti on 194
omni out 116
oscillatore 202
uscite digitali option 1/O 219
Attenuazione 43
Auto navigate, sorgente wordclock
209
AUTOPAN 144
AUX, pag. 1 95, 96, 97, 99, 100
AUX, pag. 2 102
Aux pan, pag. 102
Aux pre/post, pag. 95, 96, 97, 99,
100
Aux send
abbinamento 101
applicazione di pan 102
canali di ingresso 50
diagramma blocchi 104
diagramma a blocchi di stereo
pair 105
EQ 64
esclusione 100
impiego 95
impostazione livello 99
informazione 94
misurazione 83
monitoraggio 94
omni out 94
option 1/0 94
pre/post fader 97
processori dinamiche 164
ritorni effetti 131
specifiche 265
visualizzazione delle
regolazioni 98

B

Bilanciamento uscita stereo 90
Balancing, definizione 293
Bank
bulk dump MIDI 232
definiti dall’ utente 238
parametri interni 194
Bibliografia 291
Box parametri, display 30
Bulk dump
definizione 293
impiego 232, 233
impostazione 226
tempo di intervallo 232
burst, rumore rosa 202
Bus master page 109, 110
Bus out
abbinamento 111
dabusastereo 110
diagramma ablocchi 112
diagramma blocchi per stereo
pair 113
esclusione 109
impostazione livelli 109
informazioni 108
misurazione 83
monitoraggio 108
omni out 108
option I/O 108
specifiche 265
Bus, definizione 293

C

Calibratura dei fader 204
Candli di ingresso
abbinamento 52
attenuatore 43
convogliamento 49
copiaturaregolazioni 59
dalal240
dal13al6 40
dal7a24 40
delay o ritardo 45
diagramma a blocchi 60
esclusione 46
EQ 63
impostazione livelli 46
inversioneingressi 51
mandate ausiliarie 50
misurazione 83
monitoraggio 50
omni out 50
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option 1/0 50 fader mode, pulsanti 17 aux send 104
panning 47 fader 19 aux send per stereo pair 105
phase 42 funzione, pulsanti 17 bus out 112

presentazione 40
processori dinamiche 164
raggruppamento di fader 55
raggruppamento di mute 56
scambio regolazioni 59
specifiche 263
visualizzazione regolazioni 57
Caratteristiche 3
Cascade delay 215
Cascade, definizione 293
Cavo di alimentazione 11
Collegamento in cascatadello 01V
214
CH copy, pagina 59
CH, definizione 293
CH13-14flip, pagina 213
CHORUS 142
Clipping, definizione 293
Coaxial, definizione 293
Collegamento degli 01V 239
Comp 167
Compander 171
Configurazione 4
Consumer format,
definizione 293
Contrasto, controllo 16
Control change
assegnazioni control change
229
bulk dump MIDI 232
controllo parametri 229
definizione 293
echo 225
impiego 230
omni 225
on/off 225
pagina 229
parametri 01V/tabella 274
parametri 03D/tabella 277
programmable mixer 0l/tabella
277
Control /O, specifiche 270
Control page, option |/O 43, 47,
49, 58, 63, 95, 97, 123,
126
Controlli
—1/DEC & +VINC, pulsanti 31
15/16-2TR IN, interruttore 15
contrasto 16
CURSOR, pulsanti 31
ENTER, pulsante 31

GAIN, controllo 15
MONITOR OUT LEVEL,
controllo 15
MONITOR-2TR IN,
interruttore 15
ON, pulsanti 18
PAD, interruttore 15
PARAMETER, controllo
rotante 31
PHONES LEVEL, controllo 15
POWER, interruttore 23
Return, controlli 19
SEL, pulsanti 18
SELECTED CHANNEL 16
SOLO, spiacondizione 19
Controlli canale selezionato
controlli EQ 63
informazioni 16
Controlli rotanti, display 30
Coperchio di sicurezza 259
Copiaturaimpostazioni canale 59
Crossfading, scene mix 191
CURSOR, pulsanti 31

D

D interruttore, routing 49
D/A converter, definizione 293
DEC, pulsante 31
De-emphasis
ingresso option 1/0 216
ingresso stereo digitale 213
Delay
compensazione cascata 215
parametro effetti 137
canali ingresso 45
omni out 117
uscita stereo 91
DELAY LCR 141
Delay, pagina 45
DELAY, pag. 1 42
DELAY, pag. 2 45
DELAY, pag. 3 45
DELAY, pag. 4 91, 117
DELAY UNITS, preferenze 203
DELAY+ER 152
DELAY+REV 154
DELAY->ER 153
DELAY->REV 155
Diagramma a blocchi

bus out per stereo pair 113

canali di ingresso 60

completo 24

coppiacanali di ingresso 54

effetti 159

monitoraggio 79

omni out 118

option 1/0 220

solo 82

stereo output 92
Diagrammaddi livello 257
DIGITAL IN SYNC CAUTION,

preferenze 203

Digitale, specifiche ingresso 269
Digitale, vantaggi del mixer 4
Digitale, specifiche uscita 269
DIGITAL STEREO IN 23
Digitale, ingresso stereo

enfasi 213

impiego 213

presa 23

specifiche 264
DIGITAL STEREO OUT 23
Digitale, uscita stereo

dither 212

impiego 211

presa 23

specifiche 266

uscita stereo 88
Dimensioni 271
DIO, definizione 293
Display

area cande selezionato 29

areafunction 28

areamemory 29

area page 29

arearitorni effetti 29

box parametri 30

contrasto 16

controlli rotanti 30

elementi 30

fader 30

informazioni 16

interruttori 30

messaggi 258
DIST->DELAY 156
DISTORTION 146
Dither 212
Dither, pagina 212
Dither, definizione 293
DSP, definizione 293
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DUAL PITCH 145

Ducking 169

DYNA.FILTER 147

DYNA.FLANGE 147

DYNA.PHASER 148

Dynamic range, definizione 293

Dynamics edit, pagina 164, 165,
166

DYNAMICS pag. 1 164, 165, 166

DYNAMICS pag. 2 174, 175, 176

E

EARLY REF 138
ECHO 142
Edit buffer 185
definizione 294
Edit, indicatore 185
Editing
processori di dinamiche 166
effetti 136
EFF, definizione 294
EFFECT, pag. 1 123, 124, 136,
137, 157
EFFECT, pag. 2 132, 133, 134,
135
EFFECT, pag. 3 125
Effetti
diagramma ablocchi 159
edit, pag. 123, 124, 136, 137,
157
editing 136
impiego 123
informazioni 120
library, pag. 132, 133, 134, 135
libreria 132
parametri 138
pre/post, pag. 125
Eliminazione
abbinamento aux send 101
abbinamento bus out 111
abbinamento canali di ingresso
53
Emphasis
definizione 294
digital stereoin 213
option 1/0 216
ENTER, pulsante 31
EQ
canali di ingresso 63
esclusione temporanea 66
informazioni 62
library, pag. 67, 68, 69, 70

libreria 67
mandate ausiliarie 64
pagina 63, 64, 65
regolazione 63
reset 66
ritorni effetti 64
specifiche 267
uscita stereo 65
EQ AUTO SCREEN, preferenze
203
EQ, pagina 43
EQ pag. 1 43, 63, 64, 65
EQ pag. 2 67, 68, 69, 70
Esclusione
bus out 109
canali di ingresso 46
mandate ausiliarie 100
mandate effetti 129
raggruppamento canali 56
ritorni effetti 130
uscita stereo 90
Esclusione temporanea dell’ EQ 66
Eventuali inconvenienti e rimedi
253
Expander 170

F

F, controllo 63
FAD, definiti dall’ utente 238
Fadetime
definizione294
scene mix 191
Fader mode 32
Fader
calibratura 204
display 30
fader mode 35
indicatore nominale 30
informazione 19
pulsanti mode 17
raggruppamento 55
riassegnazione 194
uscita stereo 90
Fader motorizzati 5
Fader nominale, indicatore 30
Fase inversa 42
FB gain, delay ingresso 45
Finestra dialogo title edit 37
FLANGE 143
FREEZE 157
Freq, parametro effetti 137
Function, pulsanti 17

G

G, controllo 63
GAIN, controllo
informazioni 15
impiego 41
Gang, modo pan 48
Gate 168
GATE REVERB 139
Genera MIDI,
definizione 294
GR, definizione 294
Group, pagina 55, 56
GUI, interfaccia
informazioni 28

H

HIGH, pulsante 63

HI-MID, pulsante 63

HOME, pag. 1 83

HOME, pag. 2 83

HOME, pag. 3 84

HOME, pag. 4 84

HOME, pag. 5 85

Home page, sito web Y amaha 291
HPF 62

HQ.PITCH 144

Implementazione, tabella MIDI
290
INC, pulsante 31
INC/DEC SCENE RECALL,
preferenze 203
Inconvenienti e rimedi 253
Indirizzamento
canali di ingresso 49
dabusastereo 110
paginarouting 49
ritorni effetti 49
Individual, modo pan 48
Informazioni
buffer di edit 185
bus out 108
canali di ingresso 40
effetti 120
EQ 62
interfaccia 28
libreriadinamiche 173
libreria effetti 132
libreria EQ 67
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mandate ausiliarie 94
memorie di scena 184
MIDI elo 01V 222
monitor e solo 76
omni out 116
processori dinamiche 162
schede option 1/0 216
uscita stereo 88
wordclock 206
Ingressi di linea 20
Ingressi e uscite 20
Ingresso, prese 20
Initial settings (impostazioni
iniziali), definizione 294
Inizializzazione
01V 204
banche parametri interni 194
controller MIDI definiti
dall’ utente 238
parametri/tabella control
change 229
scene memory/tabella control
change 227
INPUT (BAL) 1-12 20
INPUT (BAL) 13-16 20
Input meter, pagina 83
Input swap, pagina 51
Internal parameter, pagina 194
Interruttori, display 30
Interval time, bulk dump MIDI 232
Inv gang, modo pan 48

L

Larghezza, dimensioni dello 01V
271
Latch, definito dall’ utente 238
LCD, definizione 294
LED, definizione 294
Libreria dinamiche
assegnazionetitolo 176
bulk dump MIDI 232
elenco programmi preset 163
informazioni 173
memorizzare programmi 174
numero dei programmi 266
pagina 174, 175, 176
richiamare programmi 175
Libreria effetti
bulk dump MIDI 232
editing dei titoli 135
elenco programmi preset 121
informazioni 132

memorizzazione programmi 133
numero di programmi 266
richiamo programmi 134
LibreriaEQ
bulk dump MIDI 232
editing del titoli 70
elenco programmi preset 67
informazioni 67
memorizzazione programmi 68
numero di programmi 266
parametri programma preset 71
richiamo programmi 69
Librerie
dinamiche 173
effetti 132
EQ 67
LIBRARY LIST ORDER,
preferenze 204
Line-level signal, definizione 294
Link, porta
impiego 224
informazioni 222
selezione 224
LISTEN
monitoraggio 78
solo 80
Local control 234
Locate paints,
MMC 236
LO-MID, pulsante 63
LOW, pulsante 63
Low-level signal, definizione 294
LPF 62
LSB, definizione 294

M

Mandate effetti
esclusione 129
misurazione 86
pre/post fader 125
regolazione livelli master 128
visualizzazione regolazioni 127
Memorie di scena
annullare richiami 189
areadisplay 185
bulk dump MIDI 232
che cosa viene immagazzinato
184
definizione 296
edit buffer 185
edit indicator 185
editing titolo 190

fadetime 191

fade time, pagina 191

informazioni 184

memoria 00 185

memorizzazione 186

memory, pagina 186, 187, 189,
190

memory sort, pagina 190

numero di memorie 266

protezione 189

recall safe, pagina 192

richiamo 187

richiamo viaMIDI 188

rinumerazione 190

safe channel 192

tabella assegnazione program
change 273

Memorizzazione

bulk dump MIDI 232
memorie di scena 186
programmi dinamiche 174
programmi effetti 133
programmi EQ 68

MEMORY, pag. 1 186, 187, 189,

190

MEMORY, pag. 2 191
MEMORY, pag. 3 190
MEMORY, pag. 4 192
Messaggi di errore 258
Messaggi sul display 258
Metering point, pagina 85
Mic, ingressi 20

MIDI

bulk dump 232

bulk, pagina 232

bulk, impostazione 226

canaedi ricezione 225

canae di trasmissione 225

collegamento degli 01V 239

control change, impostazione
225

control change, pagina 229

controller definiti dall’ utente
238

controllo parametri 229

controllo parametro system
exclusive 231

definizione 294

formato dati 280

impiego delle porte 223

impostazione 224

indicatori di ricezione 224

informazioni 222

local control 234
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local control, pagina 234
MMC 236
parameter change,
impostazione 225
porte 222
prese 23
program change, pagina 227
program change, impostazione
225
richiamo di scena 227
setup, pagina 224
tabella di implementazione 290
user define, pagina 238
MIDI, controller definiti dall’ utente
238
MIDI, formato dati 280
MIDI Device Number, definizione
294
MIDI, pag.1 224
MIDI, pag. 2 227
MIDI, pag. 3 229
MIDI, pag. 4 232
MIDI, pag. 5 234
Misurazione
bus out 83
canali di ingresso 83
mandate ausiliarie 83
mandate effetti 86
metering point 85
misuratori uscitamain stereo 84
omni out 84
option I/0 85
peak hold 84
ritorni effetti 83
uscita stereo 84
Misurazioni stereo
impiego 84
informazioni 16
Mixdown, modo solo 80
MMC 236
definizione 294
MMC control, pagina 236
MOD.DELAY 140
MOD.FILTER 146
Modulation, definizione 294
MONI TRIM 78
MONITOR OUT
impiego 77
informazioni 22
MONITOR OUT LEVEL,
controllo
impiego 77
informazioni 15
Monitor setup, pagina 78

MONITOR-2TR IN, interruttore
impiego 77
informazioni 15

Monitoraggio
AFL/PFL 78
bus out 108
canali di ingresso 50
convertitori D/A 77
diagramma ablocchi 79
impiego 78
impostazione 78
informazioni 76
mandate ausiliarie 94
MONITOR OUT 22
MONITOR-2TRIN,

interruttore 77
mono/stereo 78
ritorni effetti 131
specifiche 266
uscita stereo 88

MONO DELAY 139

Montaggio arack 259

MSB, definizione 295

MULTI FILTER 156

MY 4-DA, uscitaanalogica 216

MY 8-AE AES/EBU 216

MY8-AT ADAT 216

MY8-TD Tascam 216

N

Noise gate, definizione 295
Nominal Level, definizione 295
Normal phase 42

Numero dispositivo, MMC 236
Nyquist theorem, definizione 295

O

Oomni,
definizione 295

OMNI OUT 22

Omni out select, pagina 116

Omni out
assegnazione 116
bus out 108
canali di ingresso 50
convertitori D/A 116
delay (ritardo) 117
diagramma ablocchi 118
informazioni 116
mandate ausiliarie 94
meter, pagina 84

misurazione 84
prese 22
specifiche 265
uscita stereo 88
ON, pulsanti
canali di ingresso 46
fader mode 34
informazioni 18
mandate ausiliarie 100
master 90
master mandate effetti 129
riassegnazione 194
Operating level, definizione 295
Option I/O0
assegnazione uscite 219
bus out 108
canali di ingresso 50
control, pagina 43, 63, 95, 97,
123, 126
diagramma a blocchi 220
informazioni sulle schede 216
installazione schede 218
inversioneingressi 51
mandate ausiliarie 94
misurazione 85
select, pagina 219
specifiche di ingresso 264
specifiche di uscita 266
specifiche sulle schede 217
uscita stereo 88
OPTION 1/0, slot
informazioni 23
schede disponibili 216
installazione schede 218
Option in meter, pagina 85
Option out meter, pagina 85
OPTION, pag. 1 85
OPTION, pag. 243, 47, 49, 58, 63,
95, 97, 123, 126
OPTION, pag. 3 85
OPTION, pag. 4 219
OPTION, pag. 5 51
Oscillator 202
Oscillator, pagina 202
Output delay, pagina 91, 117
Oversampling, definizione 295

P

PAD, interruttore
impiego 41
informazioni 15

Pagine
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aux pan 102

aux pre/post 95, 96, 97, 99, 100

bulk 232

bus master 109, 110

CH copy 59

CH13-14 flip 213

control change 229

control, option 1/O 43, 47, 49,
58, 63, 95, 97, 123, 126

Delay 45

dither 212

dynamics edit 164, 165, 166

dynamics library 174, 175, 176

effect pre/post 125

effectsedit 123, 124, 136, 137,
157

effectslibrary 132, 133, 134,
135

EQ 43, 63, 64, 65

EQ library 67, 68, 69, 70

fadetime 191

group 55, 56

input meter 83

input swap 51

internal parameter 194

local control 234

memory 186, 187, 189, 190

memory sort 190

metering point 85

MIDI setup 224

MMC control 236

monitor setup 78

omni out meter 84

omni out select 116

option 1/0O out select 219

option in meter 85

option out meter 85

oscillator 202

output delay 91, 117

pair 52, 101, 111

panpot 47

phase 42

preferences 203

program change 227

recall safe 192

routing 49

RTN/output meter 83

solo setup 80

ST out meter 84

user define 238

view 57, 86, 89, 98, 127, 130

wordclock select 209

Pair, pagina 52, 101, 111
PAM, definizione 295

Pannello posteriore 22
PAN/ROUT, pag. 1 47
PAN/ROUT, pag. 2 49
PAN/ROUT, pag. 3 109, 110
PAN/ROUT, pag. 4 116, 213
Pannello superiore 14
Panning
canali di ingresso 47
dabusastereo 110
mandate ausiliarie canale 102
modi 48
PAN/ROUT, pagina 47
ritorni effetti 47, 131
PANPOT AUTO SCREEN,
preferenze 203
Panpot, pagina 47
Parameter change
echo 225
on/off 225
Parameter control
system exclusive 231
PARAMETER, controllo rotante
31
Parametri
programmi preset effetti 138
programmi preset EQ 71
programmi preset processori
dinamiche 177
Parametri 03D & Programm. Mixer
01/Tab. Control Change 277
Parametro mix, ritardo ingresso 45
PCM, definizione 295
Peak hold 84
Peaking
definizione 295
EQ 62
PEQ, definizione 295
PFL, definizione 295
PHANTOM +48V ON-OFF,
interruttori 22
Phantom, alimentazione 41
Phantom powering, definizione
295
Phase 42
Phase, pagina 42
PHASER 143
Phone, ingressi 20
PHONES, presa
connettore 21
impiego 77
PHONES LEVEL, controllo
impiego 77
informazioni 15
Pink noise

definizione 295
Porte
impiego di MIDI 223
impiego di TO HOST 223
informazioni 222
MIDI 23
selezione 224
TOHOST 23
Post fader, definizione 295
POWER, interruttore 23
Pre fader, definizione 295
Pre/post
aux send 97
mandate effetti 125
monitoraggio 78
solo 80
Preferenze 203
Preferences, pagine 203
Prese
2TRIN 21
2TROUT 21
DIGITAL STEREOIN 23
DIGITAL STEREO OUT 23
INPUT (BAL) 1-12 20
INPUT (BAL) 13-16 20
MIDI 23
MONITOR OUT 22
OMNI OUT 22
PHONES 21
STEREO OUT 23
TOHOST 23
Prestazioni sonore 5
Pro Tools, sistema 250
Processori dinamiche
canali di ingresso 164
comp 167
compander 171
ducking 169
editing 166
expander 170
gate 168
impiego 164
informazioni 162
libreria 173
mandate ausiliarie 164
parametri 177
uscita stereo 165
Profondita, dimensioni dello 01V
271
Program change
assegnazioni scene memory
227
bulk dump MIDI 232
definizione 295
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echo 225
impiego 228
omni 225
on/off 225
pagina 227
richiamo di scena 227
tabella assegnazione scene
memory 273
Parametri Programmable Mixer
Ol/tabella control change
277
Programmi
elenco dinamiche 163
elenco effetti 121
elenco EQ 67
parametri dinamiche 177
parametri effetti 138
parametri EQ 71
Programmi preset
elenco dinamiche 163
elenco effetti 121
elenco EQ 67
parametri dinamiche 177
parametri effetti 138
parametri EQ 71
Protezione da scrittura delle
memorie di scena 189

Q
regolazione 63

definizione 296
Quantization, definizione 296

R

Raggruppamento di fader 55
Raggruppamento di "mute" 56
Riassegnazione fader e pulsanti on
194
RECALL CONFIRMATION,
preferenze 203
Richiamo
annullarei richiami di scene
mix 189
memorie di scena 187
programmi dinamiche 175
programmi effetti 134
programmi EQ 69
Receive channel, MIDI 225
Recording solo, modo 80
Regolazione dell’ EQ 63
Regolazione livelli
bus out 109
canali di ingresso 46
mandate ausiliarie 99
master mandate effetti 128
ritorni effetti 131
uscita stereo 90
REMOTE, pag. 1 194
REMOTE, pag. 2 236
REMOTE, pag. 3 238
Request
local control 234
bulk dump MIDI 232
Reset dell’ EQ 66
Return, controlli
fader mode 35
informazioni 19
REV+CHORUS 148
REV+FLANGE 149
REV+SYMPHO 150
REV->CHORUS 149
REV->FLANGE 150
REV->PAN 151
REV->SYMPHO 151
REVERB HALL 138
REVERB PLATE 138
REVERB ROOM 138
REVERB STAGE 138
REVERSE GATE 139
RING MOD 146
Rinumerazione delle memorie di
scena 190
Ritorni effetti
convogliamento 49
EQ 64
esclusione 130

impostazione livelli 131
mandate ausiliarie 131
misurazione 83
monitoraggio 131
panning 47, 131
specifiche 264
visualizzazione regolazioni 130
RK124, kit montaggio rack 259
ROTARY 145
Rumore rosa 202
RTN/output meter, pagina 83

S

Safe channel, scene mix 192
Sampling rate (velocita di
campionamento)
definizione 296
impostazione 209
Scambio canali di ingresso 51
Scambio regolazioni canale 59
Scene mix
definizione 294
SEL, pulsanti
fader mode 32
informazioni 18
SELECT CH MESSAGE,
preferenze 203
SETUP, pag. 1 209
SETUP, pag. 2 78, 80
SETUP, pag. 3 55, 56
SETUP, pag. 4 52, 101, 111
SETUP, pag. 5 212
Shelving
definizione 296
EQ 62
Signal to noise ratio, definizione
296
Sine wave, oscillatore 202
Snapshot, definizione 296
Solo
AFL/PFL 80
diagramma a blocchi 82
impiego 81
impostazione 80
informazioni 76
modi 80
uscita stereo 88
SOLO, pulsanti
informazioni 18
fader mode 33
Solo setup, pagina 80
SOLO, indicatore condizione 19
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SOLO TRIM 80 programmi effetti 135 mandate effetti 127
Specifiche generali 261 programmi EQ 70 ritorni effetti 130
Specifiche 280 TOHOST uscita stereo 89
bus out 265 impiego 223
canali di ingresso 263 informazioni 222
control 1/0 270 presa 23 W
EQ 267_ Transmit Web, sito 291
generali 261 bulk dump MIDI 232 Wordclock

ingressi analogici 268
ingressi digitali 269
ingressi option 1/0 264
ingresso stereo digitale 264
mandate ausiliarie 265
monitor out 266
omni out 265
ritorni effetti 264
uscita stereo 265
uscita stereo digitale 266
uscite analogiche 268
uscite digitali 269
uscite option 1/O 266
Spegnimento dello 01V 11
ST out meter, pagina 84
STEREO DELAY 140
STEREO OUT 23
STORE CONFIRMATION,
preferenze 203
SW, definito dall’ utente 238
Sistema, esempi di
due registratori interfaccia
ADAT 244
due registratori interfaccia
Tascam 248
generale 10
Pro Tools 250
registratore interfaccia ADAT
242
registratore interfaccia Tascam
246
SYMPHONIC 143
System exclusive
controllo parametri 231
definizione 296

T

Taglio dell’EQ 63

Tempo, parametro effetti 137

THD, definizione 296

Titoli
finestradi dialogo 37
memorie di scena 190
programmi dinamiche 176

local control 234
Transmit channel, MIDI 225
Transport control, MMC 236
TREMOLO 144

U

Unity gain, definizione 296
Unlatch, definizione utente 238
Uscita stereo
2TR OUT 88
bilanciamento 90
convertitori D/A 88
delay (ritardo) 91
diagramma a blocchi 92
EQ 65
esclusione 90
fader 90
impostazione livello 90
informazioni 88
misurazione 84
monitoraggio 88
omni out 88
option 1/0O 88
prese 23
processori dinamiche 165
solo 88
specifiche 265
uscita stereo digitale 88

visualizzazione impostazioni 89

User define, pagina 238
UTILITY, pag. 1 202
UTILITY, pag. 2 203

Vv

Vantaggi di un Mixer Digita 4
VIEW, pag. 1 57, 86, 89, 98, 127,
130
VIEW, pag. 2 57, 86, 89, 98, 127,
130
VIEW, pag. 3 59
Visualizzazione impostazioni
canali di ingresso 57
mandate ausiliarie 98

definizione 296

impostazione 209

informazioni 206

informazioni importanti 11
Wordclock select, pagina 209
Wordlength 212

X

XLR, ingressi 20
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